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Zaidéjau!

Skaitydamas nuotykiy romanus, Ziirédamas filmus apie riterius, indénus, piratus, magus, taurius kovotojussu drakonais,

zombiais, su Blogio jégomis, nesyk pagalvodavai:

“Ak, jei a$ bti€iau tas riteris ar magas, a§baciau kitaip dares! ASbigiau...”

Si minuté lemtinga - nuo ¥iol tu gali persikainyti j bebaimj herojy ir patirti aibes nepaprasty nuotykiy! Taugrés pavojai,
Zaizdos ir mirtis, taves lauks pergalésir pralaiméjimai, tu prarasi kovy draugus... Tu pergyvensi savo herojaus mirtj!

Nenusimink! Pradeési i§ naujo, i§ pradziy, vél klajosi po neZinomus krastus, tyrinési paslaptingus poZemius, kausiesisu
nematytais baistinais, susidursi sugalinga magija, spresi senoviniy civilizaciju mjsles... Tu gali tapti dvimetriniugalingu kariu
arvikriu klastingu vagimi, gudriu protingu magu, jvaldZiusiu grésmingus kerus ar gaju, akylu, pavojingu pédsekiu, ar Zyniu,
besikaunandiu tiek ginklais, tiek kerais, per keleta sekundziy ifgydanéiu zaizdas. Tu gali btivyras ar moteris, senis ar vaikas,
aukstas ar Zemas, druckis ar dZiiisna... Gali pavirsti kresnu, regin¢iu tamsoje pozemiy gyventoju dvorfu ar labai smulkiu, vikriu

ir atsPariu kerams miskavaikiu.
Zaidimo pasaulyje tugali tapti bet kuo!

Zaisk “Kariusir magus” ir tu nugyvensi ne vieng nuobody gyvenima, o daug gyvenimu, kupiny pavojy ir nuotykiy!

Sékmes!

Zaidimo Meistras - demiurgas Rencas

DEMESIO!
Zaidéjai gali skaityti tik iki 29 puslapio.
Toliau skirta Zaidimo Meistrui!

Jasy rankose - "Kariy ir magy" pagrindiniy taisykliy
antrasis leidimas. Pirma karta Zaidimo taisyklésbuvo i§leistos
1992 m. ruden;. Per pragjusius tris metus "Kariai ir magai"
i¥plito povisa Lietuva. Sio Zaidimo entuziasty ratas plediasi,
todelir buvo sumanytas pakartotinas leidimas.

Kastytis Beitas nuolat tobulinasavajg sistema, tad Siame
leidime rasite nemaZai pakeitimy. IS esméspakeisti keraiir ju,

naudojimo biidas. Nuo pirmojo leidimo skiriasi mago

apradymas. Zynj pakeité vitalistas. Kur kas pla¢iau apragytos
ginklais besikaunancios pabaisos. Duotos naujos veikéjy
iSvaizdos lentelés. Irt.t.

Kai kurie nauji pakeitimai pateikti su nuorodomis j
pirmajj "Kariy ir magy" prieda. PavyzdZiui. Siose taisyklése
néra paaiskintosrungtysir bandymai, visiskainebéra paprastu
pabaisy. Tai irdaugeljkity dalyky rasite Priede. Taigi, norint

sékmingai meistrauti "Karius ir magus", biitina jsigyti ir mi-
néty Priedy. (Mes negaléjome dubliuoti Priede isdéstyty tai-
sykliy, kitaip bty pernelyg iSsipletusi $io leidinio apimtis.)

Planuojama ifleistiir antrajj Prieda, kuriame bus apra-
Sytosstatuios, mentalistasbei kitkas.

Galbit Jums Kils klausimy, pastaby ar pastebésite ne-
tikslumy Siose taisyklese. Galneturite Priedo? O galnorite
dalyvauti "Dorado” klubo rengiamuose vaidmeny zaidimy
turnyruose ar suZinoti apie kitus fantastikos mégéjy renginius?
Rasykite mumssiuo adresu:

"Dorado" klubui, a/d 216, 2040 Vilnius.

Atsakymo greiciau sulauksite, jeisu laiSku Kartu jdésite
irvoka suuZradytu savo adresu ir pasto Zenklu.

Gediminas Beresnevidius



TERMINAI

ZAIDEJAS - Zmogus, ZaidZias §j Zaidima, valdantis ir
vaidinantissavoveikéja.

VEIKE.JAS -#aidéjovaldomairvaidinamaprotinga biitybé
(Zmogus, dvorfas, miskavaikis) Zaidimo pasaulyje.

ZAIDIMO PASAULIS -jsivaizduojami krastaiirvietoves,
kurinose vyksta Zaidimoveiksmas. Pasaulyje gyvena paprasti
irfantastimai Zvérys, Zmones, kitokios protingos bitybésirt.t.

ZAIDIMO MEISTRAS - Zmogus, kuris vadovauja
Zaidimui, tvarko visa Zaidimo pasaul;.

DARAISA bhatkaliabituhé o lnrig enciduriaveikéias.
priklauso jo sugebéjimai. Prigimtis nesikeicia visa veikéjo
gyvenimy. Prigimties savybés taijéga, vikrumasir t.t.

IGUDIS - veikéjo gebéjimas atlikti tam tikra darba.
Pavyzdziui. kautis tamtikrais ginklais, atakuoti kerais, jotiir
pan. Laikui einant, veikéjas jgauna patyrimo, treniruojasi,
todéljo jghdziaigali dideéti.

IGUDZIU GRUPE - keletas pana$iy jgudziy, pvz.,
vienarankiu ginkly, dvirankiy ginklo, $aunamy ir svaidomy
ginkly jghdziaiir kovos be ginkly jgadis sudaro kovos jgtidziy
grupe. Magijos jgiidZiy grupeipriklauso tvermés bei magisky
daikty atpazinimo ir naudojimo jgiidziai.

TVERME - organizmo atsparumas kerams. Kerai yra
trijy tipu, todel tvermes taip patyra trys.

PATIRTIS - veikéjo patyrimas, jvertinamas patirties
taSkais. Surinkus tam tikra patirties tasky skaiiy pakyla
veikéjo lygis.

LYGIS (veikéjo arba pabaisos) - rodo veikéjo patirtj,
gajumair jgidzius, o pabaisos - pavojinguma ir gajuma.

GAJUMAS - veikéjo ar pabalsos gebéjimas atlalkytl
suzeidimus. Skaic¢iuojamas gajumo tagkais.

KERU LYGIS - rodo, kelias ZieZirbas kainuoja kerai.
Pirmojo lygio keramsreikia vienoszieZirbos, antrojo - dviejy
irtt.

KIRSTYNES - kova rankiniais nefaunamaisias ir
nesvaidomaisiais ginklais (kirviais, buoZémis, durklais,
spragilais) irbe ginklo (kums¢iais, dantimis, nagais, kojomis,
ragais).

NEMIRELIAI - prikelti lavonai, mumijos, véles. Kai
kurie yrapusiau ar visai bekiiniai, todél jy neveikia paprasti
ginklaiir kai kurie kerai.

' ZVERTAKIAI- tai toks pabaisy tipas: 2monés, kurie gali
virsti tam tikrais Zvérimis, arba Zveérys, kurie gali pavirsti
Zmonémis.

GERALAS - magidkas gérimas.

RITINYS -papirusoritinys, pergamentas ar kitoksdaiktas,
kuriame uZradytas kery tekstas. Skaitant §j teksta galima
keréti.

SUTRUMPINIMAI

™ - Zaidimo Meistras Va - valia

Kr - karys Vi - vikrumas

Mg - magas Za - Zavumas

Pd - pédsekys JeP - jégos didysis priedas

Vg - vagis Jép - jégos mazasis priedas

Vi - vitalistas AM - atakos metimas

Dv - dvortas AVM - atakos ir veiksmo metimas

Mv - miskavaikis ™M - imuniteto metimas

T - tarpsnis - () min. VM - veiksmo metimas

t - tarpsnelis - 10 sek. EM - elgesio metimas

Je - jega GT - gajumo taskai

In - intuicija PT - patirties taSkai

Pr - protas 7T - Zalos taskai

Sv - sveikata mir - moneta

SvB - sveikatos bandymas (Zr.Priedy) pm - platinos moneta

JéR - jégos rungtis (zr. Prieda) am - aukso moneta

YZ - ypatinga Zala (Zr. Prieda) sm - sidabro moneta

dio - dedimtainio kauliuko metimas. vm vario moneta
I3krites O reiskia 10 (d - angly Zodzio MdX’()ZT - didZiausia zala - 20 Zalos tagky.
“dice” - kauliukas sutrumpinimas). 1-R ginklas - vienarankis (vienarankavaldomas

d<, - procentinis arba éimtainis metimas. ginklas).
MetamidudeSimtainiai kauliukai. 2-Rginklas - dvirankis (dviemrankom valdomas
Vienasreiskia deSimtis, kitas - ginklas).

vienetus. I8krite O ir Oreiskia 100.




VEIKEJU PROFESIJOS IR RUSYS

KARYS

Tukarys, tuvisa gyvenimg mokaisi Kautis jvairiais ginklais:
kardais, kirviais, durklais, lankais, ietimis ir pan. Tu visuomet
priekyje, todél pirmas susiduri su prieSy Kkareiviais ir
pabaisomis. Bet nenusimink! Karys stiprus, gerai ginkluotas
irpuikiaivaldosavo ginklus, todél pabaisoms padaro didZiau-
sig Zaly, o patsZaizdy nelabaibijo - jo gajumas patsdidZiausias,
o kinaspridengtas Sarvais ir skydu.

Tu gali vienas klaidZioti poZemiais, leistis j pavojingas
keliones. Tuo tarpugrupés, neturincios kariy, greitairetéja ir
Zava, todél kiekvienoje grupéje turi biiti bent vienas ar du
kariai.

Tavo jéga daZnai pravercia: tenka stukteléti peciu j
uzsikirtusias duris, nuristiakmenj, iStraukti i§ duobés drauga.
Galétypadétiirkerat, betjie eikvojasi, o kario jéga nesenka!

Kelionéje tueini pirmas- saugaisavo draugus ir pasitinki
pavojus. Jei grupéje kariy keletas, taivienaseinavoros gale,
nes kai kurios pabaisos megsta pultiiS uZznugario.

Tukarys, todélprivalai geraiZinoti, kaipnaudoti ginklus
kirstynése, i§ kokio atstumo Saudyti bei svaidyti ginklus.
leskok zaibiskai iSgydanciy Zaizdas géraly, magisky ginkly ir
magiSky Sarvy, skydy, Salmy...

Dviguba ataka - biidamas (10-ViP) lygio karys jgyja
gebéjimg atakuoti du kartus per tarpsnelj. Antros atakos
iniciatyva gaunama i$ pirmosios atakos iniciatyvosatémus 5.

Esminé¢ prigimties savybé - jéga. Kuo didesné jéga, tuo
daZniau karys pataiko priedininkui kirstynése. Vikrumas
padeda tiksliau Saudyti, svaidyti durklus, ietis ir panasius
ginklus.

Gajumas - 5-40 GT plius SvP.

Ginklai - betkokie.

Sarvai - bet kokie, gali naudoti skyda.

VAGIS

Tu-vagis? Taip, daug Zmoniy taves nemegsta. Nenusi-
mink. tave labai vertina nuotykiy ieskotojai. Tu gerai
treniruotas, vikrus, neblogai kauniesi, bet svarbiausia - puikiai
laipioji, visrakéiais gali atrakintivisokius uZraktus. Be taves
grupe ilgai dauzysis jduris ir negalésjy atidaryti. O tutik trik
trak - ir atrakinai. Tu - vagis, vadinasi. labai vikrus, todél tu
puikiai Saudai ir svaidai durklus, - kas. kad tavo gajumas
menkas, o Sarvai odiniai. Tik nesivelk j kirstynes, i§ tolo
Saudyk j priesininkus. Gali priselinti 1§ nugaros - tuomet tavo
kardas kirs dvigubai smarkiau - darys dvigubg Zala. Vagiy
klausa geresné negu kity veikeéjy (klausymo VM +20), todél
nepatingék pasiklausyti prie dury ar plonossienos... Tiesa,
kautvnése daug neidgirsi - Zvanga ginklai. rékia besikau-
nantieji, mauroja pabaisos.

Ojeitave nuskriausdraugas, neteisingai padalins grobj,
skriauda véliau gali atitaisyti. Tu -vagis, todélgerai kraustai
kifenes. Bet geriau susitarti geruoju, nes kariai dideli
karStakoSiai - gali iruzmusti. magai labai kerStingi. o Zyniai
pagrasinsdaugiau nebegydyti...

Vagys priklauso gildijat - broliskai vagiy sajungai.
Kiekviename padoresniame, juo labiau - nepadoresniame
mieste yra Gildijos namai, kur tuvisada rasi prieglobstj, tiesa,
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neuzdyka. Dorieji miestelénai nemégsta taves-na ir kas, bet
tau atvirosvisos durys - tik pazvangink visrakciais. Magai irgi
galiatidaryti duris naudodamiesi kerais, bet $itaipjie iSeikvoja
savo ZieZirbas, o tu nieko neprarandi, tad gali atsklesti tiek
dury, kiek tik Sirdis geidZia.

Dviguba ataka - budamas (13-ViP) lygio vagis jgyja
gebejima atakuoti du kartus per tarpsnelj. Antros atakos
iniciatyva gaunamai$ pirmosios atakosiniciatyvos atémus 5.

Esminé prigimties savybé - vikrumas. Jéga leis gerai
kautis kirstyniy ginklais, sveikatadidins gajuma.

Gajumas - 5-20 GT plius SvP.

Ginklai - bet kokie, ifskyrus dvirankiusir labai ilgus, nes
jie pernelyg trukdo judéti. Tinkamiausi - kardas, trumpas
kardas, trumpas lankas, kirvukas, durklas.

Sarvai - tik odiniai, negalima naudoti skydo, nes skydas
ir metaliniai Sarvai trukdo judéti.

MAGAS

Tu- magas! Visagyvenima paskyrei magijai, magia - tavo
gyvenimo centras!

Magy kerai - ypatingi, jie skiriasi nuo vitalisty kery, nors
kai kurie keraiyrapanasis. Tu negali naudotivitalisty kery,
ovitalistai - tavo. Kery magai iSmoksta daugiau, negu vitalistai.
Kerais tugali atakuotiir gintis, rinkti informacija.

Magai prastaivaldo kirstyniy ginklus, nesjy svarbiausias
ginklas - kerai. Kai kurie i$ jy labai naudingi kautynése: Mago
strelé visuomet pataiko j priesininka, Miegas uZmigdo, o
Kevalas saugo kaip geri Sarvai, gina net nuo Mago strélés.

Magy bokste (taip vadinamos koviniy magu mokyklos)
tuiSmokai 105 keryuzkeikimus. [Smokaiir uzmirSai. Bet tu,
kaip ir kiekvienas magas, turi kery omenj! Tai ypatinga
atminties dalis, kuri leidZia jsiminti kerus ir keréti. Kai
pasiekei 1-ajj mago lygj. tavo omenyje iSkilo keli kerai, kuriuos
tu greitaijrasei j savo Kery knygg. Juos gali naudotibiidamas
$nibZzdunu. Visi like giiidi tavo atmintyje. Bet juos atsiminsi
tik sukaupes patirties ir pakeles lygj. Tuomet ir tuos kerus
jradysij savaja Kery knyga.

Mago Kery knyga - gremézdifkas pergamentinis foltan-
tas - mazdaug 50 cm x 50 cm x 10 cm dydzio. Joje telpa 40
apradymy. Keru knyga magui jteikiama, jam baigus Magy
boksta. Magaivisa gyvenima renka kerus j savo Kery knyga.

Kery knygoje telpa du kartus daugiau kery. negu jo ome-
nyje. Kiekviena diena magas gaii naudoti tik puse knygoje
turimy keru. nes tik tiek jis jsimena. tik tiek teipa joomenyje.
Jeiknygoje ju3ard, jsimenatik 2, jet S ar 6 - jsimena tik 3 ir
tt.

Noredamas keréti tu gerai iSsimiegojes atsiverti Keru
knyga ir susikaupes perskaitai norimus kerus. Jie rvikiai
jsiraso tavo omenyje. tu gali jais keréti. Omenyje kerai lieka
dienas, savaites, ménesius... Bet kiekviena savaite tu gali
pamir$ti vienus kerus (109 tikimybe, kad pamirsi viena 18
atmintyje turimy kery). Todél Kery knyga geriau turéti su
savimi. O jei prireikia kery, kuriuos turi knygoje. bet neturi
omenyje? Tuomet tu iSsimiegi. perskaitai Keru knygoje
reikiamus kerus - ir jie atsiduria omenyje. Bet uztai tu turi
pasirinkti, kuriuos anksciau turétuskerus isomens iStrinsi.

Omenyje turimus kerus galivartoti, kolisseks ziezirbos.
Vieneri I-ojo lygio kerai ifeikvoja viena ziezirba. vieneri 2-ojo
lygio kerai- dviziezirbas ir t.t. I3sekusios ZieZirbos atsistato




magui gerai iSsimiegojus.

Kai sukaupi pakankamai patirties ir keli lygj, tavo Kery
knygoje ir keryomenyje atsiranda vietosvienamar keliems
naujiems kerams. Tu atsimeni mokykloje i$moktus kerusir
jradaijuos j Kery knygg. Arbavietoje jy gali panaudoti kerus
Kery skaitymas ir jrasyti kerusi$ turimo magisko ritinio, jei
tavo lygis prilygsta (aryra didesnis) ritinio kery lygiui.

Okasbus, jei prarasisavo Kerq knyga? Tuomet turi jsigyti
naujg Kery knyga. Turi gr;ztl ] savo Magy boksta, sumokéti
didziulg bauda ir gauti nauja knyga. Kaip tai padaryti - Zino
Zaidimo Meistras.

Tu, kaip ir kiti magai, nelabai gajus, todélsaugokisZaizdy
- nesivelk j kirstynes, venk apiaudymo!

Pradedantis, pirmojo lygio magas, yra vienas silpniausiy
veikéjq, bet véliautampa vienu stipriausiy. Ir fu, jei neZiopso-
si, prisirinksi naudingy kery, galési kerédamas atidaryti ar
uZremti duris, uzskristi j auksta boksta, Zaibu ar Ugmes ka-
muoliu - stipriais koviniais kerais - nukautigalinga priesa.

Magas vengia eiti vienas ] poZemius ar Kitas pavojingas
vietas. I§ pasaly uzklupusi pabaisa gali iSsyk uzmusti apstul-
bintg magg. MagaidaZniausiaieina grupesviduryje, pasiruose
panaudoti kerus. Tau pasitarnausir mikliai sviestas durklas!
Stenkis aptiktikitus magus. Kery paieSka parodys svetimus
kerus irmagiskus daiktus.

Lobiuose daznai pasitaiko ritiniy - papirusy, pergamenty
ar kitokiy rasty su uZradytais kerais. DazZniausiai tai magy
kerai. Magas gali naudoti mago kerus, esanéius ritinyje, koks
bebiity jy lygis. Ritiniuose esantys kerai turi savo ZieZirbas,
todeél su ritiniu kerincio mago ZieZirbos nesieikvoja. Magui
tereikia garsiaiperskaityti kery teksta. Garsiaiskaitant tekstas
ritinyje iSnyksta, véliau jo neatsimena ir magas, taigi ritiniy
keraiyravienkartiniat.

Magas, panaudojes Kery skaityma, gali rastus kerus
persiradyti | savaja Kery knygg.

Kerédamas tu turistovéti netrukdomas, gali létaieiti, joti,
betnegali bégti, plaukti. TurisusikauptiiriStartiuzkeikima,
rankomis atlikti tam tikrus judesius. Jei tau susikaupusiam
sutrukdo. kerai neveikia, oZiezirbos prapuola.

Kenyatakos sekme priklauso nuo keréjimo jgodzio ir nuo
atakuojamojo tvermes, taip pat nuo mago ir atakuojamojo
protodidziujy priedy. Mago kerai yravienos ridies- Fi. Bet jis
turivisas tris tvermes - Fi, Biir Psi, kurios gina nuokity magu,
vitalisty ar mentalisty ataky.

Esmin¢ prigimties savybé - protas. Kuo didesnis tavo
protas. tuo geriau kerési, tuo atsparesnis biasi Fikerams. Jéga
taupades gintis kardu ardurklu. Labai svarbi sveikata, nes nuo
jospriklauso gajumas.

Gajumas - 5-20 GT plius SvP.

Ginklai- 1-ojo lygio magas gali vartoti paprasta ir trumpg
kardabeidurkla, o 2-ojoir 3-ojolygio - trumpa kardair durkly.
Aukstesniy lyglu magdl gali kautis tik durklais ir be ginklo.

Sarvai. l-ojoir 2-ojo lygio magdl gali déveti kietos odos
arba minkstos odos Sarvus, 3-ojo lygio - tik minkstos odos
Larvus, o aukstesniy lygiy magai Sarvy dévéti negali - mat jie
labai trukdo kereéti. Magai niekada nevartoja skydu.

VITALISTAS

Tu -vitalistas! Kautynése tu kauniesiir ginklu, ir kerais.
Tiesa, kautis gali tik bukais ginklais (buoze, spragilu, karti-
mi). bet tu gali kerén! Tavo koviniai kerai veikia visa, kas gy-
va. Kerais tu gali padidinti savo i draugy gebéjima apsiginti
nuo ginklu bei tverme kerams, gydytizaizdas ir ligas, nuken-
ksmintinuodus. Ir net atakuoti priesus - apakinti, sustingdyti

ar numarinti. Tavo kerai Bi tipo - jie veikia gyviiny ir augaly,
grybu ir bakterijy, paprasty ir magisky biitybiy organizmy
gyvybe.

Atsimink, jei imsi kautis kardu ietimi ar kitu adtriu
ginklu, visi tavo jgidZiai ir gajumas nusmuks vienu lygiu.
Kirviu tu gali kirstiZabus ar skaldyti malkas, peiliu mésinéti
elnia aroperuoti suZeistajj, yla taisyti odinius §arvus ar batus,
betnagali atakuoti.

Sutiktus nemirélius - ypatingas, i$ mirusiyjy biatybiy
kilusias pabaisas - tugali nuvarytizvilgsniu ir valios pastan-
gomis!.

Tu-vitalistas! Tulabai reikalingas, nes kautynése ar po
ju Mazojo gydymo kerais gydai draugy Zaizdas ar atgaivini
nukautusdraugus.

Kautynese vitalistai daZniausiai saugo uznugarj nuo
netikéto uZpuolimo ir prireikus gydo draugus ar atakuoja
kerais. Jei grupéje triiksta kariy, tuomet vitalistai kaunasi
kaip kariai. Ir kaunasi neblogai, nesdévi kokius nori 3arvus,
ginasi skydu. Vitalistai ieSko magisky Sarvy armagisky buky
ginkly, nes kirstynése jie labai praveréia. Daugelis vitalisty
meistriSkai svaido akmenis svaidykle.

Vitalistai - kerétojai. Vitalisty mokykloje jie iSmoksta
tarti 90-ies koviniy kery uzkeikimus, atlikti rankomis jy
gestikuliacija. IEmoksta ir uZmirita. Sie uzmiriti kerai lieka
tolimojoje atmintyje. Todél 1-ojo lygiovitalistai kaunasi bukais
ginklais kaip paprasti kariai. Jie jau turi ZieZirby, ta¢iau keréti
galitik i$ vitalisto kery ritiniy.

Pajutes, kadyra pakankamaipatyres (pasiekes 2-ajj ly-
gj), vitalistas ilgai medituoja ir atsimena viena ar kelis vita-
listy mokykloje iSmoktus 2-ojo lygio kerus. Atsiminti kerai
persikelia ) artimaja atmintj. DaZniausiai prisimena MazZajj
gydyma. Kerus vitalistas atsimena atsitiktine tvarka (todél
tenka mesti kauliukus). Jeivitalistas turi vitalisto kery ritin;,
tuomet gali prieS medituodamas perskaityti rutunyje uZra-
Sytus tinkamo lygio kerus (ju uzkeikima ir gestikuliacija).
Medituodamas jis tuos kerus jsimins artimojoje atmintyje ir
galésvartoti. Taip vitalistas gali iSmokti konkrecius norimus
kerus, netjei tie kerai nejeinaj 90 "mokykliniy" kery.

Taciau vieng dieng vartoti galima tik puse atsiminty
kery, nes tik tiek jy telpa kery omenyje. Omuo - ypatingai
treniruota atminties dalis, leidZianti keréti. Kiekvieng ryta
vitalistas sprendzia - kokiy kery §iandien labiausiai reikeés.
Jeituos kerusturéjo omenyje vakar, tuomet viskas tvarkoje.
Betjei Siandienreikés kery, kuriems vakar nebuvo pasiruo-
Ses, tuometvitalistas trumpai medituoja ir atsimena norimus
artimojoje atmintyje turimus kerus.

Jeiartimojoje atmintyje turi 8 kerus, tai omenyje telpa
tik4kerai. Okiek karty tuos4 kerus galés pavartoti, nulemia
zZiezirby skaicius. 2-ojo lygio kerams reikia dviejy Ziezirby,
3-ojo lygio kerams - trijyjy ziezirby ir t.t. Ziezirboms pasibai-
gusvitalistas nebepajegia kerétiis omens, bet gali kautis, varyti
nemirélius. Keréeti 18 ritiniy gali, nes juose biina jterptos
Ziezirbos. Gerai iSmiegojusZiezirbos atsistato.

Vitalistas gali naudoti bet kurio lygio vitalisto kerus i§
ritinio. PersKkaitytiritinio kerai ima veikti, ju tekstas ritinyje
prapuola, ZieZirbos ritinyje iSnyksta, todélty kery antra karta
panaudoti nebegalima. Vitalistas ritinj gali ne i8syk sunau-
doti, osaugotijj. Pasiekes reikiama lygj ir perskaites ritinio
kerus, iSmoks juosvisiems laikams,

' Nemireliai ir jy varymas aprasyti Taisykliy priede Nr.1.




Vitalistas, kaip ir magas, kereti gali tik nesuvarZytas.
SuriStas, suparaliZuotas keréti negali, nes kerint reikia ges-
tikuliuoti ir kalbéti. Kerai nepavyksta bégant ar kaunantis.
Atakuotasvitalistas susipainioja, ir kerai nepavyksta. Siems
keramsreikalingos Ziezirbos prapuola. Kerétigalima viena
kartg per tarpsnel;.

Dviguba ataka - budamas (15-Vip) lygiovitalistas jgyja
gebéjimy atakuoti du kartus per tarpsnelj. Antros atakos
iniciatyva gaunama i§ pirmosiosatémus 5.

Esminé prigimties savybé - intuicija. Kuo didesné
intuicija, tuo geriauvitalistas keri, tuo atsparesnis Bi kerams.
Jéga padeda kirstynése, vikrumas - svaidant akmenis svai-
dykle. Sveikata - suteikia didesnj gajuma.

Gajumas - 5-30 GT plius SvP.

Ginklai. Vitalistas negali kautis aStriais ginklais. Jis
kaunasi tik buoze, kuoka, kovos kiju, spragilu ir kitais bukais
ginklais. :

Sarvai - bet kokie, gali naudoti ir skyda.

PEDSEKYS

Tu- pedsekys! Smagiausiai jautiesi gamtoje: miskuose,
kalnuose. Taip, tu kaimietis, o galbiit net gimei vieniSoje
trobeléje, Simtamecio kalny misko paunksmeje. Galbiit tu
netasytas misky gyventojas ar kalnietis, bet puikiai kauniesi
dvirankiais ginklais, nuostabiai valdai dvirankj kirvj, ne-
blogai Saudai, esi labai pastabus, vikriai laipioji, neblogai
jodinéjiir plaukioji, geraiséliniir slapstaisi. Ir suprantama,
niekas tau neprilygs pedsaky iSpainiojimo mene. Esi gana
atsparus kerams, nuodams, ligoms.

Kauniesi bet kokiais ginklais, bet nenaudoji skydo - jis
trukdo. Sarvus dévi tik odinius. Jie - ir drabuziai, ir $arvai.
Kautynése biik atsargus- Sarvaisilpnoki! Tad pasistenk jsigyti
magiskus odinius Sarvus. Prireikus kauniesi narsiai, bet la-
biau megsti apSaudyti prieSininkus i3 toli - taip saugiau.
Pedsekys, kaip irvagis, gali prisélinti 1S uZ nugarosir smogti,
padarydamas prieSininkuidviguba Zala. Visipédsekiai turi
gergsveikata, todélju gajumas ne prastesnisuZ Kariy.

Dviguba ataka - bidamas (12-Vip) lygio pédsekys jgyja
gebejimy atakuoti du kartus per tarpsnelj. Antros atakos
iniciatyva gaunama i$ pirmosios atémus 5.

Esmin¢ prigimties savybé - sveikata. Nuo jos priklauso
peédsekio gajumas. Svarbi jéga - lengviau kautis. Svarbus ir
vikrumas - taikliau sekasi Saudyti.

Gajumas - 5-40 GT plius SvP.

Ginklai - betkokie (nors nemegsta alebardy).

Sarvai - tik odiniai. negali naudoti skydy.

DVORFAS!

Tu - dvorfas karys! Tu - ne Zmogus. Tu - ypatingos
humanoidu riasies atstovas. Visi dvorfaizino. kadjus, dvorfai,
geresni uZ Zmones - tvirti, iStvermingi, blaivaus proto,
ilgaamziai, matote tamsoje, o gyvenate arti Motinos Zemes
Sirdies - pozemiuose. Jis vieninteliai mokate kaip reikiant
apdoroti Zemés gelmiu dovanas - metala ir akmen;.

Jusesate paties tinkamiausio tgio - vidutiniskai 130 cm,
o sveriate apie apie 65 kg Jus nesate iftise kaip kokie zmoneés

' Pladiau apic dvorfus ZM gali paskaityti skyrelyje "Ginklais
besikaunanctos pabaisos”

§)

ar elfai. Dvorfat tvirto su-
déjimo, labai stipriis. Jiisy
liemenys, rankos ir-kojos
neifdziave lyg Sakaliai.
Veidai ir nosys tauris -
stambils, saikingai grubis.
Tikras dvorfiskas veidas §
negali biiti putniaZzandis f
lyg miskavaikio ar perde-
taidailutis lygelfo. Veslios
barzdos - protingos biity- ¥
bés pasididZiavimas- auga !
ir dvorfams ir dvortéms.
Todél nei$maneliai dvor-
fes palaiko dvorfais. Ko
norétii$ tamsuoliy! Dvor-
fiy barzdos dazniausiai
biina trumpai pakirptos, o
dvorty - ilgos, supintos j
kaseles. Taéiau dvorfai
kariai, prie§ pavojingus Zy-
giusbarzdas pasitrumpina, kad netrukdyty kautynése. Kojos
skoningai trumpos, eisena solidi, kiek krypuojanti.

Dvortai kariai Zemés pavirSiuje dévi Sarvus, daznai net
miega jy nenusivilkdami.

Tu karys, kaip ir daugelis dvorfy kovotojy. Apie kario
profesija paskaityk skyrelyje "Karys".

Kaipir kiekvienasdvorfas tu turine tik paprasta rega, bet
ir infrarega. Ji leidZia tamsoje matyti Silumg (infrarau-
donuosiusspindulius). Paprasta ar magiskaSviesa infraregy
nuslopina. Ugnisirkiti labai jkaite daiktai trukdo infraregai,
panasiai kaip paprastairegai trukdo labai rySki $viesa. Turint
infrarega Silti daiktai atrodo raudoni, o $alti- juodi. Pvz., du
kariai, pasislépe tamsioje oloje, atrodyskaip du rausvi siluetai.
Metaliniai $arvai bus tamsesni, 0 nuogas ktinas bus ryfkiai
raudonas. Einanti basa biitybé paliks ant Salty (tamsiy) grin-
dy rausvokas pedas, kurios greitai iSbles. Salto vandens ba-
seinas atrodys visiskai juodas.

Stambiy konstrukcijy aptikimas. Dvorfar puikis
kalnakasiai, marininkai, akmentasiai, todéllengvai pastebi
stambius spastus, kuriuos statant panaudotas akmuo ir me-
talas (krentantys akmens luitai, uzmaskuoti Suliniai ir pan.).
taip patjudancias sienas, slaptus liukusir slaptasduris, nau-
jesnes statiniy vietas. leSkant tokiy dalyku pastabumo
VM +25. Betzaideéjas turi pasakyti Meistrui, kada ir ko ie$ko
jodvorfas.

Esminé prigimtics savybé - jéga. Dvortai kanaivisada
stipriis (JEP = 10), iStvermingi (SvP > 5), bet nelabai zavas
(Zag).

Gajumas - 5-45 GT plius SvP uz kiekviena lygj.

Ginklai - jvairds, atitinkantys ju Ggj. Kariai meégsta
trumpakoéius 2-R kirvius, juos naudoja kaip vienarankius
(pagal 1-Rjgudj). Visiskai nenaudoja 2-R ginkiy - kalavijy,
spragily,iec¢iy, alebardy. Nevartojair ilgy lanku.

Sarvai - dazniausiai metaliniai zvyniniai ar plok&tiniai.
Bet ne visi Sarvai dvorfams tinka - juk dvortai zemi ir
kresni.Vartoja skydus.

Koviniai ypatumai. Pries goblinus ir koboldus dvorty
AM+5, nes dvortai gerai iSmano ju gynybos technika. Kai
gnoliat, vabalokiat, ograi, ogremagal. troliai, milzinai atakuo-
ja dvortus, tai puolanciyjy AM-10, nes dvorfal turi jgimta
kirstyniy gynyba nuo aukstatgiy.




MISKAVAIKIS!

Tu - miSkavaikis. Tu - ne Zmogus. Tu - ypatingos hu-
manoidy ridies atstovas. Taip, jus mifkavaikiai, nedidukai, jiis
ne tokie aukstilyg gnoliai ar Zmonés, nesate stipruslyg dvorfai
ar minotaurai, bet jus vikris ir atspariis magijai. Jus Zinote
gyvenimo prasme.

Jus zinote, kad didZiausia vertybé - ramus gyvenimas
jaukioje trobeléje, kai krosnyje liepsnoja kaitriosmalkos, kai
uz lango staugia puga ar teskia $altas rudensvéjas. O tu sedi
mégstamame krésleirgerikarSta arbata, uzsikgsdamas meélyniy
ar aviediy pyragu, irZinai, kad tavo sandéliuke pakanka mésos
ir desry, dZiovinty vaisiy ir uogieniy, medaus ir kruopy,
midaus ir alaus. Netrukus ateis kaimynai, ir jis pasakosite
linksmas ar baisiasistorijas...

Taciau tokj gyvenima reikia saugoti nuo uzpuoliky. Ir
saugai tu - miSkavaikis karys. Galbuit tu stovi sargyboje,
nebodamasbjauraus oro ar net audros. O gal tusmagiai leidi
laika savo biiste - trobeléje ar jaukiai jrengtoje drevéje - tadiau
netoliese guli Sarvai, skydas, trumpaskardas ir trumpas lankas.

Tutikriausiai nesi koks nutriiktgalvis, bet nori praturtéti
-ieSkailobiy aruZsidirbi kareiviSku amatu. Juk turtas paskui
leis mégautis namy jaukumu. Tavo tévi§ké - miSkas. Ir kai
! Placiau apie miskavaikius ZM gali paskaityti skyrelyje "Ginklais

besikaunancios pabaisos”

praturtési, pasistatysi puikiai jrengta namelj, ir gyvensi taip,
kaip pridera tikram miSkavaikiui.

Tavoveidasputlusir bebarzdislyg Zmoniy vaiko, o ausys
smailos. Vidutinis jisy igis - 110cm, svoris- 45 kg. Jiis panasiis
j kresnus, labaivikriusZmones. Kadangi tu mazas irvikrus, j
tave sunku pataikyti. Tu puikiai gebi pasislépti, ypaé miske,
krimuose ar aukstoje Zoléje.

Tukarys, kaipir daugelis miSkavaikiy. Apiekario profesija
paskélityk skyrelyje "Kgrys".

Ziemos miegas. Saltuose kraStuose, kur Ziemg dideli
Saléiai, alkana, labai daug sniego, miskavaikiai gali uZmigti
Ziemos miegu. Atsibunda nuo triuk3mo, Sviesosir t.t. Gali
atsibusti kada panoreje, lyg galvoje turéty Zadintuva. Toks
atsibudimas - vidutinio sunkumo veiksmas.

Esminé prigimties savybé - jéga. Kuo didesné jéga, tuo
lengviau atakuotikirstynése. MiSkavaikiai kariaivisada vikris
(ju Vi>60), todél jiems lengviau gintis, jie taiklesni, geriau
svaido durklus. O kadangi miSkavaikiai gyvena gamtoje, valgo
sveikg maista, juy sveikata tvirta (SvP >40).

Gajumas - 5-30 GT plius SvP uz kiekvieng lygj.

Ginklai - atitinka digj - durklai, trumpi lankai, trumpi
kalavijai, vienarankiai kirviai, svaidyklés, akstys, mazZi arbaletai.

Sarvai - tiek odiniai, tiek metaliniai, betjie turi bti labai
mazi. Miskavaikiams netinka netdvorfysarvai. Skydai taip pat
turi bati labai mazi, miSkavaikiski.

KERAI
Kery apraymuose naudojamiSie sutrumpinimai: Kém - keryveikimozonakubo formos, krastiné lygi6 m
L - lygis (L, - mago lygis) S2cm - keryveikimo riba per 2 cm nuo kiino pavirSiaus

Mgvisus - pvz., magas matovisus nematomus
b - bitybe

konc. - keraiveikia, kol kerétojaskoncentruoja démesj

nuolat - keryetektaslieka amzZinai

0 - daiktas, objektas

Zr. - Zibrék aprasyma

18+3xL - skaic¢ius lygus lygiui padaugintam i 3,
plius 18

3+d10 - skaicius lygus d10 metimo rezultatui plius 3

R - reikia paliestiranka

R3m - keryveikimozona apvali (arstera), spindulys3m.

Staciuose skliaustuose pateikta kerystatistika. Pirmyjy
skliausty tarpe nurodyti atstumai: pirmasis skaicius rodo,
kokiu nuotoliu nuo kerétojo veiks kerai, o antrasis - kery
zonos dydj (daZniausiai zona apvali, todél nurodomas jos
spindulys). Pvz., 45 m; R6 m - reifkia, kad kerai veiks ne to-
liau kaip 45 mnuo kerétojo, jy veikimo zonos spindulys 6 m.
0;R3 m- keraiveikia patj kerétoja ar aplink jj, veikimo sferos
spindulys 3 m. T70;R3m reiskia - Saunami kerai, lekia 70 m,
pataikius veikiazonoje, kurios spindulys 3m. Antrajame tarpe
nurodyta trukme: pirmasis skaifius nusako keréjimo trukme,
antrasis - nurodo kery veikimo trukme. Trefiame tarpe
nurodyta, ka veikiakerai, ar kita informactja.

KERU KRYPTYS

Prie kai kuriu Kery pavadinimy pateikta kery kryptis
(pvz.,Saléio. erdvés augaly). Kryptisrodo. kaipveikia kerai.
Kryptis svarbi atakuojant biitvbes, kurios yra jautrios tam
tikros krypties kerams.

PAKLAIDOS

Teleportuojantis ar Kitais panaSiais atvejais galimos
paklaidos. kurtoms nustatytisiiilome "ciferblato” metoda.

Tarkime. Mg teleportuojasiSaviteleportacija 10 km. jo
PrP=20. Saviteleportaciya duoda (30-PrP)¢ paklaida.
Tuomet maksimali paklaida bus 107 atstumo - lkm. Tada
iKmestasd®r rodo paklaidosdvdi. Tarkime. d% =31. Vadinasi.
Mg nepataike 1 kmx 0,31 = 310m.

Po to, antruoju d% metimu, nustatoma nepataikymo
kryptis jsivaizduojamo laikrodzio ciferblate. Ciferblato cen-
tras-vieta, j kurig nori persikeltiMg, 12 valanda - kryptis nuo
keréjimo vietos j persikélimo vieta, 6 valanda - prieSinga
kryptisirt.t.

Laikrodis [sivaizduojamas
laikrodis (d%)
12 val. 0 ar 100
3val. 25
6val. 50
Yval. 75

Tarkime antrasisd% =22. Vadinasi. Mgatsidiiré per 310
mnuo norimosvietos "3 valandos” kryptimi.




MAGO KERAI

1 LYGIS

DISKAS SKRAIDUOLIS [Jegos]

| ,8m;Rlm | 1t;6T | 100 kg|

Sukuria nematoma apvaly R 1mdiska, iSlaikantjiki 5000
mn (100 kg). Diskas susidaro ore, jis kabo mago juosmens
aukstyje ir seka paskui maga uz 1,8 m. Magui skrendant ar
plaukiant, diskasskrenda iSpaskos. Skrisdamasdiskas magui
judéti netrukdo, nebent atsiremty j siauras duris. Disko
skersmuo magui panoréjus sumazéja iki RO.

Diskas negali bitti panaudotaskaip ginklas, nesjuda létai,
o0 jo krastas apvalus ir mink3tas. Praéjus valandai diskas
prapuola, o ant jo buve daiktai ir biitybés nukrenta Zzemyn.

ELEKTROSOKAS [Elektra)

|R;-|1t;-]| 1kartas|

Mg kiino pavirSius sukaupia elektros kravj, ir Mg

ranka paliesta butybe p.mna elektros smiigj, darantj Max5

ZT (galibuti YZ).Sis smagis gali priversti plakti \lrdl, kuria
sustabdeé ﬂtlprm smugls skausmas ar kerai. Sirdisims plakti,
jeipavyksmirusiojoSvB.

Elektros smigis gali nuimti hipnoze (pavykus uzhip-
notizuotojo VaB), apzavus (pavykus Va(-VaP )B) ir
kai kuriuoskitus Psikery efektus.

KERU SKAITYMAS [Erdvé]

]0;-11t;1T] Mg, 1kerus|

Kerai leidZia skaityti svetimas Kery knygas, kuriose
kerai bina uZsifruoti (juos supranta tik savininkas). Viena
karta perskaicius kery aprasyma $iy kery déka, po tojj galima
skaityti ir be Kery skaitymo. PerraSyti kerus | savo knyga
pavyks, jei pasiseks proto ir valios rungtys su knygos Seiminin-
ku, (netjeiSisZuves).

Kery skaitymas leidZia perraSyti magy kerus i§ ritiniy |
savo kery knyga. PerraSantkeraiiSritinio pradingsta.

KERU PAIESKA [Erdve]

| 0;R18m | 1t;2T | Mg, visus |

Magiski daiktai, butybésirvietos, kuriy niekas neuzstoja,
ima melsvai $vytéti. Svytéjimy mato tik Mg.

MAGO STRELY [Jégos]

| T45m;- | O 1t Zr. |

Mago ranka ima Svyteti. Magui parodzius ranka gyva
taikinj Sviesa nuteka nuo rankos ir sudaro Svytincia bekiing
stréle. Strélé visuomet pataikoj parodyta taiking irdaro 10-35
ZT. Darodirio YZ. Fitvermé nuo Mago strélés neapsaugo
(apsaugo tik Kevalas).

3-0jo lygio magas gali paleisti 2stréles j skirtingus taiki-
niusvienu metu, 5-ojo lygio - 3stréles, 7-ojo lygio - 4 stréles,
V-0ju - Sstréles, 0 11-0jo - bstréles. Kiekvienastréleé sueikvoja
2 ziezirbas (tik 1 lygio magui strelé kainuoja 1 ZieZirba).

PILVAKALBYSTE |Virpesiai]

[20m;- | Lt; 2T zr.|

Magas gali kalbeti taip, kad jo balsas sklistu 18 pasirinkto
daikto - statulos, gyviino. tamsaus kampo ir pan.

ZIEBTUVELIS [Ugnis]

| R;-|1s:-]10]

Paliestas negyvas degus daiktas (sausas popierius,
audeklas, Sienas, mediena. aliejus irkt.) uzsidega.

Norint uzdegti priesininko drabuzius tikrinami PrB ir
\'iB, po to - ataka be ginklo, ir tada - Fiataka.

Drabuziaidega 1-6t. daro Max15ZT/t. Kiekviena éjima

Mecutalisto

reikia tikrinti Fi tverme. Kai tik Fi tvermé uzblokuos Fi ataka,
ugnisuZges. Be to, prieSininkas gali uZgesintijuosvandeniu,
storu apsiaustu ar pasivoliojes ant Zemés.

2 LYGIS

DURU RAMSTIS [Rimtis]

|3m;-]1t;2+d10T| 10| .

Magiskai uzremia bet kokius uzdarytus vartus ar duris.
Taciau bet kuri 3 ar daugiau lygiy aukstesné batybé nuims
“ramst]” per 1-5 t. Bet jei durims leis uzsidaryti, jos vel
“uzsiremia”, kol baigsis kery veikimas. Praymas atidaryti
panaikina Duryramstj.

KEVALAS [Rimtis]

] 0;S2em | 1t;2T | Mg |

Aplink maga 2 cm atstumu nuo kiino susidaro nema-
tomas barjeras, kuris juda kartu su magu. Veikiant Kevalui
Saudymo/svaidymo AM-30, o kirstyniy AM-20. Kevalas
apsaugo nuo Ugniniy ¢iurksliy ir net nuo Mago strélés: jei
padeda Fi tvermé, strélé nepadaro jokios Zalos.

Naudojant kevalg 75% tikimybe, kad suirs Odos metali-
zacija ar kiti pana3is apsauginiai kerai.

PLYKSNIS [Sviesa]

120m; R20 | 0;- | Zr. |

Norimame taske plyksteli rySki Sviesa. Tamsoje ji apiviedia
R20m zongy. Plyksteléjusi tiesiai pries akis <5 mji trumpam
apakina. ApzZilpimas praeina tarpsnelj, kai pavyksta SvB.
Butybe, kuri tuo metu prisimerkia, neapakinama.

Infraregg turincios batybés apzilpinamos, jei plyksnio
centras yra ju matymo lauke per <50 m. Rega atsistato
pavykus Sv(-30)B.

PSEUDOAURA [Erdvé]

IR;-13t:Ld.| lo|

Paliestas <3 kgmasés daiktasjgyja nematoma aura, todél
panaudojus Kery paieska Svyti lyg bty magiSkas. UZkerint
sunkesnius daiktuskiekvienam papildomam kilogramuirei-
kia 1 ZieZirbos.

Uz papildomas 3 Ziezirbas aura gali atrodyti lyg ugnies
ar rimties, Sviesos ar kito tipo magijos aura.

Panaudojus Tyrima, yra 50 9 tikimybe atpazinti netikra
aura. Netikras magiSkumas atpazjstamas meginant daikty
panaudoti.

RUKAS  [Saltis]

| LxI0m: R1Om | 2-10t;zr. | - |

Ore kondensuojasi ir susidaro rikas. Sio veiksmo
sunkuma numato ZM pagaloro dregnumg ir temperatiry.
Rikassusidaroper2-10t.

Pradzioje susidaro R10m rako lopas, kuriame sunku
matyti. Saudymo AM nuo - 10 iki-50, o kirstyniy AM nuo -5
iki -15.

Jeisylygospalankios, rikas gali iSplistididesniame plote.
Tolesnio ritko plitimo Mg nevaldo.

SVIESA [Sviesa)

36 m; Rsm | 06T | - |

Aplink uzkereta vieta ar daikta lyg nuo rySkaus deglo
nusvinta R5msfera. Steroje Sviesa krentais visu pusiu. todel
joje nebiina Seseliu. Uzkeréjus daikta. Sviesos stfera slenka
kartusudaiktu.

Atakuojant btvbe tikrinama Fi ataka. Atakat pasisekus
Sviesos sfera apgaubia butvbe, ir jos rega nusilpsta. todel
butybés AVM-d“r. kur d¢ - atskiras zalos metimas.
Apakinimas baigiasipo 6 T. Jeiataka nepavyko, $viesos stera



pakimba ore.
Visiékoge tamsoje §viesa iki5 tapakina butybessu infra-
rega, net jei Sviesa nenukreiptajakis.

UGNINES CIURKSLES [Ugnis]

| 0;Zr. | 0;- | 1ataka |

Uzkeikimas ir gestas labai trumpi, todél Siuos kerus
galima vartoti kirstynése. I$ pirmyn iStiesty Mgranky 120°
kampu veduokle iStrykstaugninés 2 milgio Ciurksles. Ugnis
daro Max(15+5xL)ZT (bet ne daugiau 100 ZT) visiems
esantiemszonoje.

Nuo ¢iurksliy apsaugo Kevalas. Skydas sumazina zalq
perpus, jei pavyksta atakuotos bitybes Vi(-20)B. Jei atakuo-
tasis ¢iurkslémis tuo metu dar turi gintis nuo ataky ginklu,
bauda ViB-uididéja po 20 uzkiekvieng priefininka.

Ugnis padega degias medZiagas - audekla, popieriy,
pergamenta, plona mediens...

3 LYGIS

GESINTUVAS [Dujos]

| T5m;zr. | Lt; Lt Zr. |

ISistiestos mago rankos istryksta iki S milgio (pagal Mg
nora) degimo nepalaikandiy sunkiy pilky dujy ¢iurksle. Ji
tryksta L, tirsudaro debesj, kuris gesina ugnj. Per 1 t Ge-
sintuvo dujos sudaro 1 m* debes}, kuris nusédaZemyn. Antra
kubinj metra dujy galima iSleisti ant antro kubo vir3aus, ir
tada susidarys dujystulpas. DujosiSsisklaido perdi0t.

Gyva butybe, jkvépusi dujy, praras samone, jei nepavyks
Sv(-20)B.Jeijiir toliau kvépuoja dujomis, Sirdis sustoja po 6-
10t.

Gesintuvu galima atakuoti - turi pasisekti ViB ir PrR
(priesininkui +5, jeijis tikisi dujy atakos ir gali sulaikyti kva-
paar atsitraukti).

Gesintuvas gesina paprasta ugnj - lauzg, nedidelj gaisra.
Magiska ugnj (Ugnies siena, Ugnies aura ir kt.) gesina, kai
pavyksta PrR su ugnies kery magu. Jei $is tuo metu jau ne-
gyvas, tuomet magiSka ugnj kerai gesins taip pat etektyviai,
kaipir paprasta.

KISENSARGIS [Jégos]

fO;-12t;3val | Mg |

Vieny Mgtalpa (kiSene, kapsa ar kuprine) arviena daikta
apgobia nematomas jégy laukas. Vagiui jkiSus j lauka ranka,
Mgpajunta.

Norédamas apsaugoti papildoma daikta, magas turi
sunaudoti vieng papildoma Ziezirbg. Saugo ne daugiau 5
objekny.

MAGO UZRAKTAS [Jegos]

|3m;-{2¢t;zr. | 1o

UZrakina betkokius vartus, duris, skryniasir kt., netjei
jie neturi uZrakto. Pats Mg juos atidaro, lyg jokio uzrakto
nebity.

Veikia amzinai, kolpanaikinamas keras.

Atidaro bet kuris magas, mokas Mago uzrakta, bet kuris
kerétojas ar magiskabiatybe, 4-ais lygiais aukStesne uz UzZraktu
keréjusj maga, ir kerai Prafymas atidaryti. Taip atidarytas
UZraktas nenustoja veiktiir, uzdarius duris, vartus, dangtj ir
pan., véluzsirakina. Kerasklaida uzrakta sunaikina visiskai.

LEVITACLJA [Rimtis]

[O:-1 ;6T 1D

Magas panorejes gali kilti aukstyn ar leistis Zemyn.
Horizontaliai skristi gali pasistumdamas ar puciant véjui.
Vertikalus greitis iki 8 m/t. Gali pakelti krovinj, kurio masé

maZesné uz jo paties mase.

Galiuzkeréti kita biitybe, lengvesne uZsave, bet tuomet
iSeikvoja 9ZieZirbas.

Levituojanéiojo svaidymo AM-5, kita t - AM-20, treéia
t - AM-40, nes praranda stabiluma. Todél kas antra t turi
stabilizuotibiisena.

NEMATOMUJU PAIESKA [Erdvé]

|]O;R(BxL)m | 1t;6 T | Mg, visus |

Mg mato visas nematomas biitybes, esancias
per3xL mnuo jo, jei jy niekas neuZstoja. Nematomieji atrodo
lyg bty i$ Zalsvai Svytincios miglos.

NEMATOMUMAS [Sviesa]

|40m;-|1t;6T | 1o/ |

Vienadaikta arbiitybe pavercia nematomu. Jos nesimato
irsuinfrarega. Nematomais pasidaro ir visi tosbatybés turimi
negyvidaiktai. Jie pasidarys matomi, kai juosbiitybé pades.
Biitybé bus nematoma, kol neatakuos ar nekeres.

Nematomasdaiktas (biitybé) pasidaromatomas nustojus
veikti kerams arba susidiirus su bitybe, kurios masé virsija
>5% daikto (butybés) mases.

Sviesos Saltinis gali biiti paverstas nematomu, ta¢iau jo
skleidZiama §viesa bus matoma.

VORATINKLIS [Dujos]

|3m;Kém | 1t;48T | Zr. |

Reikia dvnejq stulpq, luby ar kitokios atramos. Sukuria
trimatj lipniy gijy raizginj, kuris kimba prie bet kokiy kiety
paviriiy. Be atramosvoratinklis susmuks ant Zemeésir sudarys
lipnu raizginj, kuris priklijuos biitybes prie Zemés.

Gijassunaikina tik ugnis ar Kerasklaida. Deglo liepsna
voratinklj sunaikina per 2t, betjsipainioj¢ padaraipatiria 5-
40ZT.

Metantvoratinklj ant biatybés AM-20. Jei biitybe apsau-
go Fi tvermé, voratinklio gijos prie batybés nekimba, ir ji
sutrauko gijas lygpaprasc¢iausio voratinklio. Kitas biitybes,
kurioms Fitvermé nepadéjo, voratinklisveikia normaliai.

Bandant prakirsti voratinklj a$triu ginklu pavyksta 1
veiksmingas smigis per t. Koks galingas bebuty smigis,
prakertama <2/3aSmenyilgio. Likusj tarpsnelio laikg uzima
voratinklio gramdymasnuo ginklo.

Saudytij voratinklyje jpainiotas biitybes beprasmiska -
gijossulaiko stréles ar akmenis.

4 LYGIS

DAIKTY KOMPASAS [Erdvé]

JOR(GXLYm | 2t;2T | 1o |

Baigeskereti Mglétaisukasiirjaucdia, kada veidu atsisukes
j artimiausia ieSkoma daikta, kurj magas gerai jsivaizduoja.
Atstumo magas nesuZino. Paprastus daiktus (laiptus aukstyn,
jrankj ar ginkla, kopécias ar Sulinj) Daikty kompasas parodo
tiksliai. IeSkodamas ypatingesniy daikty magas turi gerai
jsivaizduoti ju dydj, forma, spalvair kt.

Batybiyieskoti nepadeda.

GRAZA |Erdve]

| R:-| 1t;2r. ] 1o, 10Kkarty|

Uzkerétas sviestas ginklas ar iSSauta strélé grijZta pas
sviedusijiSovusjjj. Grizta 10karty, jei taikinys ne toliau kaip
50 m. Kerai nustoja veikti po valandos ar po 10graZinimy.

MIRAZO GALIA [Sviesa]

| 70 m; Kém | 2t; kone. | 2r.|

Matomoje K6merdvéje Mgsukuria viena ankséiau re-
getodaikto ar bittybésvaizda. Garsas kainuoja +2 ZieZirbas.
Garsas pagerina miraza - kery AM+5. Reikia tikrinti visy
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miraza matanciy Fitverme. Tie, kuriems Fitvermé padéjo,
supranta, kad mato miraZa, jiems miraZas nekenks. MiraZas
egzistuoja, kol Mg susikaupes. Magg suZeidus ar atakavus
ginklumiraZas i$sisklaido.

Magas gali sukurti objekta, kurio niekadanemate. Tuo-
met jis kerés su bauda ZM nuoZiira. (Bauda AM-20 ar
didesné.) Arba tuomet pradzioje tikrinamas MeB (meniku-
mo bandymas), o po to- kery ataka (AM+ MeP, ).

Mg gali atakuoti K6mzonoje esanéias butybeﬂ Mirazo
galia. Ataka mirazu - mago Psi ataka (AM-20).

Atakai tinka Zaibo, gaisro, grigvanéios sienos ir kt.
miraZai. Psi tvermei padéjus biitybé mirazy palaiko tikru, bet
jokioszalos nepatiria.

Psi tvermei nepadéjus biitybe patirs zaly. Bet Zala bus
iliuzineé, ji iSnyks ta t, kai pavyks In(-30)B. Jeiatakuota batybe
turéty mirti, ji tik neteks samonés, jei turéty suakmenéti -
paralizuojama.

Mg gali sukurti miraZine pab.mq (reikia +3 mezubq)
kuri atakuoja esanéius Kémzonoje. Mg pabaisa valdo mintimis,
betjigalijudétitik Komzonoje. Isbégusii§ zonos jiiinyksta.
MirazZinio kario strélés iStirpsta pasiekusios zonos riba. Jos
kirstyniy jgudziailyghs magokovos jghdziams (bet AM+PrP).
Gynyba sudaro kovos jgidis pliusmago PrP. Pabaisos tvermes
lygios mago tverméms. Miraziné bitybe atakuoti kerais negali.

Mirazines pabaisos gajumasatitinka tikros tokios pabai-
sos gajumy. Praradusi gajumgy ji mirta. Lavonas inyks Mg
nukreipus démsj.

Pavykus kery atakai pries miraZine batybe §i i¥nyksta.
Tadareikia tikrinti Psiataka pries maga (atskiras AM), net jei
miraZzg atakavo kitokiais kerais. Magas patiniailiuzing Zaly, jei
nepadéjo Psi tverme.

MirazZg suardo Kerasklaida ir Plyksnis.

PRASYMAS ATIDARYTI [Jégos]

J18m;-|1t;-]|lo]

Atidaro bet kokj uzrakta, skrynia, duris, vartus { <3x4
m-)- uZraktasatsirakina pats, nuSoka durislaikantis skersinis,
atsiSauna sklendés. Vienas keréjimas atrakina ar atidaro 2
uzraktus, sklendesirpan. Jeijy daugiau, reikia kerétidar karta.
Slaptosdurys atsidaro, jei Mg tiksliai Zino jy vieta.

Magiskai (Dury ramséiu ar Mago uzZraktu) uzdarytas

duris irgi atidarys, taciau leidus uzsidaryti durysveluZsirakins. -

Neatidaro aukStyn pakeliamy groty, nenuleidzia
pakeliamy tilty, neatidaro uzmaryty, uzkalty ar baldais
uzremty dury.

RUGSTIES STRELE  [Dujos]

[ 100m ;- | 0:-] I taikinys |

[Emago rankosidlekia | milgio ir  emstorio strélé, Kuri
lekialygiSSautais trumpo lanko (Saudymo jgadis). Pataikiu-
siji iSsilieja rogstinmi ir daro Max45ZT/t. Jei Mgyra 1-3 L
ragstisveikia 1t,4-6L-2t,7-9-31,10-12- 4 tirt.t. Ragsties
pursiy nebiina. Raigdtj galima neutralizuoti $armu ar nuplau-
tivandeniu (reikia kibiro ar didesnio vandenskiekio).

SALCIO SPROGIMAS lSdltl\]

| T0:R(3xL)m 1 0:-] Max30ZT |

Mg tampa staiga j visas puses sklindanéios Sal¢io bangos
centru. Banga visoms zono|e esancioms butybemx daro
Max30ZT (grandiniai Sarvai - +\ZT zvyniniai - +10ZT,
plokstiniai - + 15ZT. vientisi - +20ZT). Pats magas patiria
Max5ZT. Tiek atakuotosbatybes, tiek Mg gali patirti YZ.

Zonoje esantysskysciaiuzsala. Antvandensuzsideda 5
cmistorio ledas. Buteliukai sugeralais suskeldéja (Mg turimi
skyséiai neuzsala).
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VEIDRODINIAIATSPINDZIAI {Sviesa]

|0;R10m | 1t;6T | 1-4 atspindziai |

Sukuria 1-4 Mg atspindZius, kurie bina netoli Mg ir
elgiasi kaip Mg - taip patjuda, kalba, keri ir kt. Atspindziai
nieko realaus padaryti negali.

Magas gali akimirksniu (pavykus Pr(-20)B) susikeisti
vietomis su bet kuriuo savo atspindZiu. Visos atakos pries
atspindj nesékmingos (iSskyrus Sviesos), atakuojantis tik
supranta, kad atakavo atspindj.

Atakuojantatspindj Sviesoskerais, jo Fi tvermé lygi Mg
tvermei, bet AM+20. Sékminga Sviesos ataka atspindj
sunaikina. Plyksnis sunaikina visus atspindZiusi$ karto.

Atspindys iSnyksta pasibaigus kery veikimui. Bet kuri
sekminga ataka prie$ Mgsunaikinavieng atspindj, o MgZalos
nepatiria.

5 LYGIS

APSAUGANUO SUVIU  [Rimtis]

]10m;-{2t;12T|1b|

Apsaugotabitybe atakuojantSaunamaisiaisar svaidomais
ginklais AM-50. Kerai neapsaugo nuo magisky Saudmeny
(stréliy, akmeny), katapulty akmeny, milZiny svaidomy luity,
nuo alsavimo debesimi ar kiigiu.

Atakuojant Saudandiais ar svaidanéiais kerais gavio
AM-20. Visitkai negina nuo Mago strélés, Zaibo juostos ir
Ugnies kamuolio.

Jei Apsauganuo Siviy uZkerima bltybe, turéjusi Kevaly,
tai abu kerai panaikinavienaskita.

INFRAKINIAI [Sviesa]
|R;-| 1t;12val | 1b |

UZkerétosbiitybés akiduobes (nuo antakiyiki skruosty,
nuo nosies iki iforinio akiduobés krasto) uzdengia juodo
stiklo lesiai. Pavykus PrB Infrakinius galima perjungti, taip
kad jy turétojas matyty matomoje ar infraraudonoje (IR)
Sviesoje. IR diapazone netvisi§koje tamsoje mato 20 m atstu-
mu (turiIR pasvietima).

Akinius nuimti jmanoma tik Kerasklaida. Savaime jie
i§nyksta po 12 val.

ODOS METALIZACLJA [Elektra]

| Sm:-]1t;12val. | 1 b |

UzKkerima nuoga bitybe turi laikyti 2-3 kg masés metalo
gabala. I$Mg rankos j metala trenkia trumpas zaibas, Kuris
iSgarina metala. Metalo garai nuséda ant kino suteikdami
papildomaSarvuotuma. (Gelezisduoda Sarvuotuma 30, bron-
za - 20, varis, sidabras - 10). Vario ir sidabro danga didina
tverme elektros(AM-15), sidabras- dviesos (AM-15) atakoms.

Zaibas daro Max10ZT (YZ-10).

Metalo sluoksnis netrukdo judeti, kvepuoti. Antjo déveti
metaliniySarvu negalima (ima byréti metalas). Nubyrapo 12
val. arba nuo MazZojo gydymo, nuo Kevalo ar Apsaugos nuo
Saudymo.

TAMSA [Sviesa|
|36 m;RSm | 1t;67T | zr. |
UzZkeréta taska erdveje ar daikta apgobia absoliuéiai

juoda RSmsfera. Joje visiskai nesklina matoma, infraraundo-

nojiir ultravioletine Sviesa. Uzkeréjus daikta, tamsos sfera
slenka kartusu daiktu.

Atakuojant bitybe tiknnama Fiataka. Atakai pasisekus
tamsos stera apgaubia biatybe, ir ji nieko nebemato (jos
AVM-100). ApaKinimas baigiasi po 0 T. Jei ataka nepavvko.
tamsos sferapakimbaore.

Jeitamsossterakertasisu Sviesossfera, abijos prapuola.



UGNIES KAMUOLYS [Ugnis]

| T70m;R3m | 0;- | Zr. |

I§ Mg rankos j taikinj iSlekia (30 m/s) R8cm ugninis
kamuolys. Mg turi nutaikyti, Sovimo AM +20.

Pataikes j taikinjkamuolys sprogsta, sudarydama R3m
ugmes tumuly. Sprogimasdaro Max30ZT nuokiekvieno Mg
lygio visoms paliestoms bitybéms (bet ne daugiau kaip po 300
ZT). Uzsidega degiis daiktai, apsilydo $vinas ir alavas.

Nustatant 6-ojo lygio Mg ugnies Zalg d% metamas 6
kartus. 6 kartus tikrinama ar bus YZ. Taéiau ypatinga Zala
metama tikviengkartg (bet YZ+°())

Jeibutybeipadeda Fitverme, ji patiria 2 ZT/L

Panaudojes +3 ZieZirbas Mg gali kamuolg susprogdmtl
norimame erdvéstaske. ] ta taska pataikys, jei kamuolys nie-
kur neuzklius ir jei pavyks PrB. PrB nepavykus kamuolys
sprogs j ka nors atsitrenkes ar nulékes 70 m.

Kamuolj galima numusti paprasta stréle (jo gynyba nuo
Saudymo lygi atstumui iki jo metrais, padaugintam i 12).
Numustas kamuolys sprogsta. | kamuolj visada pataikys Ma-
go strele - jei kitas magas turi laisva €jima, laukia Ugnies
kamuolio ir pavyksta ViR su pirmuoju magu.

VANDENIO KVEPAVIMAS [Vanduo)

| 10m;-| 1t;lparalb]

Apie burng ir nosj susidaro Zalzganas netaisyklingos
formos burbulas. Jo sienelés skaido vandenj j deguonj ir
vandenilj. Deguomspatenkavndun vandenilis - laukan.

Nuo ugnies burbulas sudega darydamas Max15ZT.

Burbulas netrukdo kvépuotiore, kalbéti, kerétiir pan.

Nematomumas burbuly padaro nematomu.

VEJU SIENA  [Dujos]

| 10m;-| 1t;1-10val | 50 m?|

Ant kieto ar skysto pavirSiaus susidaro 0,5 m storio
mazdaugstac¢iakampeésformossiena. Sienoje pucia labai stiprus
véjas, nupudiantisdiimus, dujas, vabzdzius, paukséius, streles
(AM-40y ir kitus svaidomus ginklus. Alsuojant pro siena
alsavimo substancija pasiskirsto po sieng (susidaro chloro,
rogsties, Salcio ar ugnies siena). Salcio ar ugnies sienos vél
atvirsta paprastomis po 1-20 t. Alsuojant Zaibu pro sieng
AM-10. Dujinésbiitybé praeidamos patiria skausmo YZ+15.

6 LYGIS

AKLOJIDEME [Sviesa]

|33m;R3m | 1t;6T)| zr.|

Uzkerétasis ir visi padarai, esa apie jj 3 m atstumu, bei jy
nedami daiktai tampa nematomais. ISéje i nematomumo
steros tampa matomais. GriZe j ja, liekamatomais. Sterajuda
kartusuuzkeretuoju. Jeimago kery AM <33, taisteranejuda.

Jeibentvienas iSesanciy sferoje atakuoja ginklu ar ke-
rais, démé prapuola.

GREITINIMAS |Erdve]

| 70m:R10m | 1t;3T| L, b]|

Keréjimo metu R10mzonoje buvusnos bitybés (jl) skai-
¢ius ne dlde\m\ uz Mg lygj) pusvalandziui pagreitéja - inicia-
tyva +4. 2 atakos ginklu per t. Pagreitéjus judesiams jy
AM+ 20, ojuos atakuojant ginklais AM-20. Kerétijie ir toliau
gali tik viena karta per tarpsnel;.

Su kita greitinanéia magija nesisumuoja. Panaikina
[etinimo veikimy.

Vienas Kerejimas pllxendmd bittvbe vieneriais metais,
nes pagreiteja medziagy apykaita.

KERASKIAIDA [Erdvé]
| 30m;R3m | 1t;L, val | visi |
Sunankmazonolevelklan%mskerus JeiuZkerétojasbu-
vo aukStesnio lygio uz Mg, nesékméstikimybe lygi to kerétojo
ir Mg lygiy skirtumui, padaugintam i§ 5. Nuolatiniai kerai
liausis veikti L, valandoms po to velims veikti.
Magisky danqu neveikia.

LETINIMAS [Erdvé]

| 70m;RI0m | 1t;3T |L, b

Keréjimo metu R10m zonoje buvusios butybés (Jq
skai¢ius ne didesnis uz Mg lygj) pusvalandZiuij suletéja -
iniciatyva -4, 1 ataka ginklu per 2 t. Sulétéjus judesiams jy
AM-20, ojuos atakuojant ginklais AM +20. Kerétijieir toliau
galiviena kartg per tarpsnelj, bet fiaskasbus d%i¥metus 1-15.

Su kita letinan¢ia magija nesisumuoja. Panaikina
Greitinimo veikima.

SKRYDIS [Jegos]

JR;-|1t;(1+L)T | 1b+1o0 |

Mg paliesta batybé ar pats Mg gali skristi bet kuria
kryptimi, kai yra susikaupes. Greitis - 50 m/t ar maZesnis
(leistis galidvigubai grei(':iau) Nukristi gali 3 km nuo pakili-
mo vietos. Skrisdamas pane8a krovinj, kurio masé ne didesné
uz jo paties kiino mase (krovinys gali bitti ir gyva bitybe).

Panores gali kybotiore, tai nereikalauja susikaupimo.
Kybant arlétai skrendant (iki 2 m/s) galima keréti.

STINGULYS [Rimtis]

|35m;-{0;3T|1-4b|

Veikia biitybes, sverian¢ias nedaugiau 250 kg. Neveikia
nemiréliy ir bekiiniy. Biitybeé sustingsta toje pozoje, kokioje
buvo kero suveikimo momentu. Jeigu bégo ar Soko- sustings-
taSuolyje ar pan. Tokia sustingusig biitybe pastimus, ji grii-
va, bet nepatiria jokiosZalos. Sustingdytosbutybés neveikia
ginklai, tik Salcto, Sviesos, rimties ir erdvés kerai ir magiski
ginklai su Siais kerais.

Stingdantviena biitybe kery AM+ 10. Kerint dvi bity-
bes- AM+0), tris- AM-10, keturias - AM-20.

Stingdyma panaikina Kerasklaida.

7ZAIBO JUOSTA [Elektra)

T60m;15m | 0;-|zr.|

I$ Mg rankos i8lekia geltona linija, kuri Mg norimame
taske virsta 15 milgio Zaibo juosta. Juostos pradzZia turi bati
<60 m nuo Mg. Nuo juostos atsiSakoja plonesnés zaibo
atSakosir pataiko) visus, esancius per metrg nuo juostos. Pati
juosta ir atSakos daro dez()ZT nuo kiekvieno Mg lygio
(LxMax%()ZT) bet <300ZT. Padéjus Fitvermei patiriami 2
ZT nuo kiekvieno mago lygio. Pataikymas juosta - Saudymo
ataka AM+ 30 (pataikyti lengviau, nes juosta turi atSakas).

Nuo sieny ir kity masyviy kliaéiy juosta rikosetuoja
{bet bendras juostos ilgis lieka 15 m). RikoSetuoja kritimo
kampu (1-50) arba atgallink mago (51-X)). Nutolusi nuo Mg
per 60 m juosta iSnyksta.

7 LYGIS

AKMENLANDE [Erdve]

{ 10m; zr. | 1t;3T| 3 mtunelio |

Sienoje ar akmenyje atsiranda 1,5 mskersmensir3m
ilgio tunelis. Jis gali baiti tiek horizontalus, tiek status, tiek
nuolaidus. Kerams pasibaigus tunelis véluzsipildo akmeniu.
Kerams baigtantis tunelyje esantysdaiktai ar bitybés atsidu-
ria akmenyje ar sienoje.
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APLEISTA [Sviesa]

| 10m/L;R(3xL) m | 4t; Lval | Zr.|

Zonaatrodo apleista, tus¢ia ir nenaudojama. Geriausiai
veikia poZemiuose, patalpose - ant jy grindy matosi dulkiy
sluoksnis, purvas, peliy irZiurkiyiSmatos, palubése voratink-
liai ir kiti apleistoms patalpoms biidingi pozymiai. Jauciasi
dulkiy kvapas, poZemyje ar uzdaroje patalpoje - troskus oras.
Atvirojevietoje veikia tik ten, kurnéra augaly ar gyviiny. Gyvy
bitybiy kerai nepaslepia. UZmaskuoja 1-3 norimus daiktus.

Buatybés, kurios pamatozona Mgbaigus keréti, mato ja
butent tokig. Praesidamos jos paliks pédsakusdulkése, kliudys
voratinklius. Visur atrodo tuséia, nestipriy prisilietimy prie
tikny daiktyzonoje jos paprasciausiai nepastebi.

Smarkiaiatsitrenkusjkery uzmaskuotadaikta, tikrinama
Fitverme. Tvermei padéjus, biitybé tg daikta pamato. Tvermei
nepadéjus bitybé mano, kad atsitrenké j nematoma daikta.

Kerus panaikina Kerasklaida, Plyksnis. Kerai netrukdo
batybéms, kurias veikia AtpaZinimas ir kiti tikrajg rega
suteikiantys kerai.

BURBULAS [Rimtis]

| 0;Slem | 1t;6T | Mg |

Per 1 cm nuo kino susidaro plonyté plévele, kuri
neprileidzia prie mago kenksmingy dujy/diimy, bités dydzio
vabzdziy, silpninadebesy tipo kery poveikj (AM-40). Sviesoje
plévelé Svyti vaivorykstés spalvomis kaip muilo burbulas.
Burbulas sprogsta, kai magas (o kartu ir plévelé) patiria

&4, )LT.

MAZASIS FIATKEIKIMAS [Erdve]

| R;-}5t;zr. | 1 prakeikimas |

Panaikina vieng biitybes, daikto ar vietos Fi tipo pra-
keikima, jei prakeikéjasnéra > 10lygio dvasikisar demonas,
pusdievis ar dievas. Nuo magisky daikty prakeikimg nuima
laikinai - vienai parai, o visiSkai nuimti gali tik badamas 7
lygiais aukstesnisuz prakeikéja.

MIRAZU SKLYPAS [Sviesa]

| 0;R35m | 1-5t;Zr.{ Zr.|

Sukuria mirazg, pakeic¢iantj R35m teritorijos iSvaizdy.
Vietoj kalvos, nedidelés pelkés ar eZeriuko, giraités susidaro
Mg norimas vaizdas. Paslepiajoje esancias nejudancias bi-
tybes. Kerai veikia tol, koljzong nejeina protinga bitybe arba
kolnesuveikia Kerasklaida.

SLAPDRIBA/KRUSA [Vanduo)

J 10m/L; R25/R12 | 2 t;zr. | Zr. |

Keraiveikia tik atviroje vietoje arba patalpoje, kur iubos
aukséiau kaip 10 m.

R25mzonoje i oroimadribti Slapias sniegas, atSala oras.
Sniegas akina ir biitybés mato <4 m. AntZemésslapias sniegas
apledéja. irjudéjimo greitissumazéja dvigubai, judéjimo fias-
ko tikimybe padidéjaiki 30. Sniegas uZgesina degius, nedide-
liusfauzus. 309, kad sunaikins ugnies siena. Patalpoje $labdri-
batrunka Lt, atviroje vietovéje - tiek pat, taciau jei oro salygos
vra palankios, ji gali pereiti ) natralius kritulius.

Arba Mg panorus 1§ oro R12m zonoje pasipila stambi
kruda. Jikrenta 2 t (galima pratesti; kiekvienas papildomast
sunaudoja 4 ziezirbas). [ kiekvieny batybe pataiko 1-5 ledo
gabalai per t (ataka 60, daro Max30ZT). Einant Zeme
nuséjusiais ledais fiasko tikimybe 1S (greitis- Sm/t), bégant
- 30(greitis - 10 m/t). Saudyti ginklais ar Kerais zonoje
neimanoma.

TYLOS DEME [Rimtis]
| 20m;RSm | 1t;6T | I vieta/b |
Apie norima tadka susidaro zona, kurioje nesklinda
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garsai. Labai praverciasélinantir trukdant keréti.

Galima atakuoti bitybe. Nepadéjus Fi tvermei déme
atsiras aplink biitybe ir judés su ja. Biitybé nebekels jokio
triuk3mo judédama, nebeskleis garsy, nekalbésirnekeres. Fi
tvermei padéjus démeé atsiras, taciau jiliksvienoje vietoje, i$ jos
galima iSeiti.

Apakina SikSnosparnius ir kitas biitybes, turindias
ultragarsine regq. Mg tyla gali nutraukti kada panoréjes - turi
pasisekti PrB.

8 LYGIS

BUTYBES TELEPORTACIJA [Erdvé]

IR;-|1¢t;0[1b|

Butybé permetama <1(X)m atstumu j Mg parinktg vieta,
antKkieto pavir§iaus. Mg gali permestiir aklai (paklaida (35-
PrP)%) norima kryptimi. Jei numatytoje vietoje yra
pakankamai sunkus daiktas, kerai nepavyks, ZieZirbos pra-
puls. Jei daiktas yra nepritvirtintas ir sveria <1/3 tele-
portuojamos biitybés mases, blitybé ta daikta nubloksj Sony.

Galima perkelti ir perkélimo nenorindia batybe - tai Fi
ataka, o kitg t po keréjimo reikia paliesti ranka (ataka be
ginklo).

ELEKTROFIASKO DEME [Elektra]

J 1I5m;R(L)m | 1t;6T | visus |

Veikia | zong jbégusias raumenis turindias biitybes.
Nepadéjus Fi tvermei raumenysima nevalingai trukéioti. ir
biitybe iStinka 4 fiaskai - 2 ginklo (jei rankoje turi ginkla) ir 2
judéjimo. Zonoje iSmesti tai, kg laiko rankose, galima tik
pavykus Sv(-30)B ir Va(-30)B. Jei del fiasko biitybé ne-
pargriuvo, kita tarpsnel; ji gali iSbégtii§ zonos.

Neveikia nemiréliy, ameboidy, statuly bei golemyirt.t.

ELEKTROZOMBIS [Elektra]

| 15m;Zr. | 1t; konc. | 2 lavonai |

Neseniai vieng arba du nukautus humanoidus ar
Zinduolius (kuriy skeletai ir raumenys pakankamai sveiki),
stipriais elektros impulsais | raumenis priveréia atsikelti ir
atakuotitai, ko nori Mg. Prikeldamasir véliau Mg turi matyti
lavona, atakos metu - atakos objekta. Jeimagas nemato elek-
trozombio arba praranda susikaupima 2 t, elektrozombis
gritiva ir vélvirsta paprastu lavonu.

Elektrozombio atakos, tvermesir gajumaskaipzombio.
Kas antrat galismogti trumpuelektros i§lydZiu per 3m (ataka
kaip IR ginklu, AM+ 15, Max40ZT), tai netrukdo ta patj
ejimy atakuoti ginklu. Pirmo i8lydzio metu 1597 tikimybé,
kadelektrozombissudegs, antro - 309, trecio - 459 ketvirto
- 60% ir t.t. Metaliniai Sarvai nuo i8lydzio nesaugo - saugo tik
jupamusalas - kaip minkStos odos Sarvai.

MAGO AKIS [Sviesa]

J70m ;-] 1t;6T | Zr. |

Sukuria paprastos akies obuolio dydZio, beveik nemato-
ma (retos melsvos miglos i$vaizdos) skraidanéia akj, pro kuria
Mg gali ziareti, kaip savo akimi. AKis turt infraregg (20 m).
Ore plaukia 3 m/sgreic¢iu. Negalinutolti toliau kaipper 70m
nuo Mg, praljsti pro kietaskliatis. Mgmatys akimi tol, kolbus
susikaupes.

Ziiredamas pro ja Mg gali negreitai eiti, ramiai joti.
skristi Skrydziu. net jos pagalba paleisti Mago stréles j taikini,
nematomasavomis akimis. Mago strelé lekdama j gyva taiking
keiéia kryptj - pirma skrieja Mg tikrosiomis akimis matoma
erdve, po to - Mago akimi matoma erdve. Lygiat taip pat
zirédamas pro Mago akj Mg gali naudoti kai kuriuos Kitus
kerus, jet tik atstumas néra per didelis.




Mago akis matosi panaudojant Nematomyjy paieska,
Kery paiesky. Ja sunaikina Plyksnis arba j ja paleista Mago
strélé (jei pavyks Saunancio mago PrR su akies savininku)
arbastréléar akmuo (akies gynyba nuo $audymo lygi atstumui
m, padaugintamis 12).

SALCIO KUBAS [Saltis]

]35m:Kém| 1t;0] zr. |

Kube staiga labai atSgla. Batybes, kuriy neapsaugo Fi
tvermé, patiria Max60ZT nuo kiekvieno Mg lygio. Padéjus Fi
tvermei, patiria (7xL) ZT. Nuo falé¢io uziala (30%, kad per-
sprogs) buteliukai su geralais.

Atakuojant ugniesbatybes (raudonajj drakona, ugnies
salamandra ir pan.) AM+20. Saléio biitybiy neveikia.

SIPINIMAS [Metalas]

] 20m:;RSm | 1t;0] Zr.|

Nepadéjus Fi tvermeli, visy zonoje esanéiy priefininky
astriis metaliniai ginklai atSimpa, todél sumaZzeja Max Zala
(-10ZT), ataka (AM-10)ir YZ (YZ-5). Ginklus +S5 paveikia
dvigubaisilpniau, o galingesniy ginkly neveikia visiskai.

Atsipinta karda ar durkla galima pagalasti, bet po 1-5
galandimy toks ginklas [zta. Neveikia ginkly, labai sandariai
suvynioty jalyvuotg odsa.

TERMOATSPINDYS [Ugnis/Saltis]

fR;-|[1t;6t]1Db|

Batybe apgobia nematomas kokonas, gings nuo ugnies ir
Sa léio dt(ll\u AM 5 Jei dpgintdjaipadéjo Fi tvermé tuomet
pdcu; Savo l\erq ataka, kun daro 5()% zalos. Zdld skaxcxuolamd
nuo jo paties lygio.

Termoatspindys padidina gynybg - gynyba ginklu AM-
10. Ginklusmogiant j apsaugotajj, kokonas tvyksteli raudonai
melsvomis varsomis.

9 LYGIS

AKMENS SIENA |Erdve]

JO:RI5Sm | 5t zr. | <4€m-|

Sukuriama 0.5 m storio stacia siena ant paliesto kieto
pagrindo. Siena bus i8 tokio mineralo, koks yra aréiausiai
keréjimo vietos. Jos ilgis, aukstis irforma - pagal Mg norg. Ji
negali kirsti kiety kiiny. Visasiena turibiti <15m nuo mago.

Sienastovi savaite ar ilgiau. Po savaitéskiekviena diena
reikia tikrinti ar ji nesubyréjo | kumscio dydzio akmenis.
Subyreéjimo tikimybé - 309,

Nuo Keru paiedkos siena vyti. Siena sunaikina Kera-
sklaida, ja galima papraséiausiai pramusti. Tik reikia daug
padirbeti.

GINKLO STIPRYBE {Jégos]

| Ri-| 3t para |1 ginklas |

Uzkerétas paprastas ginklas (net papraséiausia lazda) 1
parai tampa magisku - AM+PrP ir Max(+ PrPMu)ZT.

Kita t Mg ginkla gali dar pastiprinti. Tam reikia +3
ziezirbuir ginklauzkeréti darvienais kerais. Tuomet sékmin-
gaataka ginklu darys papildoma magijos zala. Jei papildomi
keraibus ugnies krypties, ginklasdarys del()ZTugme\ zala
sugalima YZ. jei Saléio - Saléio zala, jei elektros - elektros, jei
Sviesos - suzelstasisims $vyteti (kiekvienaspataikvmas-+ 1T
Qovtéjimo). jetrimties - suzeistojo AVM-10kitus 2t

IGLU

[O- ) boso2val L]

My apsupa R3m lediné pussteré, kuri turistovetiant kieto
pamato. Sienosstoris i m. Ja pramusti itin sunku, nesiSmusti

jdubimai tuoj pat vél uzsipildo ledu. Viduje biina apie 15°C
Silumos. Mggali kada panori atidaryti 1,5x1 m* duris. Siena
iSvidausskaidri, 0 lauko - pusskaidre, tad kas dedasi viduje
- nesimato.

KRECIANTIS DEBESIS [Elektra]

| 20m; R5m | 1t;4¢t] zr.]

Susidaro nematomas elektringas debesis, j kurj jéjusias
bitybes, sveriancias >10 kg, trenkia nematomi elektros
iSlydziai. Veikia 4 t pokeréjimo. Fitvermei nepadéjus debesis
iSsykdaro YZ Pirmy t- YZ+5,antra- YZ+0, tredig- YZ-10,
ketvirta - YZ-20. Silpname véjelyje debesis laikosi tik 2 t, 0
bent kiek stipresniame -i3vis nesusidaro.

Debesis matosi naudojant Kery paieska. Debesj gali
pastebéti magai, turintys elektros kery - tikimybe lygi kery
lygiui, padaugintam i$ 10. Debesj aptiks ir mavintys alek-
sandrito Zieda ir priartéje per 5 m - akmuo ima ry3kiai
raudonai Svytéti.

NUODINGASIS DEBESIS [Dujos]

| 25m;RI0m | 2t;6 T | Zr.|

Sudaro 5 m auk3éio debesj. Nesantvéjo ar patalpose jis
juda 2 m/s greiciu palei Zeme (dujos sunkesnés uz org) Mg
norima kryptimi. Pakeliui dujos uzpildo plySius Zeméje,
Suliniusir kitas tuStumas. Jei tuStuma didele, | ja sutekésvisas
debesis.

Debesj nupucia stiprus véjas, tuomet Mg negali jo
suvaldyti. Ta¢iau aplink Mgdebesis apteka palikdamas R3m
Svarig zong. Stiprus véjas debesj suardo per 4 t. Pro gyvus
medzZius ir krimus slenkantis debesis suyraper 1-10t, taciau
augalamsjis nekenkia.

| debesj papuolusiems gyviinams ir grybams dujos
nuodingos, jel nepddeda Fitverme:

a) batybemsiki 5-ojo - lygio dujos labai stipras nuodai,
mirtini (arba M<1X8()ZT)

b) butybéms vir§ 5-jo lygio - nuodai labai stipris,
Max60ZT.

Dujosveikia kiekviena t, kolbiitybé yradebesyje. Kvapo
sulaikymas nepadeda, pakanka kontakto su oda. Jei kery
AM>85, debesis yra nematomas, o dujos spardiai tirpsta
vandenyje iruZznuodijajj.

STOVYLA [Sviesa]

125m;R10m | 2t;6T| Zr.|

Sukuria Mgatvaizda, kurio nejmanoma atskirti nuo Mg
ir kuris egzistuoja Mg net nesusikaupux Stovyla gali létai
judéti- 6m/t. Stovyla stovi arba létai eina, kaivaldo Mg Mg
nuo stovylos gali nutolti per 500 m.

Mg tampa nematomu ir gali judétilikdamas nematomu.
Mg panoréjes mato pro stovylos akis, gali kerétiir kerédamas
iSlaiko nematomuma. Atrodo, kad keri stovyla - girdisi uz-
keikimas, stovyla laidostréles, Zaibusir t.t.

Nematomumasprapuola, kaikas norspaliecia Mg, kai jis
atakuoja ginklu. Mg gali atakuotiir taikinius, kurivos matojis
pats, o nestovyla. Tuomet nematomumas irgi prapuola. 50%,
kad stovyla i3nyks. Jei stovyla neiSnyko. Mg ir toliau gali ja
naudotis.

Stovyla bekiing, jos neveikia Saudymo irsvaidymo atakos
beidaugeliskery. Paliesta bitybes (> 50 g) stovyla i¥nyksta.
StovylasuardoTamsa irj jg nutaikytas Plyksnis, per 400mnuo
josplykstelejes Sviesulys.

Mg zuvusbekiiné stovyla sustingsta ir lieka stoveti (iki 13
mefty).

VANDENS SIENA [Vanduo]

F10m;-| 26,0, t]30m?|

Ant kieto pamato ar vandens atsiranda stipriai siiku-
rivojanti (0,5 mstorio vandens siena. Vanduo joje skaidrus,
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ta¢iau délgreito judéjimo Sviesa liZta netvarkingai, todél pro
javaizdo nesimato, prasikverbia tik sklaidyta Sviesa.
[zenguq j swnqpatmamaypatmga smigiyZala (YZ+5).
Kiaurai perZengiama pavykus Jé(-40) B. Bandymui pavykus
sienaatmeta atgal.
Siena sulaiko bet kokias stréles, Zaibus ir pan. Ugnies
kamuolys vandens sienoje padaro R3m spraga, kuri po 1-3t
uzsitraukia.

10 LYGIS

MAZOJITELEKINEZE [Jégos]

[35m;-|1t;6t] Lkg|

Mgsusikaupes minties jéga gali skraidinti oru daiktg iki
35 mnuo saves <2 m/s greic¢iu. Gyva biitybe gabenti galima
tik jveikus jos Fi tverme.

Galima nuversti stovincius, nustumti guliné¢ius daiktus,
jei tampakanka telekinetinés Mg jégos.

ORLAIDE [Dujos]

| R;-{1t;6val | 1b|

Uzkereta butybe gali laisvai kvépuoti po vandeniu,
uzkastas kape, troskinandiose dujose ir kt., nesdujy apykaita
plaudiuose vyksta teleportaciSkai.

Mg net gali keréti - tada kerams reikés +1 zZieZirbos.
Kerint povandeniu i§ mago burnosverziasi oro burbulai, bet
vanduo burnon nesiverzia. Kerint antrg kartakery AVM-10
(kery fiaskasiki 7), tre¢ia karta - AVM-30 (kery fiaskas iki
15). Po tre¢iy kery orlaidé iSnyksta. PanaSiai bina ir kerint
troskinanciose dujose.

SKULPTURA

| R;-|3t;6val | 1statula |

Mg gali paprasta statulg paversti gyvajakovine statula.
Uzkereta statula bana neaktyvi, ta¢iau Mgjauéia, ar ji pavy-
ko, arne. Statulg aktyvuoja ypatingas Mg iStartas Zodis arba ji
aktyvuojasi pati, kai prie jos per 20 m priartéja Mg nurodytos
risies butybe. Statula gali atakuoti tam tikry tipy arba visas
butybes(iSskyrus tas, kuriy Mg liepé neliesti).

Statulos galingumas priklauso nuo statulos medzZiagos
irjg animuojant sunaudoty medziagy. Statula islaiko “gyvu-
may” viena para, ta¢iau aktyvuotajiveiks tik 6 val., o poto vel
tampa paprasta statula arba subyra (50% tikimybe).

SMELIS {Jeégos]

JR:R3m | 1t;0]-|

Paliestas arba apspjautas S20cm vientisas uolos ar ak-
mens sluoksnis R3mzonoje suyra j smélj.

Paliesta (tai ataka be ginklo ir kartu Fiataka) akmeni-
né statula, vilstrakas ar Kita akmeniné batybe patiria
Max(2xL,, )ZT.

SAL(".I() Kl‘l(:ls [Saltis)

| O ym | 1t;0]|L, ‘(MdXZ()ZT]

I5 Mg mnkox tvyksteli kuglskd Sal¢iozona, kurios kam-
pas- 15° Atakuojantkigiu Saudymo AM+30.

Desimto L, kagis biina 20 m 1lg10 ir 4 m plocio gale.
Visi, p(\tel\egl\ug; p.mrm Max2(0ZT, jei nepadeéjo Fitvermeé.

Nukreiptas | vandenj uzsaldo ledinj taka (apie 5 cm
storio).

SVIESULYS |Sviesa]

[ M00mszr |26 LT |- |

I3 Mg rankos vertikaliai auk$tyn j 30- 100 mauksti islekia
obuolio dydzio juodas kamuolys, paliekantis paskui save
silpnai vingiuota geltonai Svytin€ia juosta. Kamuolys virSuje
akinanciaisprogstair naktj rySkiai lvg diena apdviecia R100m-
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R300mzong. Kamuolyskybotame [ 5 e T N aktj
taSkeirdvieciaL, T. Sviesos spalva S0 m RIS km
tokia, kOklOSﬂOl"l g. 100 m R20 km

Atsitrenkgs | lubas ar skrai- | 150 m R24 km
danciy batybe kamuolys sprogsta, | 5 R28 km
darydamas Max300ZT ir uzgesta. 250 m R31 km
Pataikyti kamuoliuj tiesiaivitsMg | 3 R34 km
praskrendancia bitybe sunku -

Saudymo AM-35. Sprogimo metu Zybsnis apakina R(1/2
aukscio) sferoje esancias butybes LMgt

Sviesulio Sviesa apSvietimo zonoje sunaikina veidrodi-
nius atspindZius, stovylas, miraZus.

Lenteléje parodyta, kaip toli naktj matosi Zybsnis. Sauléty
dieng Zybsnis matomas S kartus prasciau, apsiniaukusig dieng
- 3kartus prasciau.

VAIVOS LANKAS [Vanduo]

| Im;-|3t; Lkaut.ar T | Mg, 7 $aviai |

IS Mg rankos iStryksta vaivorykstés spalvomis Zérinti
vandens ¢iurkslé ir virsta trumpu visomis vaivorykstés
spalvomis spindinéiu lanku (toliSauda dukart didesné uz
paprasto ilgo lanko). Lankas lengvai jtempiamas, jtempus
jame atsirandavienai$septyniystréliy - pagalnorg arbaiseilés
pagal tvarka spektre. IS8auti galima 3 kartus per tarpsnelj
(AM+25, zaladviguba). I5ovusvieng stréle lanko spindesys
praranda viena spalva. I8Sovus paskutine stréle ar pasibaigus
kery trukmeilankasdingsta.

Tam tikrosspalvosstrélésypatingai didele zaly (YZ +15)
daro tam tikroms batybéms:

Raudonaji - ugnimi alsuojané¢ioms pabaisoms, kar§¢io
demonams, biitybéms su jgimtais ugnies kerais, magams,
mokantiems ugnies kery ir kt.

Oranziné - uolieny storymiy bitybéms, gyvosioms
akmeninémsstatuloms, smarvésdemonams.

Geltonoji - augalinéms ir grybinéms arba nuodais
atakuojan¢ioms pabaisoms

Zalioji - vandens bitybéms ar bitybéms su jgimtais
vandens kerais, skys¢iy demonams.

Zydroji - skraidancioms batybéms ar bitybéms su
jgimtaiselektros kerais, kerétojams suelektros kerais.

Mélynoji - metalo biitybéms ir biitybéms su jgimtais
metalo kerais.

Violetine - nemiréliams, smulkioms dvasioms.
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DURYS

| 3m;-|2t;zr. | 1 durys |

Ne didesneje kaip 3 X4 m?2angoje atsirandadurys, kurias
atrakinti itin sunku (rakinimui nepavykus trenkia elektra
Max40ZT arba deginancio oro giisis Max30ZT). Mg rankoje
atsiranda 1 raktas nuo ty dury. Paciam maguirakto nereikia.
jam paémus uz rankenos durys pacios atsirankina.

GELEZIES SIENA [Metalas)

F1Om ;-] 3¢t;10val | 20m? |

Sukuria <20 m?ploto 5 cmstorio geleZine sieny, stovin-
¢ia <l0nuo Mg. Siena turistovetiant kieto pagrindo. Jeiabu
5.1Lunexlek\|ol\m kietopavirSiaus, siena nuvirs. Prispausda-

madarys Max700ZT.

Sienosneveikiaelektrosir ugnieskerai. Siena labai tvirta.
Taciau ridziy pabaisa ar Korozijos ranka siena suardo vienu
prisilietimu.

Sienosgelez; iSlydzius. jinai nebeisnyksta po 10val. Kai
kuriuose krastuose taivienintelis geleZies gamybos budas.




KEITA [Metdlas]

| R;Rlm | 1t;zr. | <100 kg |

Smulkiasmonetaskeiciai istambesnesar|  brangakmenj
(pvz., 10 000 vm j 100 am arba 5000 sm j 500 am vertés
brangakmenj. Keiciair atvirkiciai - brangakmeniusj monetas.
Brangakmenio risies stambinant monetas ir smuikiy monety
riadies smulkinant uzsakyti neina - tai atsitiktinis dalykas.
Atitinkatik verté.

Karda pakeicia j tris durklus, 2-R kalavija - | 3 trumpus
kardusar 6 durklus, spragily - jdvi buozes, ietj - j dvi akstis arba
10lanko ar 6 arbaleto stréliy... Arba atvirkSéiai.

KRITULIAI [Vanduo]
] S00m; Rikm | 3¢;2T | zr. |
Zonoje pavasarj, vasarg ar rudenj ima:

01-70 - lyti. Matomumas 30 m, pastabumo VM-30, $audymo
AM-10, po 6 tlankais - AM-40 - atidréksta templés. Po 3
T pazliungadirva, sunkesnésbiitybés imaklimpti. Judéjimo
greitis gali kristi perpus. Islyja apie 10 cmvandens;

71-90 - snigti. Pastabumas AM-40, Saudymo AM-15,
matomumas 10m. [$tirpus sniegui lieka purvynas;

91-00 - krististambikrusa. JeiSarvy gynybinis priedas <15
ir veikéjas su Salmu, per t 40% tikimybé, Kad pataikys
kumécio dydzio ledoksnis ir padarys Max15ZT. Jei $almo
neturi - tikimybé 6()%. Krusoje Saudymo AM-80, kirstyniy
- AM-30.

Ziema liety reikia sukeisti su snigimu.

SNIPUKAS [Sviesa)

f1m;-| 1t;6val | 1]

Mg sukuria laiking biitybe Snipuka. Jis sprindzZio oigio,
atrodovisiSkai kaip Mg, tik sparnuotas. Snipukas gali skristi
5 m/s (18 km/val.) greidiu, 3 kartus teleportuotis iki 5 km
atkarpomis.

Jo gajumas 5, gynyba 120, gynyba nuo streliy lygi atstu-
mui metrais, padaugintami§ 10, Fiir Bi tvermés kaip mago,
Psitverme 120. Mago strélé Snipuko neima, nes jisnéra gyvas.
Smpul\‘ls nebijo dujy ir dimy (nekvépuoja), ragiciy ir kity
agresyviy medziagy. Jj sunaikina Plyksnis.

Viska, ka girdi, mato (turiinfrarega ir nemiréliorega) ir
uzuodzia $nipukas, jduéia ir Mg. Magas lyg ﬁusidvejina jis
vienumetu ir Snipukas, irjis pats. Kerétii¥$nipuko nejmanoma.

SnipukuiZuvus Mg patiria Max60ZT (skausmo Zala, su
YZ). Jelsmpul\q kas nors .1pz‘1v1 tai $nipukas jgauna apza-
véjusiojo idvaizdair tampa jo $nipuku. Snipukas atsinaujina,
jo amzius skai¢iwojamas nuo apzavéjimo momento.

TOLIASAUDE [Jégos]

[ T200m;- | 1t;-| Max100ZT, YZ+10 |

Taigalingesnis mago strelésvariantas, pataikantisj gyva
birybe i$ <200m. Kevalas jos nesulaiko.

ZEMSTUMIS [Jégos]

fSmizr. [ 1t;6T|

Mgeinair telekineti$kai stumia 2 m/tgreic¢iu | m*dirvos
ar Kito puraus ar nesunkiai iSpurenamo grunto. Akmenys
negalibiiti stambesni kaipZmogaus galva. Grunta gali stumti
horizontaliaiiki 300 m nuo keréjimovietos. Staciai vertikaliu
pavirSiumi gali uzstumti aukStyn iki 20 m. Nustiimes viena
Kubmerrj gali imti stumti kita, kol pasibaigs keru veikimo
laikas.
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BLIZGIAL |Sviesa]

|R;-|1t:6T|1b]|
Bitybes akis pridengia veidrodiikai blizgantys pusrutu-

liai (blizgiai), kurie netrukdo Zitireti, saugo nuo apakinimo
Plyksmu Sviesuliu, Sviesa, Akinimu. Padidéja tverme Zvilgs-
nio atakoms - AM-60. Blizgiai labai tvirti, tad YZ akims
nebiina.

GINKLO KURIMAS [Metalas]

| R;-]1t;1-6d. | 1 ginklas |

Sukuria nemagiSka, norimos iSvaizdos metalinj ginkla,
kuris suyra po 1-6dieny.

NUGINKILAVIMAS [Metalas)

[50m;-]1t;0]1-3b|

PrieSininko turimi metaliniai ginklai ir metalinés gink-
ly dalys subyra j dulkes. Kad iliks ginklai su magiskumo
priedu +5 - tikimybe 20%, +10-40%, +15 -80%, +20-95%,
+25 - 100%. Kautynémsar medzioklei neskirti jrankiai - pvz.,
kastuvai, kauptukai, plaktukai - lieka sveiki.

ORO LAIPTAI [Rimtis]

| 1m;-|3t;10-100 m. | iki 30m |

Mg norimoje vietoje atsiranda tik Mg matomi ir tik Mg
iSlaikantys laipteliai (iki 30 m auk3éio). I3biina 10-100 mety.
Magui panorus, laiptai ilaikysir kitas biitybes, betvis viena
liks nematomi, jei nenaudojama Kery paieSka ar Nemato-
muyjy paieSka. Laiptus suardo Kerasklaida, Noras.

ROVIMAS [Jégos]

jlm;-|1t,-]1|

ISrauna Mg nurodytq daikta - medj (aukstis <L, m),
ikalta kuola arvinj, dantj ar jkastg stulpa, jbesta zeberqu ar
rakstj. Kerai nutrauks Zvériesuodega (tai Fiataka). Zvéris
patiria Max(20xL YZT.

VANDENS KARDAS [Vanduo]

| R;-f{1t;3val | 1]

I§ paliestos biitybés arba Mg rankos ima tryksti galinga
plonakardo formosvandens ¢iurkslé. Ja galima kautis kaip
kardu +15. Siuo kardu gali kautis ir bet kurio lygio magas.
PanoruskardasiSnykstairvel atsiranda.

Kardu galima kas 3 ti$Sauti Vandensstréle - kirstyniy
priedininkg ar kitg taikinj (tuomet AM-10). Strélé lekia
30m,daro Max40ZT.

STABUSENA [Rimtis]

| 0;-] 1t; 1 kautynés | Mg |

Mg kartu su daiktais (bet ne gyvais) gali staiga virsti
akmenine savo statula ar vél atgauti tikrajj pavidala. Virsmas
trunka(},5 s. Mg statula negali vaik$cioti, skraidytiir pan. Ji
gali tik rankomis atlikti kery Zestusir iStartiuzkeikimus (bet
AM-10). Kalbétinegali.

Matydamas, kad jj atakuoja paprastais ginklais, ugnies,
Saléio arelektros kerais, gali virstiakmenine statula. Tam turi
laimétivikrumo rungtj.

Statulosbiisenoje:

- Sarvuotumas 100, gynyba 100 + (turima magija);

- paprastais ginklais, kuriy maksimali zala <80, AM-60);

- paprastaisginklais, kuriy maksimali zala >80, AM-20);

- magiSkiginklai zeidZia normaliai (betbe magiSkumo
priedo);

- keraiveikia normaliai (iSskyrusugnies, Sal¢io ir elektros);

- jiatakuojantugnies, fal¢ioir elektroskerais AM-50);

- visiSkainejautrus dujoms, dimams, nuodams.

Kitg t Mg vél gali atgauti tikrajj pavidala ir net kereti.
Atvirtusio mago zaidéjas turi i$ naujo mestijo iniciatyva. Po
atvirtimo jokery AM-30, fiaskas 1-10.
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AITVARAS [Jégos]

j0;-]2t;2val | Mg |

Mg ima skraidyti. Skridimo greitis <50 km/val. Gali
skristi ir grei¢iau - 150 km/val. grei¢iu (3] greitj pasiekia per
1t). KiekvienapapildomaZieZirbadidina greitj + 10 km/val.
Virsijus 50 km/val. greitj Mg kiinas ima keistis, ir pa51dar0
panadus raudonai, geltonaiar baltaiZérintj kamuoljsu ugnine
‘'uodega. Skrenda tyliai, be jokio garso. Kuo greiciau skrenda,
tuo ry$kiau $viecia. Skrisdamas visu greiciu sauléty dieng
matosi i$3 km, apsiniaukusig - i$ 6 km, naktj be ménesienos
- 1820 km..

Aitvaro pavidale Mg negali kerétiar ka kitaveikti. Aplin-
kg mato normaliai. Skrisdamas paneSa krovinj <1/3 savo
kiino masés.

Saudant j aitvarg lankais ar svaidyklémis AM-50. Sau-
dant Sviesos,Garsoir Mago strélémis baudy néra, o kitomis
strélémis - AM-30.

KAITRA [Ugnis]

|3m;-]1t;0t]1, <10kg |

Mg susikaupes per 6 tidlydo iki 10 kg sveriantj metalinj
monolitinj daiktg. Sunkesnis daiktas tik jkais.

KONTUZLJA [Dujos]

[ 50m; R20m | 1t;0 ] zr. |

It Mg norimo tasko j visas puses smogia sprogimo banga.
Butybes, kurioms nepadejo Fi tverme, patiria smigio Zalg ir
galibiti apsvaigintos. Zala - Max[80- 4x(at9tumas nuocen-
tro))ZT. Bitybe bus apsvaiginta (AVM-20, ja atakuojant
ginklu AM +20), jeinepavyks Sv(-2xPrP,, )B

Apsv(ugmta biitybe praranda sqmom;, jeitikrinant ban-
dyma d¢7 virsija sekmes riba >50 tasky. Sgmong atgaustat,
kaipavyks Sv(-2xPrP,, )B(tikrinamakas2t). Atgavussamong
liekasvaigulys. Svaigufyqpmexstqt kaipavyks Sv(-2xPrP, B
Tikrinamakastreciat.

MAZASIS FIPRAKEIKIMAS [[vairios kryptys]

| 50m;-| 1t;zr. | 1b]

Prakeikimasbana tam tikros krypties, kurig pasirenka
prakeikiantis Mg. Prakeiktajamima nebesisekti. [temptose
aplinkybése 209 tikimybeé, kad prakeiktajam kazkas atsitiks.

Ugnics Mazasis prakeikimas (MP): priéjus prie ugnies
§i gali plitipteléti tiesiai j butybe, padarydama Max30ZT
(galima YZ). Galisprogti paimtas deglas, savaime uZsidegti
daiktaiarba atvirkS¢iai - ugnis uzgesta vosjam priéjus.

Saltio MP: uzala geriamas géralas (pvz., suzeisdamas
burna); upelis, per kurj brendama; IS atidaryto indo ar skrynios
tvoksteli Zal¢io banga (Max30ZT) ir pan.

Rimties MP: uZsikerta durys; makstyje ar prieso kiine
jstringaginklas; jtemptas lankaslieka jtempas, ostrélé neislekia,
bégant ar jojant tiasko tikimybé padidéja dvigubai (nuolat)...

Elcktros MP: paliestas metalinis daiktassmogia elektros
smigiu (Max30ZT), pritraukiamiZaibai ir elektros kerai...

Erdves MP: daiktas apgaulingai atrodo magiskas, iSnyksta
daikto magija, kerai paveikia ne taip kaip reikia...

Jegos MP:dvigubai p.ldidéi.l ginklo fiaskas (nuolat), ant
joisvirtauskrentadaiktai, savaime suveikia spastm

Sviesos MP:deglas plyksteli akindamas lyg Sviesa arba
staiga nustojaSviesti, nors tebedega; naktj s€lindamas staiga
ima Sviesti lyg kalédine egluté, paprastas plyksnis daro
Max30ZT...

Duju MP: nakti proZzemés plySiusima skverbtis dujos,
del Kuriy atsistato tik pusé gajumo; pozemj uzpliista CO,
banga. kurioje neimanoma kvépuoti: kiinas ima skleisti
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dvokianéias dujas, kurios priverciakitus atakuoti...

Vandens MP:plaukiant vanduostaiga pasidaro retas lyg
dujos, ir veikejas krenta i$ aukstai ant dugno, patirdamas
kritimoZala;geriamas vanduo veikia lygnuodai ar jo gurksnis
burnoje staiga uzverda, darydamas Max30ZT nuo kar&io...

Metalo MP: 20% tikimybé, kad nesekmingai atakavus
lu$ kardas, kad nuo gero smiigio visiSkai subirs skydas ar
Sarvai; dvigubaipadidéja metaliniy ginky fiaskas...

SALCIO AURA [Saltis]

| R;-| 1t;1para| 1 ginklas ar Mg |

Apie Mgpaliesta metalinj ar akmeninj ginkla susidaro
Sal¢io aura, kuri neveikiaginkla laikancios butybes. Seékmingai
atakavus 3altis daro +Max30ZT (tvermés netikrinamos).
Besikaunanéio ginklu tverme $aléiui AM-20.

Magui uzkeréjus save, jo palytéjimas ar ataka durklu
taip patdaro Max30ZT $al¢io Zala (1 val. ar 1 kautynes).

TYRIMAS [Erdve|

| 1m;-|5t;zr. [ 10|

Mg suzino 1 daikto pavadinima, paskirtj, valdymo
komandas, apytiksliai uztaisy skaiciy ir veikimo bada. Jei
daiktas turi kelias magiSkas savybes, kerai atskleidzia tik
vieng. Antras Tyrimas parodo aryra antrasavybeé ir kokia ji.

Galima tirtiir vietove R(x)km nuo Mg. Taiuztruks nuo
15 ki (15+ ¥) dieny (pats Mg nezino, kiek laiko uztruks
tyrimas, tai Zino tik ZM). x - tai Mg pasirinktas atstumas.
Kiekviena dieny tenka susikaupti, keréti ir ramiai sédeéti
susikaupus 5 val. Apytiksliai suZinomos magiSkos vietos
(85%, kad teisingai), lobiy vietos (659 ), nemireliy ir magis-
ky batybiy guoliai (75%), Saltiniai (909 ) ir kt.

ZVILGSNIS PRAEFTIN [Erdvé]

|05-15¢t;Zr. | 1 ménuo |

Mg minties Zvilgsniu grizta praeitin j norima laikotarpj
(iki I mén.) ir mato bei girdi, kas tada vyko toje vietoje, kur
dabar yra. Matoir girdi taip, lyg stovety tarp tada cia veikusiy
bitybiy. Pagalnora gali pagreitinti stebimavaizda. Zvilgsnj
ateitinblokuoja riikas.
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SAVITELEPORTACLIA [Erdvé|

] -:10km | 1t;0] Mg |

Mg teleportuojasi j Zinomy vieta arba tiesiog norima
kryptimiir norimu atstumu. Jei toje vietoje yra pakankamai
sunkus daiktas, Mg atsidurs$alia joar ant jo. Jeirdaiktas yra
nepritvirtintasirsveria <1/3 teleportuojamos bitybes mases,
daiktas bus nublokstas Sonan.

Kaiatstumastarp teleportacijostasky > 1 km, abiejuose
taskuosepasigirsta kurtinantis trenksmas ir akinamai blyksteli
violetine Sviesa. UZviena teleportuotasi kilometra Mg patiria
1 ZT. Paklaida tiksliai nejsivaizduojant vietos lygi (30-Pr) ¢
nuo teleportavimosiatstumo. Paklaidos nustatymas pateiktas
prieskery apradymus.

KRITYKLA [Erdvé]

| 30m;R3m | 3t;6T | visasb |

] zong patekusi batybe (jZengusi ar jskridusi) tele-
portuojama aukstyn 10 m. Skraidancios batybés laikinai
paraliZuojamos. Levituojané¢ioms ar magija skraidané¢ioms
bitybéms trumpam panaikinami kerai. Biitvbés krenta,
patirdamos atitinkama Zaly. Nukritusios batvbes kritykla
antra t neveikia. Pavykus VaB ir PrB (ar InB) batybeé gali
iSbegtiar iSropotiis zonos. Treéia t butybe vel teleportuoja
aukstynirviskas kartojasi.

Jei toje vietoje yra lubos ar medziy Sakos, tat butybe




teleportuos tikiki ju. Biitybeé gali spéti jsikibtij jas, jei pavyks
VaB, PrB (ar InB) ir Vi(-40)B.

LIUNZEME [Skys¢iai]

|30m;R20m | 1t; - | visi |

Jeinepadeda Fitvermeé zonoje esantys iki pusés blauzdy
prasmenga j dirva, smelj, Zvyry, dumbla arkity grunta arba j
leda (bet ne akmenj, metala ar mediena). Jsmegusiyjy kirstyniy
AM-50, juos atakuojant AM+40. Kojas iStraukti pavyks,
pasisekus Jé(-60)B. Kitaipreikia atsikasti savo pédas.

MAGO SIRMA  [Rimtis]

|3m;-]1t;1para| <3x3m?| _

Jagalima pastatyti ant bet kokio pavirSiaus, prisegti prie
betkokios sienosar luby. Sirma nematoma, jos nejmanoma
pramusti jrankiais, kuriy magija <+20. Bekiinés batybéspro
Sirmg nepraeina. Pats Mglaisvai perZengia per $irmg kartu su
daiktais ar neSamomis gyvomis bitybémis.

Magas gali pravesti Zmones ar gyviinus laikydamas uz
rankos ar pavadzio. Jei Mg perveda Zmogy priverstas, tai Sir-
ma stipriai sviedZia ta Zmogy atgal (lyg kristy i§ 5-15 m
aukscio). Jisneissilaikys jsikibes j Mg, prisiriSes virve ar kitais
budais. NorimaSirmos spalva, ornamentai ir permatomumas
kainuoja + 1 ZieZirba (reikia turéti bent vienus $viesoskerus).

STOVYKLOS SKRAISTE  [Sviesa]

| 200m; RSOm | 3t;6T | visi |

Visos zonoje esanéios gyviinings biitybés ir jy daiktai
tampa nematomais, negirdimais, neuZuodziamais. Zona
nejuda. Emindziota augalija atrodo visiskaisveika, nesimato
taky, palapiniy. Lauzy kiirenti nepatartina - matosi liepsna.
Diimai matysis, jei jy stulpas pakils vir§ RSOm zonos.

Matomais uzmaskuotieji tampa pradeéje keréti, kautis,
i‘éje1szonos. Grijze zonon vél "uzsimaskuoja”. Apie kerinéius
susidaro R10m Sviesiaivioletinés spalvos Svytinti stera.

Svetimi, jéje j zony, pamato, kasjoje, betjy paciyislauko
irgi nesimato.

Uzmaskuotuosius pamatyti galima Nematomuyjy paies-
ka, Garsorega, Nemirélio rega.

STRELE-TARANAS [Jégos]

fR:-{1t;6t] 1%audmuo |

Strélé. sarbakano stréliuké ar svaidyklés akmuo tampa
magiku faudmeniu - AM+40, +Max200ZT, YZ+30.
ToliSaudadviguba, be atstumo baudy.

Saudmuo pataikes sunaikina skyda, duris, paprastus
medinius vartus ar sieng, kuriy storis <10 ecm (susidaro
mazdaug 3 X3m? skyle).

UGNINIS SIURPRIZAS  {Ugnis]

[30m;-[2t:24val | 1]

[Sistiestos MgrankosiSlekia maZas akmenélis, kuris sa-
vo 1dvaizda primena nedidelj Mg norimos risies brangak-
menj. Akmenélis nuskrides nutupia nurodytoje vietoje. Po Mg
numatyto laiko akmenelis sprogsta kaip Ugnies kamuolys. Ty
“brangenybe” radusiejigah bitijsidéje j kapsq ir toli nusinese.

Uzduota laika pakeisti gali tik Noras. Akmenélis - tai
magiSka iliuzija ir basimo sprogimo centras. Akmenélio
neimanoma pajudinti magija - telekineze, teleportacijair pan.
Kerasklaida akmenéli sunaikina be sprogimo.
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ANTRININKAS  {Jegos|

[ Tm:-]2t: 1 kaut. | 1]

Sukuria kardu + 5 ginkluoty Mgantrininka su tokia pat
avayba (atakuojant ji ginklu AM-10), tvermémis ir ataka

(AM+10). Mgprotas lygpasidalija j 2 dalis - viena valdo patj
Mg, kita - antrinink3. Antrininkas nekeri. Gali nutoltinuo Mg
<300 m. Antrininkas Zusta nukautas arba kai jamiSmusa ar
sulauzo karda. Nuodams turivisitka imuniteta. I$nyksta nuo
Kerasklaidos arZuvus Mg,

Antrininkui gajuma suteikia Mg - perleidZia dalj savo
GT. Antrininka galima gydyti Mazuoju gydymu. Antrininkas
negali naudoti géraly, nesneikvépuoja, nei geria. Kery veiki-
mui pasibaigus like antrininko GT grjZta Mg. Antrininkui
Zuvus Mgsavo gajuma atgaus iSsimiegojes.

LAIVE |[Rimtis]

[0;-]1¢t;10val | 1]

Sukuria lyg i$ miglos nuausta jachta, kurioje telpa 10
Zmoniy ir dar 1 t krovinio. Gali plaukioti R300 km nuo
keréjimo tasko. Laivé iSnyksta nuplaukus >300 km nuo
keréjimo tasko, pra¢jus 10val. ar MgiSlipusis jos. Laive suar-
do Kerasklaida. Per audra R100m aplink jachtg véjas ir ban-
gossmarkiai aprimsta.

MATOMUMAS [Sviesa)

| 50 m; R20m | 1t; 6val. | visi |

Visos nematomosbiitybésirjudaiktaizonoje pasidaro
visiems matomi. Nematomuma jie atgaus tik i$éje i§zonos po
1 T. Zona gali buti nejudanti ar suptipatj Mg, tuomet slinks
kartusu Mg.

PELENU LINLJA [Dujos]

|3m;-|3t;6T]zr. |

Ant MgpiritunubréZtos menamos linijos atsiranda Ly,
m ilgio ir pusés to aukS¢io nematomas barjeras. Pro jj
praeinancios biitybés nieko nepajunta. Tadiau po 6 t visi
organiniai kieti jydaiktai - ieéiy ir kirviy kotai, virvés, medi-
niai skydai, drabuziai, metaliniy $arvy pamusalai ir kt. - be
liepsnos ir kar§¢io virsta pelenais. Kiekvienai daikty grupei
tikrinama Fi ataka prie§ juos neSancig biitybg. VeZime,
balnamaisyje ar neSulinio gyvulio krovinyje esantys daiktai
suyra garantuotai.

Linija neveikia rago ir vilnos, o taip pat gyvybingy
kiausiniy, vaisiy, sekly, stiebagumbiy ir panasiy objekty.

Linija suardo organinius golemus ir gyvasias statulas,
kiininius nemirélius (neveikia skendaly, penengeleny, ba-
tybéje esanéiy mekliy). Linija itin stipriai veikia sausus
nemirélius (skeletus, mumijas, mauzolius, Zuzu zombius) -
kery AM+30.

SLEPTUVE |Erdvé]

| Tm;-]2¢; 2xL,, T |L,,+1b]

Sukuria nedidele poerdve, kurioje yra tik Mg (irgalbat jo
paliesta biitybé). Poerdvé jprastinio pasaulio atZvilgiu
egzistuoja 2xLy,, T. Pasibaigus kerams Mg ir ta buitybé atsidu-
ria toje pat vietoje. Sléptuvéje laikasstovi. todel joje nejmano-
ma iSsimiegoti ar kg nors nuveikti.

SALCIO LUOBAS  [Saltis]

[ -:Slem [ 2t 12T | Mg |

Mgapsupa 1 cmstorio$aléio zona. Mg tvermé Saléiui ir
ugniai padidéja + 100. Mg kirstyniy ginklais atakuojantys
patiria Max60ZT. 10%, kad ginklas sulu$ nuo 3aléio. Mg
ginklasdaro +Max60ZT nuo faléio.

ZUTIES DEBESIS  [Dujos]

J100m ; R50m | 2t;6¢t | zr.|

PaleiZzeme susidaro 5 maukscio gelsvai kibirkséiuojan-
tis debesis. Visi jame atsidiire daiktai ima sparéiai irti. Buaty-
bes patiria 20-70 ZT/t. Tvermés tikrinamos kiekviena t.
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MAGO KERAI

1LYGIS . 6LYGIS 11 LYGIS
DISKAS SKRAIDUOLIS  [Jégos] | AKLOJI DEME (Sviesa] | DURYS '
f 1L.8m:Rlm | 1t:6T| 100 kg| [335m:R3m | 1t:6T]| Zr| [3m;-|2t:2r] 1 durys |
ELEKTR()LSOKAS [Elektra] GREITINIMAS [Erdvé] GELEZIES SIENA [Metalas]
| R:-] Lt;-]1Kkartas| [ 70m;R10m | 1t;3T|L, 0l [10m;:-]3t:10val | 20 m?|
KERU bKAlTYVlAS [Erdve] KERASKLAIDA [Exdvé] KEITA [Metalas]
}0:-]1t:1T] Mg 1kerus| [30m:R3m | 1t;L, val | visi| JR:Rlm | 1t:zr. | <100 kg|

KERU PAIESKA [Erdvé]
| 0:RISm}1t:2T| Mg.visus |

MAGO STRELE [Jégos]
| M43m:- 01t zr|
PILVAKALBYSTE [Virpesiai]
20m:-| 1t:2T]| zr.|
ZIEBTUVELIS [Ugnis]
[R:-| ls:-| 1o
2LYGIS
DURU RAMSTIS [Rimtis]
[3m:-]1t:2+d10T | Lo
KEVALAS [Rimtis]
JO:S2em | 1t:2T | Mg | 3
PLYKSNIS [Sviesa]
| 20m:R20m | 0:- | Zr. |
PSEUDOAURA [Erdve]
| R:-|3t:Ld| lo] 5
RUKA\ [Saltis}
- 3t:Ld] o] 3
thEhA [Sviesa]
| 36 m:R3m | 0:6T | -|
UGNINES CIURKSLES [Ugnis]
| 0:2r. | 0:-] | ataka |
3LYGIS
GESINTUVAS [Dujos]
JTSmzzr | 1t Lt |z |
KISENSARGIS [Jégos]
[0:-]2t:3val | Mg |
MAGO UZRAKTAS [Jegos]
f3m:-|2t:izr. | Lo
LEVITACLJIA [Rimtis]
[0:-]1t:6T|1b|
NEMATOMUJU PAIESKA  [Erdve]

] 0:RGBxLym | 1t:6T | Mg. visus |

NEMATOMUMAS [Sviesa]
[40m:-[1t:6T | 1ob|
VORATINKLIS [Dujos]
[3m:Kom | 1t:487T | zr. |

4 LYGIS
DAIKTU KOMPASAS [Erdve]
[0:R(SxXLm | 20: 27T Lo |
GRAZA [Erdve]
| Re-f Ltezr | Lo L0 Kkarty|
MIRAZO GALIA [Sviesa]

| 70m:Kém | 2t kone. | Zr.|

PRASYMAS ATIDARYTI  [Jégos]
JI8m:-|1ti-| 1ol
RUCGSTIES STRELE [Dujos]

| T100m - 0:- | 1 taikinys |
SALCIO \PR()(-]\I AS [Sdll]\]
[ 0:RGxLim | 0 - | Max30Z7T |
VEIDRODINIAI ATSPINDZIAI [Sviesa]
JO:RWOm | 1t:671] 1-4 atspindziai |

SLYGIS

APSAUGA NUO SUVIU [Rimtis]
[ 1Om:-]2t:12T|1b]| .
INFRAKINIAI [Sviesa]

JR:-| 1t:12val | Lb}
ODOS METALIZACLIA
f3meo-| Lt 12val ] 1 b |
TAMSA

[3o6m:Rsm | Lt:oT|2r |
UGNIES KAMUOLYS
[T70m:R3im | 0:-|n
VANDENIO KVEPAVIMAS [Vanduo]
J10m:-| Lt tpara| Ib ]

VEJU SIENA [Dujos]
[ 10m:-| bt 1-10val | SO m-|

[Flektra}
[Sviesa]

[Ugnis]

LETINIMAS [Erdvé]
| 70m:R10m | 1t;3T| L, b|
SKRYDIS [Jégos]
[R:-]1t:(1+1)T| L b+lo}

STINGULYS [Rimtis]
|3m:-]0:3T| 1-4b]|
ZAIBO JUOSTA [Elektra}
| T60m:15m | 0:- | zr.|

TLYGIS
AKMENILANDE [Erdvé]

[10m: zr. | 1t;3T| 3 m tunclio |
APLEISTA [Sviesa]
| 10m/L:RG3xL)ym | 4t:Lval | zr.|
BURBULAS [Rimtis]
| 0;Slem | 16T | Mg
MAZASIS FI ATKEIKIMAS [Erdvé]
| R:-]5t:7r| 1 prakeikimas |
MIRAZU SKLYPAS [Svncm]
0:R35m | 1-5t:7r.| ir.|
SLAPDRIBA / KRUSA [Vnnduo]
| 10 /L : R25/R12| 2 t: Zr. | 2r |
TYLOS DEME [Rimtis]
|20m:R5m | 1t;6T ]| 1vieta/b |

) ) 8LYGIS
BUTYBES TELEPORTACLIA [Erdve]
[R:-|1t:0]|1b]|
ELEKTROFIASKO DEME [Elektra]
J 13m:R(Lym | L t: 6T visus|
ELEKTROZOMBIS [Elektra)
| I5m:zr. | 1t:kone. | 2 lavonai |

MAGO AKIS [Sviesa]
[|70m:-] 1t:6T]azr. .
SALCIO KUBAS [Saltis]
| 335m:Kém | 1t:0] zr.|
SIPINIMAS [Metalas)
[20m:R3m | 1t:0 ] zr.
TERMOATSPINDYS  [Ugnis/Saltis]
[R:-]Ft:61{1b|

. 9LYGIS
AKMENS SIENA
| O RISmM | 3171 ) <45 m?|
GINKLO STIPRYBE
|()-|lt12v(|||l| 3
IGLU [Saltis]
[O:-f1tc12val | |
KRECIANTIS DEBESIS
|20m:RSm | 1t:41] 7|

[Erdved

[Jegos]|

|Elektra]

NUODINGASIS DEBESIS  [Dujos]
] 25m:RI0Om | 2t:6 1} 7|
STOVYIA [Sviesa]
f25m:RI0m [ 21:67T | 7r.|
VANDENS SIENA [Vanduo]
[10m:-]2t:1 t]30m?|

5 10 LYGIS
MAZOJI TELEKINEZE [Jegos]
| 33ma-] L6t | Lke|
ORLAIDE [Dujos]
[R:-[Ttioval | 1h|
SKULPTURA
J Ri-[3t:oval | |statula |
SV”& AS [Jegos]

-]

.SAL( l() KUGIS I\lllls]

S gm0 ] L xMax20ZT|

SVIFM LYS [Svicsal
[ TWOm:2r. |20 LT -]
VAIVOS LANKAS [Vanduo]

[ Tm:-] 3t kautar T | Mg, 7 . |

KRITULIAI [Vanduo]
500 m:R1km | 31:2T | 7r.)

SNIPUKAS

| Lm:- ]| lt:6val |1 |

TOLIASAUDE [Jégos]

[200m:- | 1t:- | MaxI0OZT. YZ +10|

[Sviesa]

ZEMSTUMIS [Jégos]
| Smizr|1t:6T|
12LYGIS
BLlI(-lAl [Sviesa|
-l o] 1Ib|
(,INKD() KURIMAS [Metalas)

JR:-J1t:1-6d. | 1 ginklas | -
NUGINKLAVIMAS [Metalas]
{S0m:-]1t:0]13b|

ORO LAIPTAL [Rimtis]
{Im:-[3¢t:10-100m. | iki 30 m |

ROVIMAS [Jégos]

Jlm:-]Llt.-] 1]

VANDENS KARDAS [Vanduo]

[ Ro-]Lt:3val | 1|

STABUSENA [Rimtis]

| 0:-] Lt: 1 kautynés | Mg |
13LYGIS

AITVARAS [Jepos]

[ 0:-12t:2val | Mg |

KAITRA [Uanis]

[3m:-Jltiot|1.<10kg |

KONTUZLJIA

}30m:R20m | 1 t:0 | Zr. |

MAZASIS FI I PRAKEIKIMAS[]v kryptys]
S0m:-|Ltizr [ 1 b |

SALCIO AURA [Saltis]

f R:-| Lt:1para| I ginklas ar Mg |

[Dujos]

TYRIMAS (Erdve]
LIme-|3t:an 1o
ZVILGSNIS PRAEITIN [Erdve]
O 5t2r | L ménuo |

14LYGIS
SAVITELEPORTACLIA [Erdvé]
J - 10km | 1:0] Mg |
KRITYKLA [Erdve]

[ 30m:R3m | 3t:67 | visash |
LICNZEME [Skyséiai|
| 30 m:R20m | Ft: - | visi |
MAGO SIRMA [Rimtis]
[ 3mo- | Lt Upara | <3x3m’ |
STOVYKLOS SKRAISTE  [Sviesa]
[ 200m RS0mM | 31: 6T | visi |
STRELE-TARANAS [Jepos]
[ Ro-[Htzot] 1 Saudmuo |
UGNINIS SIURPRIZAS
[ 30m -2 24val 1|
ISLYGIS

[Unnis]

ANTRININKAS < [Heeos)

[ Tme-] 20 thaut |1

LAIVE [Rimtis]
Pl 1osal po |

MATOMUMAS [Sviesal

[ 30m: R20m | T toval | visi |

PELENU LINLIA (Dujos|
[3mo- |30l ||

SLEPTUVE [Tirdve]
[Eme-] 20 N, U, + 1

SALCIO LUOBAS [Saltis]
SSlem | 2101271 ) My |
ZUTIES DEBESIS

[Dujos]
[ 1O0m: RSOm | 2101 71
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VITALISTO KERAI
2 LYGIS

GLEIVES [Bakterijy]
| R;R3m | 1t;1-20T | Zr. |
Paliestasdrégnas pavirSius R3m tampa labaislidus, nes
ant jo zaibiSkai besidauginancios bakterijos iSskiria gleiviy
. sluoksnj. Einant tokiu pavir$iumi VM-50, o fiaskasbiina 1-20.
Griuvus tikrinama smiigio Zala, ojei krentamais aukStaiar ant
kieto kampuoto daikto - triuskinimo Zala.
Pargriuvusiojo gynybag sudaro $arvai, ViP ir maZyn su-
-apvalintas ketvirtadalis kovos jgiidZio. Atsikelti pavyks tik
i88liauzus i gleiviy zonos (labai sunkus veiksmas).
Gleives, priklausomai nuo oro temperatirosir drégnu-
mo, iSdZitista per 1-20 T.

ILGIEJI USAI [Regeneracijos]
| -5-] lt;6val | Vt |
Vitalistui per 1 tiSaugailgi, j Sonus atsikiSe Gsai. Jie:

- sugeriaviengelektros, ugnies, nuodingy dujy/dimy ataka ir
suyra. Vitalistas Zalos nepatiria. Jei kery AM virsija mini-
maly sékmingg AM 60 tasky, Vt patirs puse Zalos.

- pritraukia dvisékmingas atakasastriu ginklu. Usailyg
magnetaspritraukia aSmenis ar smaigalj, ir Sie nukerta vieng
{153, betvitalistui Zalos nepadaro. Likes vienasisas saugos
tik nuo ataky ginklu.

KERAIESKA [Biomiraiq]

| 0;R20m | 0;2T | visi |

Mdgl\kl dml\tal biitybés ir vietos ima melsvai Svytéti.
Svytéjima matotik Vit.

MAZASIS GYDYMAS [Regeneracijos]

|R;-{1t;zr. | 1b |

Palietimu Vt gydo save ar bet kurig biitybe (negydo
bekiniyirnemiréliy). Atstato 10-35 GT arba nuima paraly-
ziy (bet tada negydo Zaizdy). Maksimalaus gajumo nedidina.

Atgaivinska tik nukautas butybes - jet nepraéjo 10 min.
nuo klinikinés mirties pradzios. Atgaivinta biitybé samone
afgaus tik normaliai iSmiegojusi naktj. Padeés ir miegas ne
naktj, jei falia miegos kita protinga biitybe.

Pragjus > 10 min. nuo Sirdies sustojimo prasideda bio-
loginé mirtis, ir MaZasis gydymas nepadeda.

Sulauzyta galiiné gali suaugti kreivai, jei kaulai nebuvo
deramai sustatytijviety.

Mazasis gydymas vienas nukirsty kiino daliy nepriaugi-
na. Nukirtus, pvz., ranky, kerai tik uzgydyszZaizdy ir liks bige.
Ranka priaugs tik tada, je1 Vt tinkamai jg prisits. Todel Ma-
Zasis gydymas negali atgaivinti sukapotos j gabalus batybes.

[3gydytajam labai padidéja apetitas. PrieS miegg reikia
suvalgyti po 1 dienos davinj kiekvieniems 40 atstatyty GT.
Nepavalgiussie GT dings, iriSmiegojus gajumas bus maZesnis,
lyg Mazojo gydymo ir nebiita.

VALYMAS |[Imuniteto]
[ 3m ;- | 1ts-| zr. |
I&valo uztersta. uZnuodyty maista tuzinuiZmoniy viena-
syk pavalgytiarbaapie 20lvandens (6vandenmaisiai). Valant
purva atsiranda Svaraus skaidrausvandens baluté. Nuody i8
gyvoorganizmo nepasalina.

7ZAGSULYS [Aktyvimo]

|R:-| 0510t L, t|1b]

Po Keréjimo [0 t Vt ranka tampa magiska. Pirmas
palietimas - ataka be ginklo AM+ 30, bet be Zalos - sukelia
smarku zagséjima, kuris trunka L, t. Zagsinéiojo judesiu
AVM-10,0kery AM-20.

3 LYGIS

APSAUGANUOSALCIO [Aktyvinimo]
|0;R9m | 1t;6T | visi |
Padidéja aplink Vt esandiy bitybiy tvermé $aléiui. Jy
neveikia natiralus Saltis iki -15°C. Juos atakuo]ant Saléio
kerais AM-20. Net pavykus Salcio atakali, jie patiria 15 ZT
maZesne Zala, bet ne mazesne kaip 1 ZT. Apsaugoszona juda
kartusu Vt.

AKISVIETA [Regeneracijos]
[35m;-|1t;12T | 1b|

Akina, jei Vtmato aukos akis. Akiy audiniaiima $vytéti,
todel auka iSdalies apanka. Apakimo laipsnj rodo papildo-
mas d%. Aukos AVM-(apakinimo laipsnis), kai atakai ar
veiksmuireikia regos.

PadejusBi tvermeiima Svytétivienas i$ aukos organiniy
daikty ir apSviecia R3m. IStikryjy Sviedia bakterijos, spar¢iai
ardancios tadaikta. Baigusveikti kerams, daiktas sutresta.

Vtgaliuzkeréti save. Tuomet i§ Vt akiduobiyimaviesti
lyg du zibintuveliai, apSviesdami R 1m skrituljuz 5 m.

DRASINIMAS [Slopinimo]
|R;-|1t;2T|1b |
Nuslopina magija sukelta siauba. Reikia dar karta tikrin-
ti biitybés Bi tverme, bet dabar i$ bauginusio kery AM-5.
Uzkeréjusis anksto padidéja tvermé nuo siaubo ataky -
kery AM-VaP, .

ELEKTROS PIRSTAS [Regeneracijos]
| -5-12t;6T | Vt;2smugiai |

Vt rankos raumenys sukaupia elektros krivj. Kitg tar
véliau Vt, sékmingai pataikes kirstyniy ginklu ar smoggs
ranka, ddry% Max20ZT nuo elektros (YZ+10). Elektros
pakanka 2 sékmingiems smiigiams. Prie$ininkui nesékmin-
gaiatakavus elektra, Vtpasikrauna energija savai elektros
atakai. Taip Vtgalisukauptienergijos S smiigiams.

NUODLJIMAS
1m;-]1t;1lsav. |-|
Maistas ar vanduo ima veiktilyg vidutiniai mirtini (arba
Max30ZT) nuodai.

PRIESNUODA [Imuniteto]
FOSRIOM | 1t;6T | visi |

Vitalistui nuodingi daiktai, gyviinai ir medZiagos ima
SvytétioranZine spalva.

Rankos palietimas suardys nuodusuznuodytame daikte,
bet tai kainuos vieng ZieZirbg. Nesunaikins nuody ore ar
dideliame vandens kiekyje.

Suardys nuodus ir kg tik nuo mirtiny nuody Zuvusios
butybés kiine (2Ziezirbos). Tuometja galima atgaivinti Ma-
zuoju gydymu. Naikins nuodus ir gyvame organizme (bet tai
Biataka, 2 ZieZirbos).

4 LYGIS

SASLA  [Aktyvinimo]
| 30m;-| 1t;Sv(-20-VaP_,)B | 1 b |
Veikia 1 bitybe 30 m atstumu - ji paniskai puola bégti.
Begs nesidairydama, kol pavyksjos Sv(-20-VaP , )B.
MAZOJITILDA |[Slopinimo]
[ 55m;R5m | 1t;6T| zr. |
Uzkeretasisprarandazada 6 T. Balsa atgaus ankséiau, jei
pavyks Sv(-50)B. Tikrinama kas 3 t. Be to, visi priartéje prie

jo per 5 mirgi patiria Mazosios tildos ataka. Pragjus 6 T ar

pirmajai aukai atgavuszada, kerai nustoja veikti.
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MAZOJIZALA [Aktyvinimo)
|R;-|1t;-]1b]|
Pahete;q Vt daro 10-35 ZT skausmo Zalg. Palietimas -
atakabe > ginklo (AM +10, YZ+ +10). PrieSininko neginaSarvai.

T wa ame maep seseaepy, s prreves anaaneTh S 20N

Nevelkm nemiréliy ir stambesmq uZogrus. Paveikta butybe
suparaliZuojama, nes jsitempiavisi skeletoraumenys. Batybé
paprastaigrilva ir lieka guléti, o joskiinas iSlaiko poza, buvusia
kery suveikimo momentu. Jeirankoje laiké kokj nors daikta,
iStrauktijj pavykspasisekus Jé(-5)R.

Stingdant 1 batybg, AM+10, stingdant 2 - AM+0,
stingdant 3 - AM-10, stingdant 4- AM-20.

SANKA [Akyvinimo]
IR;-|161T | Vt|
Padidéja nesarvuoto Vtmiklumas:j ]1s jgyja2 atakaspert.
Jam atakuojant kirstyniy ginklu AM+20, o atakuojant jj
kirstyniy ar Saudyniy ginklu (ar kerais) - AM-20. Sarvuoto Vt
Sanka paprasciausiai neveikia. Minktosodos $arvysiuo atveju
farvais nelaikome. Su kitais ataka didinanéiais kerais
nesisumuoja - suardo juos. Magisky daikty neveikia.

SNEKA SU STUBURINIAIS [Biomirazy]
]0;R10m | 0;6T | 1 riais |

Veikia Vt matomus, esan¢ius ne toliau uz 10 m,
neprotingus stuburinjus, turinciusbalsg. Kerint reikia tiksliai
nurodyti, su kurios riiSies gyviinais norima kalbéti. PradzZioje
tikrinamas gyviino elgesys (lentelé KL-1), kai EM+Vap, .
Pavojingas gyviinas gali pulti, o silpnas - sprukti. Nepavykus
prasnekintivieno, gali $nekinti kita, jei kery veikimo laikas
dar nepasibaige.

EM pavykus Vtgali ko nors paklausti. Ir Vt savo galvoje
girdés balsy, lyg tasgyvis atsakinéty j klausimus. Gyviinas gali
atsakyti tik j labai paprastus klausimus, lyg biity imbecilas
(smarkiai protiskai atsilikgs Zmogus).

Galima paprasyti ka nors padaryti, bet batybé turi tai
suvokti ir pajégti tai padaryti. Jei pradymas akivaizdZiai pa-
vojingas, gyviinas gali uZpulti Vt.

5 LYGIS

APSAUGANUOKARSCIO [Regeneracijos]
|9m;-|1t;2T | 1b |
Kerais apsaugotos biitybés praktiskai neveikia karstisiki
+80°C. Padidéja Fi tverme kar$¢iui (karéio ir ugnies ataky
AM-20). Netpavykusugnies atakai prieSapsaugotajg biitybe,
ji patirs S ZT mazesne Zalg (bet bent 1 ZT).

ATPAZINIMAS [Biomirazy]
| 15m;-]0;3t]|3b]|
VtsuZino, ar per 15 m esanti bitybé tikrai tokia, kaip
atrodo. VtatpazjstaZzmogausarzveries pavidalo Zvértakius,
jaukintinius, kiinamaines ar paverstas bitybes. Pavykus
In(-20)B, suZino tikraja humanoido profesijg, apytiksliai - lyg
(bet ne gajuma, mokamus kerus...). Vtatskiria iliuzijas, mira-
Zusnuo tikroves.
LAISVINIMAS [Regeneracijos]
 W0m;-| 1t;zr. j1b|
1-4 batybéms pasalina bet kokj kery sukelta paralyziy.
ParalyZiaus délpazZeisty stuburo ar galvossmegeny neveikia
-reikia kery Nervy regeneracija, Zalioji strélé ar pan.

20

SARGDINIMAS [Imuniteto]
|3m;-|1t;Zr. | 1b]
Sukelia sunkia neuzkreciama ligy. Sergancios biitybés
veiksmai suprastéja: AVM-15. ISmiegojus atsistato tik pusé
SPASTU PAIESKA
|0;Rim | 1t;2T | visi |
Vitalistui ima atrodyti, kad kai kurie daiktai, priéjus per
1 m, imablausiai Zibéti alyvine Sviesa. Tai Svytispastai, kurie
galijj suZeisti ar nuzudyti. Jam nepavojingi spastai nesvyti.
Kaip spastaiveikia ir kaipjuos nukenksminti, $ie kerai
neparodo.

TONUSO DEME  [Aktyvinimo]
[20m;R5m | 1t;6T | visi |
R10mzonoje esanciy, dar nesikaunanéiy biitybiy tonu-
saspadidéja, todéljy AVM+10. Padidéja Psi tvermé (AM-
10). Keréjimo negerina. Sukitais AVM didinanciais kerais
nesisumuoja. Neveikia ty, kuriy AVM jau pagerinti keras.

6 LYGIS

GINKLO STIPRINIMAS [Aktyvinimo]
JR;-11t;1T |10
Paprastas ginklas ima papildomaidaryti skausmoZalg -
Max30ZT, su YZ. Sis ginklas Zeidzia ir - butybes, atsparias
paprastiems ginklams (darys tik Max30ZT).
Priedinj magiskaginkla irgigalima sustiprinti, jei pavyks
In(-40)B.

GYVIUUGDYMAS [Regeneracijos]
[35m;-|1t;12T | 1b |
Gyvis per 3-6 t pasidaro dvigubaistambesnis. Padvigu-
béja gebéjimas nesti krovinius, ataka ir daromazala. Elgesys
ir $arvuotumas nesikei¢ia. Tvermés padvigubés pasisekus
In(-40)B.
Neveikia protingy, magiSky beididzZiyjy gyvimy.
GLEBOSDEME  [Slopinimo}
[20m;RSm | 1¢;06T | visi |
Sumazéja R10m zonoje esanciy, dar nesikaunanciy
bitybiy tonusas, todél jy AVM-10. Krenta Psi tvermeé
(AM+10). Gebéjimo keréti neveikia.

KIMINAI [Augaly]

|[R;-|[1t;1T|1b]|

Uzkerétajam krentant nukritimo vietoje atsiranda
minkstas | m storio kiming sluoksnis, kuris amortizuoja
Max 100ZT ir i$nyksta. Kiminainepades, jei kritimo vietoje
bus prismaigstyta ie¢iy smaigaliais aukStyn.

LIGOSGYDYMAS [Imuniteto]
-] 2t52r. | 1b|

13gydo bet kokj padarg nuo bet kokios figos, jei Vt Zzino,
kad ja gyviinas serga. Jei Vt neZino kokia tai liga, jis turi
nustatyti Atpazinimo kerais (tai Biataka prie§ serganciojo Bi
tverme). Jet Vtspélioja, taikiekvienam spéjimuireikia keréti
atskirai.

ISgydytas Sia liga neuzsikrés dvi dienas. UZkerétam
sveikam gyvanui liga negresiadvidienas.

Negydo Prakeikimu sukeltu ligu.

i
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SNEKA SUVELE [BiomiraZy]
| 0;R3m | 1t;L,, t|3Kklausimai |

Galima uZduoti3 klausimusprotingos biitybésvélei. Tos
bittybés kiinas turi birti ne toliau kaip 3m nuo Vt. 1-7lygio Vit
galiiSkviestiiki4 d. senumovéle, 8- 11 - iki 4 savaiéiy senumo
véle, 12-16 - iki4 mén.senumo, 17-20-1iki4 metysenumo. 21
ar aukstesnio lygio vitalistas gali iSkviestiiki 400 mety senumo
vele.

i Veélevisuomet atsako kalba, kuriamokéjo prieS mirdama.
Gali papasakoti tikdalykus, kurivosZinojo prieS mirdama. Jei
bitybeés pazidiros ) gyvenimg sutapo su vitalisto, atsakinés
trumpai, aiSkiai. Jei nesutapo - painiai, miglotai, galbait -
mjslémis.
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AKITVARKA [Regeneracijos]

[R;-| 1t;2r.|1b |

lsgydo akluma, sukelty Akisvietos, Sviesos, Tamsos,
Prakeikimo, Akinimoir pan. Nepadeda biitybéms, kuriy akys
suzalotos (pirma reikia MaZojo gydymo) arbakurios prarado
akis (reikia atauginti).

KAILIS-KUNAS [Biomirazy]

| -] 1t;1val | V|

Reikiadidelio kailio ar odos. UZsivilkes ant nuogo kiino
stambaus gyviino kailj ar odg, Vtvirsta tuo gyviinu. Jisjgyja jo
savybes - atakas, gynyba, greitj, pojicius, gebéjimaskristi ar
plaukioti. Asmenybé, gajumas ir tvermés lieka kokios buvo.

Negali pasiversti: batybe, kuri > 10 karty sunkesne,
butybe, kuriy Zeidzia tik magiSki ginklai. Virsti butybe su
jgimtais kerais gali, taciau paciy kery neturés.

Jeivitalistas, virtes gyviu, praranda visa gajuma, jis Ziista,
o jokiinas atgauna savajj pavidaly.

Savo pavidaly atgaus:

a) pasibaigus keryveikimo laikuti,

b) panoréjes (reikia Sv(-10)B ir 2 ZieZirby).

Jei atvirtimo momentu Vt turéjo daugiau kaip puse
maksimalausgajumo, atvirtesbusvisiSkaisveikas. Ojeiteturéjo
maziau pusésgajumo - atvirs su pusiniu gajumu.

Baigusveikti keramskailis suyra.

LAZDELE-GYDUOLE [Augaly]
| zr. | 1t;3val. 1o

Medis, krimas ar stambi Zolé (> 1 m aukséioir >1em
storio) ifaugina I milgio lazda, kuria galima kautis (Max20
ZT) ir kuri 3 valandas turi 3 kery uztaisus. Lazdeles kerai
suvetkia panoréjus lazdele laikanéiamvitalistui ar kitai baty-
bei. mokanciaibent pora Bi kery.

Lazdeles kerai - MazZasis gydymas (5-35GT) ir Mazop

Zala (5-35ZT). Lazdele reikia paliesti uzkerima batybe ir

nurodyti. kurio kero norima. Lazdelés Mazosios #alos ataka
- 1-R ginklo ataka su AM+10ir YZ+ 10 (nuo Mazosios Zalos
neginaSarvat).

MASKUOTE [Biomirazy |
[R:-J1t;6T | 1b|

Pasisekus MeB suteikia uzkerétos savanores batybes
Kimui norima idvaizdy, net norima veido iSraiSka (gera-
sirdiSkumas, Zioplumdx ziaurumas). [Svaizda pasikeicia
nedauy - sudeéjimas. gis - iki 2097, odos, plaukuy. akiy spalva
ir pan. ZngU\gdll taptidvortu armazuogru, betne gomoliu
arvilkSuniu. Drabuziy neveikia.

Maskuote neapgaus ty, kurie jdémiar apziliringja
uzmaskuota batybe ir bando jy perprasti. Tuomet tikrinama
vitalisto Bi ataka prief apziarinéjantjjj. Bi tvermei padéjus
apzitrintysis pro maskuote mato tikrajy bitybe.

MAZASIS BIATKEIKIMAS
|R;-| 1t;Zr. [ 1b|
Panaikina vieng veikéjo, daikto ar vietos Prakeikima.
Nuo prakeikty magitky daiktu prakeikimas nuimamas
trumpam. Tokj prakeikima nuima Didysis atkexklmas ar
Didysis kery sklaidymas.

NERVUY REGENERACIJA [Regeneracijos]
| R;-|1t;1T| 1zaizda |
Atstato suardytus nervus, suaugina nesenai perkirstas
nugaros smegenis, silpnus galvossmegeny suzeidimus, jei nuo
suzeidimo praéjo ne daugiau kaip 1 para. Sie kerai prieina-
miausias buidas gali nuimti paralyZiy délsuzaloto stuburo.
Taip pat graZinarega po akinimo (bet ne aki$vietos).
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AKINIMAS [Slopinimo]
|R;-|1t;zr. | 1b]|
Vtrankaturi akinimogalig 6t. Sékmingat paliesta (ataka
be ginklo) batybé visiSkai apanka, nes suardomi optiniai akiy
nervai. Akys lieka sveikos.

DIDYSIS BALSAS [Aktyvinimo)]
[-:-]1t;6T | Vt|
Balsas Iabai sustipréja, girdisi apie 5kartus toliau.
Imtyniy metu (atstumas <1 m) galima atakuoti balsu.
Turi pasisekti Va(-20)B, ir prieSininkas patiria Max20ZT
nuo skausmo. PrieSo AVM-10, kol pasiseksjo Sv(-30)B.

ERDVEJAUTA [Jusliy]
JO;RIOm | 1t;6T | - |

Vt ima jausti negyvy daikty, sunkesniy nei 2 kg,
iSsidéstyma. Akmuo, medis erdvéjautos neblokuoja, bet
blokuoja >5 mm metalo sluoksnis.

Padeda aptikti slaptas duris, stambesnius mechaninius
spastus, lobius su stambiais daiktais ir t.t. Gyvy butybiy ir
iSéjimy j poerdvj nejaucia.

MAZOJI KERASKLAIDA

[ 30m; R3m | 1t;L, val | visi|

Sunaikinazonoje velkldnmm kerus. Jeiuzkerétojasbu-
vo aukstesnio lygio uz vitalista, nesekmes tikimybé lygi to
kerétojo ir Vt lygiy skirtumui, padaugintamis$ 5. Nuolatiniai
kerai liausis veikti L, valandoms, po to vélims veikti.

MagiSky daikty veikimo nekeicia.

RAGINODE {Regeneracijos]

| R;-|1t;1val. {1b|

Pasikeicia bitybés oda - labai sustoréjaraginis epider-
mis, nustoja veikti prakaito liaukos, todéllabai padidéja odos
varza. Atakuojantapsaugota batybe elektra AM-40.

Sustoréjusepidermiui padidéja odosSarvuotumas (astriy
ginkly AM-5).

Batybes, kvépuojanéios pro kiino paviriiy- varliagyviai,
ameboidali, kai kurios kirmélés - ima dusti. todeljy AVM-10
ardaugiau. Jas Raginode galima atakuoti (ataka be ginklo).

SNEKA SUAUGALAIS [Augaly+Biomirazy)

|O;RIOM | 1t;6T | 1radis |

Kerint reikia tiksliai nurodyti, su kurios radies augalais
norima kalbéti. Vitalistas gali pasikalbeti su augalu. lyg jis
bty protingas. Augalas atsakys ) tiek klausimuy. kelinto lygio
vra vitalistas. Vt savo galvoje girdi balsa. lyg tas augalas
atsakinétu j klausimus. Atsakyti augalas gali tik | paprastus
klausimus, lyg baty imbecilas (smarkiai protiskai atsilikes
Zmogus).
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Galima kalbétis su augalinémis pabaisomis. PradZioje
tikrinamas pabaisoselgesys (lentelé KL-1), kai EM+ Vap,,.

" Pavojinga pabaisa gali pulti, o silpna - sprukti. Nepavykus

prasnekintiviena, galima $nekinti kita, jei kery veikimo laikas
dar nepasibaige.

Galima papradyti ka nors padaryti, bet pabaisa turi tai
suvokti ir pajégti tai padaryti. Jei prasymas akivaizdZiai
pavojingas, pabaisa galiuzpulti Vt.
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DIDYSISGYDYMAS [Regeneracijos]

|R;-| 1t;zr. | 1b|

Kaip Mazasis gydymas. Gydo 20-200 GT. Nereikia
maisto.

GELEZINISKUMSTIS [Regeneracijos]

| R;- | 1t; Ival./l kautynés | 1b |

Uzkeretojo kumstis daro Max40ZT, AM+20, trius-
kinimo YZ+10.

LAZDINES GYVATES [Biomirazy]
| 35m; R10m | 1t;6 T | 1-5 gyvatés |
1-5 lazdas paver¢ia j tokio pat ilgio gyvates, kurios pa-

© klasta Vt jsakymams. UZmuSus ar pasxbangus kery laikui

gyvatés virsta trinésiy kravele.

Gyvatéslygis lyguslazdos ilgiui metrais, bet ne didesnés
uz4. Ataka 10,zala 10uzkiekvieny lygj Gynyba nuo Saudymo
60, tvermés 20/10/200. Nuodai jy neveikia. 80%, kad
jkandimas nuodingas. Nuodai labai stiprs, Max30ZT.

SKILA [Augaly]

|[R:-J1t;-]lo}

Paliestas vientisas medinis daiktas skyla statmenai il-
giausiam matavimui. Kita kryptimi - jei pavyksta InB. Patogu
medziams lauzZytiir pan.

Jei daiktas magiSkas - pavykus Sv(-magiSkumo prie-
das)B. Jeidaikta laiko butybé, tai Bi ataka.

SIRDIES STABDIS [Slopinimo]
J3m,-{0;-]1b]|
Sustoja irdis, jeinepasiseka Sv(-InP
symone ir mirsta.
Sveikatos bandymui pasisekus Sirdis tlk smarkiai
suspurdair nieko.

INFRAREGA [Jusliy]
|R:-|1t;6T|2b|
Uzkerétasis jgyja 30 minfraregy.

)B.Per I tpraranda

it
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DAIKTANUODZIAI [Imuniteto]

| Ri- | 3t;3val. | 20|

Paliestas daiktas uZnuodijamas itin stipriais nuodais
(mirtis ar Max400ZT). Jie paveikia pirmajy uzkeréty daikty
palietusia batybe (tikrinama Bi tvermé). Ginkla galima
uznuodvti taip, kad veikty tik tuos, kurivos ginklas zeidZia.
Ant ginklo nuodai iSsilaiko 3 sékmingas atakas (daro
Max200ZT). Nuodai suyra per 3 val.

KLAUS‘IMAI

| -1-16t;3T] 3 klausimai |

Vit mlh uzduoti didZiosioms jegoms (ZM, dievams ir
pan.) 3 Klausimus. [ juosatsakoma “taip”, “ne” arba "ir taip,
irne”.

Siuos kerus Vt gali naudoti karta per savaite. Daznai

)

vartojantlabai didéjafiasko tikimybé - vartojant antra savaite
iSeilésfiaskas 1-20, trecigiS eilés - 1-40, ketvirtg - 1-80, penkta
-1-95.

PIKTASIS BILDUKAS [BiomirazZy]
| 18m;-|1t;6T | 1o |
Paprastas negyvas daiktas (iki 100 kg) ima judéti ir
atakuoja artimiausias butybes. Magiski daiktai kerams atspa-
riis. ZM nustato atgijusio daikto ataka, Zala, gajumy, gynyba.

SKAUSMADEBESIS [Augaly+Zadinimo]
| 40m; R10m | 1t;6t | 1debesis |
Gyvas medis ar krimas ima iSskirti nuodingas dujas,
sudaranéias nematoma R 10mdebesj. Nuodai labai stipris,
Max100ZT nuo skausmo. Debesis 1sslsklaldoper 6t. Jeide-
besj nupuciavejas, nuodaiiSsisklaido greiciau.

SPRAGILAS [Augaly]
|R;-|3t;3val. | lo|

15 paliesto gyvo medZio per 3t iSauga magiSkas spragilas
(+20, jei kaunasi vitalistas ar kitokia batybé, vartojanti Bi
kerus). Kitiemsveikéjams spragilas paprastas. Po 1 kautyniy
spragilas praranda magiskumg.

Vt panoréjus, gali ifaugti trumpakoté ryto Zvaigidé
(Max30ZT), kuria gali kautis net mi$kavaikis.

VABZDZIU SPIECIUS
| 0; R200m |1t;zZr. | - |

Surenka R200m atstumu esan¢iusvabzdzZius. Vabzdziai
skuba prie Vt maksimaliu savo greiciu. Susikaupes Vt spieciy
gali valdyti. Spiecius skris ten, kur nori Vt, tik Vtspieciy turi
matyti.

Spieéius trukdo Ziaréti, kautis, keréti (bauda ZM
nuozitira). Gali nuvaryti 3-¢io ir Zemesnio lygiy batybes,
jautriasvabzdZiy poveikiui. Susirinkes skraidanéiy vabzdziy
spiefius juda 3 m/s grei€iu, o ropojan¢iy - 0,5 m/s grei¢iu.
Gelianciy vabzdziy (biciy, vapsvy, gelianéiy skruzdziy)
spiecius suerzintas gali biti mirtinai pavojingas.

Galima sukviesti ir didskruzdes, aitravabalius ar kitus
gigantifkuosius vabzdzius.
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ATGAIVINIMAS [Regeneracijos]

|3m;-|1lval;-|1b]|

GryZinagyvybe neseniai ZuvusiamzZinduoliui. jeijo kiinas
pakankamaisveikas. Jeilavonas busbe rankos, tat atgaivinta
biitybé irgi bus be rankos. Atgaivinti pavyksta tik savo ir
Zemesnio lygio zinduolius. Aukstesnio lygio butybés
atgaivintos tebusvitalisto lygio.

1 1-jo lygio Vtatgaivins 6 val. senumo lavona. 12-jo- 12
val., 13-jo- 1 paros, 14-jo - 2pary, 15-jo - 4 pary. Vienu lygiu
galingesnis Vt gali atgaivinti dvigubaisenesnj lavona.

Atgaivintasisteturi S GT. Sgmone atgaus kita ryty, kaip
po Mazojo gydymo.

Atgaivinimu (8i kery forma uzima 1 t, veikia per 25 m)
galimasunaikinti nemirelj.

GREITASIS JAUKINIMAS  {Slopinimo]|
| S0m;-|1t;tpara|1Db|

Kerai paveikia vitalisto matomo neprotingo gyvino
smegenis. Gyvinas nebéga nuo Vt, paklista jo komandoms,
lyg bty dresiruotas. Vt galijj pasiysti kautis, ir gyvunas Kausis
kolvisus priesininkus nukaus, bus atSauKtas ar zus.

Keraiveikiaviena para. Jie suirs anksciau, jei Vt praras
samone aruzmigs. Kerams pasibaigus gyvitnas pasidaro vel
toks pat laukinis, koks buvo.
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MAISTAS [Bakteriju]
|R;-|3T;zr. | Zr. |
Turédamas puskilogramj dirvos ar bet kokios negyvos
organikosi§jos VtiSaugina tokj maisto ir pasaro kiekj, kurio
uztenka 11Zmoniy ir 11 arkliy. Maistas primenazalzgana ne
itinskania maistingy koSe. Gyvuliaijapuikiai éda, 0 Zmonéms
ji tuoj jsipyksta. Vitalisto lygiui padidéjus maisto ir pasaro
padaugéjavienu komplektu.

BIPRAKEIKIMAS
[10m;-| - | 1b]

Galipaveikti prakeiktojo kiing - prigimtis sumazés per
20 (bet nenukris maziau 15), atakuojant prakeiktajj tam
tikro tipo kerais AM + 10, padvigubéja judéjimo ir kirstyniy
fiaskaiir pan.

Gali pasikeisti neprotingy gyvy biitybiy santykiai su
prakeiktuoju. Jj galiimti ar§iai pulti kiekvienas sutiktas §uo
ar imtispardyti arklys, gilti bités ir pan.

PRIAUGINIMAS [Regeneracijos]
| R;-| 1t;zr. | 1 organas |
Priaugina pridétay “Svariai” nukirsty galting. Po nukirti-
mo tuributi pracje ne daugiau kaip 3val. Keraibus sekmingi,
jei pasiseksuzkerimojo SvB. Kitos biitybés organa priauginti
gali Persodinimas.

TAUSKALAI [Biomirazy]

] 10m;R10m | 1 T; 1 para | Zr. |

Uzkeréjus biitybe, jos kalbos nejmanoma suprasti. Jos
gestai ir raSysena taip pakinta, kad jy nejmanoma suvokti.
Telepatija tampa labai sunkiu veiksmu. Keréti Tauskalai
netrukdo. ta¢iau valdyti balsu valdomus magiskus daiktus
pasidaro nejmanoma.

Uzkeréjusviety (iki R10m), tereikia joje pasigirsti bet
kokiam ar numatytam garsui (vitalisto nuozi@ira), ir joje
pasigirsta garsus nematomy biitybiy tauskéjimas, riaumoji-
mas, ¢iulbéjimas. Sis triukS$mas trukdo keréti - fiaskas 1-50,
kery AM-30.

12 LYGIS

DIRVA-PELKE [Bakterijy]
| 30m ; R5m | 2t;3 T/panorus | visi |

Dirvos i8vaizda nepasikei€ia, bet ji RSm zonoje virsta
klampia pelke per visa dirvosstorj. Jei dirvossluoksnis labai
storas, galimanet nuskesti. Nuklimpus Zengti Zingsnj pavyks,
jei pasiseks Jé(-dirvos storis cm)B. I3lipti bus lengviau, jei
batybé jsikibs jmedjarpan. Tuometi§ Jé Bmetimo atimamas
(JeP+20).

Baigusveiktikerams dirva sukietéja. Tada galima issi-
kasti. Panirusidirvon baitybé uzdus.

Dirvasukietés Vipanorejus (turi pasisektijo InB) arba
po3T.

GYVIO SUKURIMAS  [Biomirazu]
F80m:-]|2t:2T | 1-5b |

ISoro atsiranda 1-35 paklusnts gyviinai, kurivos Ve jsaky-
mu mintvse gali pasiysti iki 80 m nuo saves. Jie paklasta
visoms komandoms, kaunasi, stebi ir t.t. Gali uzpulti kitus
grupes narius. jei nebus perspétinepulti.

V't turi pasirinkti. ko nori - vieno labat stambaus (dram-
blio. begemoto, raganosio irpan.) ar 3 stambiu (lokiu, tigry,
lidty. ragodezy) ar 6 vidutiniy (vilku. hienu. uoly babuiny,.
didvoriu) gyviu. Zverys idnyksta nukauti, pasibaigus kauty-
nemsar po 2T.

GYVI SKLAIDYMAS [Aktyvinimo]
| 0; R30m | 1t;0 | visi |

Isklaido natiiralius vabzdziy telkinius - spie¢ius skruz-
déliykolonasir t.t. ISsklaido ir Vabzdziy spieéiumi sukurtus
spie€ius (tai Biataka prieSspieciaus kiiréja).

Issklaido perpus Zemesnio lygio neprotingy gyviiny
grupes (tikrinama, kuri dalis grupés nuvaryta, arba - ar
nuvarytas kiekvienas gyviinas).

PANACEJA [Regeneracijos+Imuniteto)
| R;- ] 1t;-]| 1sveikatos sutrikimas |
Gydo zaizdas ir atstato 250 GT arba nuima Mazajj
prakeikima, arba iSgydo paralyziy (stingulj), arba nukenks-
mina nuodus ir atitaiso jy padaryta Zala, arba iSgydoliga ,arba
atstato rega (klausa, uosle), arba iSgydo kery, suZeidimy ar
ligossukelta silpnaprotyste.

REINKARNACIJA [Biomirazy]

| R;-|12val.;Zr. | 1b|

Keryveikimui reikalinganors 1 gsveriantiar 1 cmilgio
(pvz., plaukas) negyvos bitybés kiino dalelé. IS Siosdalelés per
12 val. R3m zalsvos miglos kokone atsiranda naujas kiinas,
kuriame jsikiinija tos biatybés asmenybe. Likusios jos kiino
daleles, kur josbebiity, suyra.

Po reinkarnacijos reikia permesti prigimtis. Rein-
karnacijos rezultatai:

01-25 pasikeitéprigimtis - reikia tik permesti prigimtj;

26-50 pasikeitélytis

51-70 pasikeité profesija- atsitiktinai nustatoma nauja
profesija, veikéjo lape jraSomi Sios profesijos vienu lygiu
Zzemesni jghdZiai;

71-90 gavo kitos riiSies humanoidinio Zinduolio kiing
- atsitiktinai nustatomos rasis ir iSvaizda. ZM nuozitra gali
pasikeistiir profesija;

91-00 gavo humanoidinio neZinduolio, nehumanoidi-
nés protingos ar pusiau protingos batybés kiing - atsitiktinai
nustatoma riis (driezazmogis, gomolis, kentauras, mirks-
nys, pegasas, pragarasunis, roplékas, trolis degeneratas, vie-
naragisirpan.). ZM turiatmesti rusis, kuriosvisiSkai neatitinka
jo scenarijaus. RiiSis turi biiti bent pusiau protinga, kitaip
veikéjas praras asmenybe ir dings iS Zaidimo.

SVYTEJIMAS [Biomirazy]

| 0;R20m | 1 T; Lt | nurodyti |

Nurodyto tipobiitybés zonoje ima blySkiaiZalsvai Svytéti.

Zalosnepatiria. Atakuojant taip apdviestas biitybes AM + 10
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IGUDZIO ATSTATYMAS
[ R:-| 1t:-|1jgadis |
VisiSkai atstato viena siurbimo ataky sumazinta jgadj,
tverme ir pan. Neatstato maksimalaus gajumoirzZieZirby.

MAZASIS PRIKELIMAS [Regeneracijos]
|R:-{1t;-]1b]|
Prikelia pries§ | val. Zuvusigbutybe, grazina 1 tpries mirtj
turétus jgadzius, maksimaly gajuma. AtgaivintasisiSkart at-
gaunasymone, gali keliauti, kautisir t.t. Gali prikeltiir 11-20
lygio batybes, betjos praras 1-10 lygiy.
Kinas turi biiti pakankamai sveikas
NAIKA [Aktyvinimo]
[O;RIOM | 2t | zr. |
Visoszonoje esanéios vitalisto nurodytos grupés butvbes
(zinduoliai, paukséial, rophai, chimeros, kirmelésar pan.),
kuriy lygis mazesnis uz Vt, patiria 50-200ZTbe YZ. Nemiréliy
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[Aktyvinimo]




s o bt

neveikia.

PAERDVEJAUTA [Erdves)
|0;R10m | 2t;1T | - |
J aucxapraplestq erdveir 1se11mus i paerdve R2m ZOﬂO_]e
LeidZia aptikti vagieskiSene irvagies banka, lengvai susigau-
dyti patogiuosiuose krepsiuose ir krepsSiuose rajiinuose.

PASIVERTIMAS [Kinamainystés]
[0t; -] 6t;zr. | Vt |

Vt pavirstane aukStesnio negu jo paties lygio gyviinu ir
jgyjavisas josavybes, iSskyrus magiskas. Mase negali pasikeis-
ti daugiau kaip 5 kartus. Gajumas ir tvermes iSlieka savos.
Nukautas lieka togyviino lavonu. Atgaivinant - 50% tikimybe,
kad atsigaves bus paprasc¢iausias tos riiies gyviinas.

Atvirs ta T, kai pasiseks Sv(-30)B.

PIGMALA [Biomirazy]
| R;-|3t;1val. |10
Statulavirsta gyva batybe, kuripaklasta Vt. Po 1 val. vél
suakmenéja.
Arba nuakmeninasuakmenéjusias biitybes.

14 LYGIS

DEGLA [Bakterijy]
| 100m;R3m | 1t;- ] 63aviai |

I§istiestos Vtrankos iStryksta gelsvy kibirksciy pluos-
tas, kuris padegaSiena, degias dujas, sausus skudurus, sausg
mediena ir pan.

Galima padegti prieSininko augalinius (medvilninius,
lininius) drabuZius. Degantys drabuZiai galbut darys po
Max40ZT 1-3t. Zalos dydis priklauso nuo drabuziy kiekio,
degumoirt.t.

Gali uzdegti medinj ginkla, kuriuo kaunasi priedas
(Saudymo ataka, tvermes tikrinti nereikia). Kirvio arieties
kotasnudegsper3t.

IKUNLIIMAS  [Biomirazy]
| 5m;R3m | 1t;12¢t | visi |
Zonoje esancios bekiinés pabaisos tampa kiiningomis,
jasima Zeisti paprasti ginklai. NeuZmusus, kolji kiininga, ji vel
taps bekline ir regeneruosiki anksciau turéto gajumo:

LEVITACIJOS GRYBAS |Gryby]

[O;- | Tt;dval. | 2D |

Per 1 tdeine iSauga violetinis pumpotaukslj primenantis
grybas (2 dozes). Jj suvalgiusi bitybe gali levituoti 4 val.

MIRTIES PIRSTAS
| 30m:-|1t;-|1b]|
Nuzudo gyvy batybe (neveikia bekuniu), kurios lygis
mazesnisuz Vt. Kerus galima naudotikirstynése.
Nemiréliai nuo jo atgauna visa maksimalu gajuma.

TINKLELIS [Augaly]
] 0:50m | 1t;o6t]Zr. |

IEpaliesto > 1 mauki¢io augalo iSauga svaidomasis 3x3
m- tinklelis. Sviestas jis ima skristi pats (1 t,iki 50 m), priskri-
des prie nurodytos aukos i8sivynioja ir 5 t atakuoja. Atakai
pavykus, jis apraizgo auka ir neleidzia judeti. ISsivaduoti
pavyks tik pavykus Je(-50)B. Po 6 t tinklelis virsta paprastu
tvirtu tinkleliu.

Tinklelis neZeidzia, jo ataka 40 (AM+30), Sarvai ir
skydas negina. Tinklelj veikia tik kertantys ginklai. ugniesir
pudymo kerai. Tinklelio gynyba ir tvermes kaip vitalisto.
Gajumas 100GT.
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TVORA [Augaly]
J]R;-|1t;12val | - |
- Dienosar Sviesoskery $viesoje palietus Zeme ar natiiraly

akmen;j per 3 t iSauga 10 m ilgio ir 5 m aukséio tvora i§
statmeny glaudZiai suaugusiy stieby. Lipti jalabai sunku.

Tvoragalima prakirsti, bet reikia smarkiai pasidarbuoti
kirviu. Bandant tvora perlipti ar kirsti, trenkia elektros isly-
dziai (Biataka kaip Vt,Max30ZTsu YZ).

Po 12val. stiebaivirsta triinésiais.

15 LYGIS

BARJERUARDA
|3m;-| 1-3t;-| 1barjeras |

Suardo kery sukurtg barjera. Galisuardytiir paprasta
sieng (mazdaug 3x3 m?), jei §i néra labai tvirta.

Ugniessieng suardo joje iSauge labai vandeningi dumb-
liai, Vandens siena iSnyksta, nes jg iSgarina joje i8augusios
Zolés, Ledo siena suardo ja Sildancios daug Silumos idskirian-
¢ios bakterijos, Akmens siena suskaldo j skaldg smulkiy
vijokliySaknys,GeleZies siena sugrauZia gelzbakterésir t.t.

DENDROSKRIPCLJA [Augaly]
fzr. | 1t;-|Vt|
Kerédamas VtZengiaj gyva > 0,4 mstorio medjir ifeina
iS kito tos paéios riisies medzio.
AZuolai, bukai, klevai perkelia iki 10 km;
Uosiai, liepos, berzai ir kt. - iki 5 km;
Spygliuociai - iki 2 km.

MAGIJOSTYRIMAS
IR;-|1T;-j10]|
Vtissvytéjimo (turiveiktiKery paieska) nustato magis-
ko daikto magijos tipa, galinguma (+5, 4+ 10 ir pan.), magijos
kryptj (ugnies, biomirazy, gryby...). UzZtaisy skaiciy suzinos
pavykus In(-20)B. Nepavykus galima pakartoti kity dieng.

MESA ANTKAULY [Biomirazy]
JR;-16t;12val| 4b |

ISneprotingo gyvio (svérusio <80 kg, kurio lygis maZesnis
nei Vt)Kaulo ima augti kiti kaulai, po to jie apauga sausgys-
lemis, raumenimis... ISauga normalus tos risies gyvunas, kuris
pasidalija j 4 tokius gyviinus. Gyviinai 1 2val. paklista vitalistui,
kaudamiesi turi tg pacia iniciatyvy. Po to pasidaro
nebepriklausomi.

ZALIAGATVE  [Augaly)
[O;R3Im | 2t;6T | Vt|

Visi augalai praleidZia Vt ir jo daiktus. Jis galivisu grei-
¢iu beégti pro tankiausius brizgynus - augalai jam visiskai
netrukdo ir net padeda - po kojomis suauga, sudarydami
patogiaslygias grindis. Storuose medziuose staiga atsiranda
tuneliai. Kolveikia kerai, Vt galisléptis storame medyje, bet
jame badamas nieko negirdésir nematys.

Panoréjes gali bégti aukstyn | medzZius, nes \lu Sakos
nulinksta irsudaro patogy taka. kuris Vt prabégus ar praéjus
tuojpatiSsiardo.

ZVALGRYBIS [Gryby]

L-]3t:LVtT| 1D

Per 3 tant Vtdelno iSauga rudas grybas. Butybé, suval-
giusi jj, kartu su daiktais virsta lyg nematomomis dujomis.
Gynyba 200, slepimasis 150. Gali prasiskverbti pro siaurus
plySius, bet juda tik pazemiais (ne daugiau I m vir§ kieto
pavirSiaus). Siena, jei joje néra Kur jsikibti. pakils 10 m.
Judéjimo greitis 10m/s. Po L, T atgaussavo tikrajj kiina.
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2 LYGIS
GLEIVES {Bakterijy]
JR:R3m | 1t:1-20T | zr. |
ILGIEJI USAI [Regeneracijos]
|- 1t:6val | Vi
KERAIESKA {Biomirazy}
{O:R20m | 0;2T | visi |
MAZASIS GYDYMAS [Regeneracijos]
[R:-J1t;Zr. | 1b|

VALYMAS [Imuniteto]
J3m:-f it Zr |
ZAGSULYS [Aktyvimo]
{R;-10:10t, L, t]1b]

3 LYGIS

APSAUGA NUO SALCIO [Aktyvinimo]
JO:RYm | 1t:6T | visi |

AKISVIETA {Regeneracijos]
[33m:-|1t:12T|1b|
DRASINIMAS [Slopinimo)]

JR:-[1e:2T | 1b |
ELEKTROS PIRSTAS [Regeneracijos]
[-:-]2t:6T] Vt:2smogiai |
NUODILIIMAS
flm:-]1t;1sav. | -|
PRIESNUODA [Imuniteto]
JO:RIOmM | 11;6T | visi |

4 LYGIS
GASLA [Aktyvinimo]
| 30m:-| 1t; Sv(-20-VaP )B | L'b |
MAZOJI TILDA [Slopinimo]
| 33m:Rim | Lt:6T ]z |

MAZOJI ZALA [Aktyvinimo]
[R:-flt:-]1b|
STINGULYS (Aktyvinimo]

J23mi- [ 19T | 14|

SANKA [Akyvinimo]
JR:-[TulT| V|

SNEKA SU STUBURINIAIS [Biomirazu]
JO:RIOM | 06T | 1 radis |

5 LYGIS

APSAUGA NUO KARSCIO [Regeneracijos|
fOm;-|1t:2T] 1 h|

VITALISTO KERAI
6 LYGIS 11 LYGIS
GINKLO STIPRINIMAS [Aktyvinimo] | ATGAIVINIMAS  [Regeneracijos]

[R;-]1t;1T 10|

GYVIU UGDYMAS [Regeneracijos]
}35m;-{1t;12T | 1b|

GLEBOS DEME [Slopinimo]
}120m;RSm | Lt;6T| visi |

KIMINAI [Augaly]
IR:;-11t;1T|1b|

LIGOS GYDYMAS [Imuniteto]
JR:-|2t;2r. | Lb

SNEKA SU VELE [Biomirazy]
[0:R3m | Lt: L, t]3klausimai |

7 LYGIS

AKITVARKA [Regeneracijos]

| R;-| Lt;zr. }1b|

KAILIS-KUNAS [Biomirazy]
b-|1t;1val | VE]
LAZDELE-GYDUOLE [Augaly]
zr. ) 1t;3val | 1o
MASKUOTE [Biomirazy]}

[R;-{1t;6T|1b|
MAZASIS BI ATKEIKIMAS

R;-] 1t:2r. | 1b|

NERVU REGENERACIJA [Regeneracijos)
[ R;-] | | 1b;lzaizda |

8 LYGIS

AKINIMAS [Slopinimo}

JR - 1t;2r. | 1 b

DIDYSIS BALSAS [Aktyvinimo]
l-5-111;6T| Vit |
ERDVEJAUTA [Jusliy]

{O;RI0m | 1t;6T]-|

MAZOJI KERASKILAIDA

| 30m:R3m | 1t;L, val | visi|
RAGINODE Regenericijos]
JR-|1val J1b

SNEKA SUAUGALAIS [Augaly+Biomir.)
[0;R10m { 1t;6T| I ridis |

9 LYGIS

DIDYSIS GYDYMAS
[R;-| Ltizr. f1b |
GELEZINIS KUMSTIS [Regeneracijos)
[ Ri- | 1t:1val/l kautynés | 1 h |
LAZDINES GYVATES [Biomirazy)
| 335m: RIOm | 1 t:6 T | 1-5 gyvatés |

[Regeneracijos]

SKILA [Augaly]
JR:- 1t -] 1lo|

SIRDIES STABDIS [Slopinimo]
J3m.-[0:-|1b]|

INFRAREGA [Jusliy]
[R:-J1t:6T |20

10 LYGIS

DAIKTANUODZIAI {Imuniteto]

|R:-|3!;}val.|20|

]3m;-|1val;-|1b|
GREITASIS JAUKINIMAS [Slopinimo]
| 50m:-| Llt;1para)1b]

MAISTAS [Bakteriju}
| R;-|3T;zr | zr. |
BI PRAKEIKIMAS
| l0m:-] - J1b|
PRIAUGINIMAS [Regeneractjos]
| Ri-| 1t;Zr | 1 organas |
TAUSKALAI [Biomirazy]
| 10m:R10m | L T;1 para | zr.]

12 LYGIS
DIRVA-PELKE [Bakterijy]

| 30 m: R5m | 1 T/panorus | |
GYVIO SUKURIMAS [Biomirazy]
| 80m:-|2t;2T|1-5b|
GYVIY SKLAIDYMAS [Aktyvinimo]
fO;R30m | 1t;0 | visi |
PANACEJA Regeneraciios + Imuniteto]
| R:-] 1t;-]| Isveikatos sutrikimas|
REINKARNACIJA [Biomirazy]
JR:-|12val.;ir. [ 1b
SVYTEJIMAS [Biomirazy]
{0;R20m | 1 T; Lt nurodyti |

13 LYGIS
IGUDZIO ATSTATYMAS [Aktyvinimo]
| R:-]1t;-] 1 jgudis |
MAZASIS PRIKELIMAS [Regeneracijos]
[R:;-]1t;-f1b]|

NAIKA [Aktyvinimo)]
{O;RI0m | 2t:-| zr. |
PAERDVEJAUTA [Erdvés]
JO;R10m | 2t;1T| - |
PASIVERTIMAS  [Kanamainystés]
JO0;-]6t;2r | Vi
PIGMALA [Biomirazy]
|R:-|3t;1val.|lo]
14 LYGIS
DEGLA [Bakterijy]

| 10m:R3m ] 1t:-| 6&aviai |
IKUNIJIMAS [Biomirazy]
[ 5m;R3m | 1t:12¢t] vist |
LEVITACIJOS GRYBAS  [Gryby]
[O:-| Le;4val | 2bat |
MIRTIES PIRSTAS
[30m:-]1t;-]1b]|
TINKLELIS

JO:50m |t 6]z |
TVORA
JR:-J1t;12val |-

15 LYGIS

BARJERU ARDA
{3m:-]1-3t:-]|1barjeras |

[Augaly]

[Augaly]

ATPAZINIMAS [Biomirazy| KLAUSIMAI DENDROSKRIPCLJA [Augaly]

J1I3m:-j0:3tf3b} [-0-10537] 3klausimai | | Zr. [ 1t:-| Vt]

LAISVINIMAS [Regeneracijos] PIKTASIS BILDUKAS [Biomirazy] VMAGIJOS TYRIMAS

Jlom:-| Lt:ze | 1b| PI8m:i- | 16T | Lo | ) [R:-[ET:-f1o]|

SARGDINIMAS [Imuniteto) SKAUSMADEBESIS |Augaly+Zadinimo] MESA ANT KAULU [Biomirazy]

[3m:-[Ltrar [ Lb| J40m RI0m | 11:61 |t debesis | JRi-|6t:12val|[4h |

SPASTU PAIESKA SPRAGILAS [Augaly] 7ZALIA GATVE [Augalu]

[O:RIm | Lt; 2T visi | R:-]3t:3val ) 1o JO:R3m|2t:6T}|Vt| ’

TONUSO DEME [Aktyvinimo] VABZDZIU SPIECIUS ZVALGRYBIS [Gryby]

[20m:R3m [ 1t:071 | visi | JO:R200m | Lt:zr| - | | -13t:LVET [ 1 b | :
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ZrETEy

IRITRE

TAUTUEND

ZAIDIMO TVARKA

KiekvienasZaidéjas turi susikiiressavo veikéja: karj, maga,
vitalista, vagj ar pédsekj (karys gali bati Zmogus, dvorfas ar
mikavaikis). Zaidimo Meistras (ZM) papasakoja, kas vyksta
aplinkveikéja, oZaidéjastuomet pasako, kaip elgiasijo veikejas.
Jei reikia atlikti sunkesn] veiksmag ar kautis, Zaidéjas meta
kauliukus. Ifkrite taSkai nulemia veiksmo arba atakos sékme.

Kiekvienas Zaidéjas valdo savo veikéja, o ZM kuria ir
valdo Zmones, jvairias pabaisas, gamtos jégas ir pan. Jei
7aidziant atsiranda neaiskumy, reikia paklausti ZM.

Zaidimas skirstomas j ciklus. Ciklo metu kiekvienas
Zaidéjas atlieka viena veiksma. Ciklai biina ilgi ir trumpi.
Trumpiciklai biina susitikus pabaisasir kaunantis. Ilgi ciklai
- nepavojingu metu: jojantlaukais, einant poZzemio koridoriumi,
kur néra pabaisuy, geriantaly smukléjeir panasiai. Iigas ciklas
Zaidimo pasaulyje trunka apie 10 min. Toks laiko tarpas
vadinamas tarpsniuirZymimasT.

Kautyniy ciklai buna trumpi, trunka apie 10sekundziy.
Toks laiko tarpas vadinamas tarpsnelinir Zymimast.

Paprastai ZaidZia keli Zaidéjai, todél jie, pasitare, pasako
Meistrui, ka darojyveikéjai: kur eina, ka nesasi rankose, kokia
tvarkajie isidéste. ZM pasakoja, ka jie randa, kaip sekasiir
pan. Tai paprasta padétis, tai ne kautynés.

KAUTYNES

Kautynésprasideda sutikuspabaisg ar veikéjams susiko-
vustarpusavyje kaiimagrésti tiesioginis pavojus. ZM perspeja,
kad prasideda trumpi ciklai. Ir pabaisy, ir veikéjy éjimai bus
trumpi, bet reikia idsiaifkinti

KAS EIS PIRMAS? (INICIATYVA)

Ejimy tvarka nustato iniciatyvos metimas. Kiekvieny
kautyniy pradzioje kiekvienas Zaidéjas meta kauliuka d10uz
savo veikeja, prie iSkritusiy tasky pridédamas veikéjo Vip
(pvz.,d10iskrito 5, Vip = 2, vadinasi veikejo iniciatyva bus
lygi 7). Gautasskai€ius - veikejo iniciatyva Siose kautynése.
Nustaciusveikéjy iniciatyvas ZM meta pabaisy iniciatyvas.

Pabaisos ar veikéjai gali tykoti pasaloje. Tuomet jy
iniciatyvos metimas bus su priedu +5 ar didesniu - ZM
nuoziiira.

Pirmiausia eina tie veikéjai ar pabaisos, kuriy iniciatyvos
didZiausios, o paskutiniai - turintys maZiausia iniciatyva. Jei
keliy kautyniy dalyviy iniciatyvos vienodos, jie eina vienu
metu.

I8siaiskinus, kas eis pirmas, reikia suzinoti, ar bus
kautyneés. Tai priklauso nuo veikeéjy ir pabaisy elgesio.
Tarkime, didZiausig iniciatyva turi veikéjas.

AR VEIKEJAS PULS?

Tainutariaveikéjy valdantiszaidéjas. Pagalvojes, kaipturi
elgtis joveikejas tokioje situacijoje, jis pasako Meistrui. ka tuo
metu daro jo karys (magas, pédsekys ir pan.). Veikéjas gali
i8kart pulti. gali palaukti, gali pasnekinti pabaisa ar bégti nuo
jos. Betjei veikéjas elgiasi taikiai, néra garantijos, kad pabaisa
irgi bus taiki.
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AR PULS PABAISA?

Kai kurios pabaisos visuomet pucla Zmones. Kai kurios
biina draugiskos, jos gali padéti veikéjams ir net taptijy draugu.
Bet pabaisy draugiSkumas priklauso ir nuo veikéjy elgesio.
Jeiveikéjasissitraukia karda ar uZsitaiso arbaleta, nesitikek,
kad protinga pabaisa busdraugiska. Ojei veikéjai atakuoja, tik
visiSkai kvaila ar baili pabaisa nesigins.

Pabaisos elgesj pagal specialig lentelg ir pabaisos
apraSyma nustato ZM.

KOKIE EJIMAI BUNA KAUTYNESE?

Veikéjas, suprates, jogkautyniy neiSvengs, gali smogti
pabaisaisavo ginklu, Sauti ar kg nors sviesti, atakuoti kerais,
delsti, pasitrauktiar bégti. Galimiir kitokie veikéjy veiksmai.

AR SEKMINGA ATAKA?

Atakos sekmé priklauso nuo gynybos persvarosir atakos
metimo. Gynybos persvara lygi besiginanéio gynybos ir
puolanéiojo atakos skirtumui. Persvara paskai¢iuoja ZM ir
pasako, kiek reikia iSmesti, kad ataka baty sékminga (pagal
Atakos sékmés lentele KL-2). Ataka ir gynyba paZymeéti
veikéjo lape arba pabaisos aprafyme.

Ataka - Kovos jgudis pagal ginkla

Gynyba - Kovos jgiidis pagal ginkla + ViP + Sarvwy bei
skydo priedai.

Gynybos verté jvairiais atvejais skai¢iuojama pagal
Gynyboslentele KI-3. Pvz., Saudanéioi$ lankoveikéjo gynyba
bus lygi jo jgiidZiui be ginklo plius ViP, plius $arvy priedas.
Skydo jis turéti negali, nes abi rankos uzimtos.

Nustacius, kiek reikia iSmesti, kad ataka baty sékminga,
metamas d%. Prie Sio skai¢iaus pridedamas J€éP, jei atakuo-
jama 1-R ar 2-R ginklu. Jei atakuojama magisku ginklu,
tuomet pridedamas ir magiskojo ginklo priedas. Gautas skai¢ius
- tai atakos metimas (AM).

Puolanéio kario ataka vienrankiu ginklu lygi 20,
besiginanéios pabaisos gynyba lygi 15. Gynybos persvara lygi
-5,suapvalinus j nulio puse bus 0. Atakos sékmeslentelé KI.-
2 rodo, kad i$metus 50 arba daugiau, ataka bus sékminga.
I8krito 44 taskai, ataka turety biti nesékminga, taciau karys
kirto magiskukardu, kurio priedas + 1. Todél AM =44+ 10,
irataka buvo sékminga.

SAUDYMAS IR SVAIDYMAS

Saudymoir svaidymo sekmé nustatoma taip pat, kaip ir
kityataky. Ta¢iau AM priklauso nuo atstumo. Ginkly apra-
Syme yra nurodyti atstumai (KL-9).

Jeiginklas naudojamas artimiems taikiniams - tai atakos
metimo priedas +5 (AM+5), jei atstumasdidelis - AM-5, jei
maksimalus - AM-20. Jei atstumas iki taikinio viriija
maksimaly, tuometSaunantysis jokiu bitdu nepataikys.

Kaunantis Saunamais ir svaidomais ginklais prie AM
pridedamas ViP. Svaidomais ginklais (durklas, ietis) kau-
nantiskirstyneése, prie AM pridedamasne ViP, bet JeP, nestai

jaubuskirstyniy ataka. Jei taikinys yra uzlindes uz akmens,

medZio kamieno aruz kitokios priedangos, prie AM pridedama
bauda (nuo-5iki-50 ZM nuozidra).
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AR SEKMINGA KERU ATAKA?

Mago arZynio kery atakos sékmé priklauso nuo tvermés
persvaros. Ji lygi atitinkamos tvermés ir keréjimo jgidZio
skirtumui. Kerinéio veikéjo Zaidéjas meta d%, prie iSkritusiy
tasky pridedamas atakuojancio PrP, ar VaP, ar InP (pri-
klausomai nuo kery tipo)iratimamasbesiginancio atitinkamas
pnedas (PrP InP, VaP). Gautas skaiCius- keryatakos metimas.
Pagal jj ir Atakos sekmés lentele KL-2 ZM pasako, ar kery
ataka buvo sekminga. Jei kerai naudojami ne kautynése, ne
kitai biitybei paveikti, jie paprastai visuometbiina sékmingi.

Keréjimo jgidisir tvermés pazymétiveikejy lapuose ir
pabaisy apraSymuose. Nuo Fi kery gina Fitvermeé, naudojami
PrP; nuo Bikery - Bi tvermé, naudojami InP, nuo Psikery -
Psitvermé, naudojami VaP.

YPATINGI ATVEJAI

Jei atakuojant ginklais metusd% iSkrenta:
1) “100”, tai Zala bus maksimali,
2) *9Y” - prieSininkui i¥mu$é ginklg i8 rankos (tigrui galbit
iSmusé iltis, tai nusprendzia ZM),
3) “98” - prieSininko ginklas liZo (buki ginklai liiZta retai),
4) “02” - veikéjui ar pabaisai iSkrito ginklas,
5) 017 - luzta atakuojanciojo ginklas.

Kolveikéjas neturi rankoje ginklo, jo gynyba skaic¢iuojama
naudojant kovos be ginklo jgiidj. Pakelti iSkritusj ginkla ar
iSsitrauktinauja reikia maZiausiai tarpsnelio.

Kery atakos metu:

1) *“100” - poveikis ar Zala bus didZiausia,

2) "02" - tai dienai kerétojas pamirso tos riidies kerus ir
prapuolé tiek ZieZirby, kiek reikéjo tiems kerams,

3)*01” - kerétojas praranda samong d5 t (ZM nuoziira).

AR GALIMA ATAKUOTI BE GINKLO IR
KERU?

Taip, galima: smogti kumsciu, spirti koja ar eiti iméiy.
Atakabus lygi kovos jgiidZiui be ginklo. Atakuojant kumséiu
ar koja prie AM pridedamas JéP, o imantis- ViP. Ataky be
ginklo maksimalios Zalos nurodytos Atakos be ginklo len-
teléje KL-7.

NEJUDANCIU BUTYBIU GYNYBA

Nejudanciyveikejy ir pabaisy gynyba apskai¢iuojama i§
ju Sarvy ar odos gynybinio priedo atémus 30,

GAJUMAS, ZALA IR GIJIMAS

Kiekvienas veikéjas turi savo gajumy. Jis rodo, kiek
7alos tagku (ZT) gali gauti veikéjas nezidamas. Gajumo
taskai - tai Zalos taSkai su minuso Zenklu ir atvirk§éiai.
Netekes visu gajumo tasky veikéjas mir§ta. SuZeisto veikéjo
zaizdos Zaidimo pasaulyje pagyja greitai.

ZM pasirenka norimg savaiminio gijimo varianta:

a)veikejaiir visosSio pasaulio biitybés per naktj, iSmiegoje
0-8val., visiSkai pagyja - atsistato visi gajumo taskai;

b) pernaktj atsistatystiek gajumo lygiy (po4) GT +SvP),
kiek porciju maisto suvalgys prie§ miegy: pirmg porcija su-
valgys Iengvz\i. antra - pavykus SvB, treéia - pavykus Sv(-10) B,
Ketvirty - pavykus Sv(-20)B, penkta - Sv(-30)Birt.t.;

c) per naktj atsistato tik vienas gajumo lygis, jei veikéjas
suvalge dviguba maisto porcijy.

Gajumo taSkus atstatyti gali vitalistas, gydydamasveikéja
MaZojo gydymo kerais. Padéti gali ir Zaizdas gydanéios
vaistaZolés, géralas gyduolis. Bet neivaistaZolés, gydancios
zaizdas, nei MaZasis gydymas, nei géralas gyduolis, nei rami
naktis neataugina nukirstos rankos, nors Zaizda uZgis. Ranka
gali atauginti specialiis kerai arba vaistaZolés. Prie§ gydant
sulauZyta galine, reikia sustatytivieton kaulus, kitaip suaugusi
kojaar rankaliks kreiva.

KIEK ZALOS TASKU GAVO VEIKEJAS AR
PABAISA?

Jei kirstyniy, Saudymo/svaidymo ar kery ataka buvo
sékminga, reikia nustatyti, kokia Zala patyré nukentéjusysis.
Ginkly lenteléje KL-11 surandama maksimali ginklo Zala
(pvz., Max20ZT). Tasky lenteléje KL-10 surandamaeiluté su
tokiu maksimumu. Metamas d%, pagal metimo rezultata
lenteleje KL-10surandama patlrtazala (jeiidkrito 66, taiZala
bus 14 ZT). Maksimalios kery ir pabaisy daromos Zalos
nurodytos kery ir pabaisy apraSymuose.

DELSIMAS

Veikéjasgali praleisti vieng €jima ir nieko neveikti, gali
leisti pirmam eitiveikéjui ar pabaisai su maZesne iniciatyva,
opatseitipojuy.

TRAUKIMASIS

Kautyniy metu veikéjas gali gindamasis trauktis.
Besitraukdamas veikéjas gali atakuoti, jei prieininkas jj
persekioja, betjo atakos metimas bussu baudomis.

TraukdamasisveikéjasZengiaatbulas, o tai - sunku. Reikia
tikrinti $io vetksmo sékme. Veiksmas tuo sunkesnis, kuo
toliau veikéjas per tarpsnelj pasitraukia atbulas.

Pabaisa atakuojantibesitraukiantjjj atakosmetimuigauna
prieda. Priedaiir baudos- Traukimosi lenteléje K1L-4.

BEGIMAS

Bégdamasveikéjas nesigina ir, suprantama, negali atakuoti.
Jogynybasudaro tik ViPir$arvai (lentei¢ KI-3). Besivejancio
iratakuojanéio AM +30.

IVAIRUS VEIKSMAI

Kaikurieveikejy veiksmaigali nepasisekti: lipimas stadia
siena, jojimas kupranugariu, plaukimas, sekimas pédomis,
rakinimas visrakéiu ir pan.

Tokio veiksmo sékme nustatoma taip:

1. ZM nustato veiksmo sunkumg (pvz., lipti sta¢ia uola
labai sunku)

2. Zaidéjas metad%, (pvz., iskrenta 12);

3. Prie metimo rezultato pridedamas atitinkamas jgadis.
Gautas skaiéius - tai veiksmo metimas VM (12410, kur 10-
lipimo jgdis);

4. ZM7ziirij Veiksmysékmés lentele KL-S irpagal VM
nustato, ar pasiseke.

Pavyzdyje VM pateko jskiltj “0-100%”,vadinasi, veiké-
jus nenukrito, bet irneuzlipo. Araukstai pasiseké uzlipti, ZM
galinustatytipagal VM arba Zaidéjui dar karta metusd% (tada
rezultatas parodyskiek procentyuzlipo). Jeiveiksmo meti-
mas biity buves mazesnis uz 20, veikéjas bty nukrites, o jei
daugiau kaip 91, biity uzlipes per viena éjima.
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LIPIMAS

Lipant iki 3 m s¢kmé tikrinama kaip aprasyta skyrelyje
“Jvairis veiksmai”. Jei lipama daugiau kaip 3 m, tai visas
aukstis dalijamas j atkarpas (paprastai po 3 m), ir lipimas
kiekvienoje atkarpoje tikrinamas atskirai. Bet jei veikéjui
nepasiseka, jisnukrinta...

ZALA NUKRITUS

Krentant 5 m ar maZiau, Zala nustatoma pagal Kritimo
Zalos lentele KL-6. Jei krentama daugiau kaip S m, kiek-
vieniems nukristiems 5 metrams Zala skai¢iuojama atskirai
(maksimali Zala nukritus 5 m lygi 35 ZT).

JeiSokama tyéia, i§ kritimo aukS¢io atimama Vip+Svp
metry. Jei priedy suma neigiama, j ja nekreipiama démesio.

Pvz., Sokamai§ 10 m aukscio, bet Vip= +2irSvp = +2.
Vadinasi, Zala bus lyg nukritus i§ (10-4) maukiio. Padalijus
atkarpomis bus 5 m ir 1 m atkarpos. DidZiosios atkarpos
maksimali Zala bus 35 ZT, o 1 m atkarpos - 10 ZT.

Lentelés KI-6 pirmoje eilutéje skliausteliai rodo, kad §i

. eiluté naudojama skaifiuojant Zala tokioms trumpoms

atkarpoms - liku¢iams, kaip pateiktame pavyzdyje. Jei veiké-

jasSiaipkrentai§ 1 m aukicio, jisZalos nepatiria, nebent kristy
ant nugaros - tada reikéty naudotis pirmaja eilute.

KAIP SEKSIS SLEPTIS SELINTI, KRAUSTYTI
KISENES"

Y-

Sie veiksmai - i$3iikis prieininko pastabumui, todel jy
sékme nustatoma naudojant Ataky sekmes lentele KL-2. ZM
paskaiiuoja pastabumo persvara, kuri lygi priefininko
pastabumo ir atitinkamo veikéjo jgiidZio skirtumui. Pagal
lentele KL-2 ZM suZino, kiek Zaidéjas turi iSmesti, kad veikéjo
veiksmasbity sekmingas, taciau Zaidéjui to nesako. Ar pasi-
seke selinimas (slépimasis, kiSeniy kraustymas), Zaidéjas (ir
veikejas)suZino i§ priesininko veiksmy.

Kraustyti kiSenes lengva minioje (VM be bauduy), o
stovint prie§ auka, kai $i mato tave, sunku (VM-40). Stovint
Sone - lengviau (VM-10).

Sélinant i Sono VM-25. Sélinti prie regincio priesininko
i§priekio dienos$viesoje nejmanoma.

Tieksélinant, tiek kraustant kiSenes, prie VM pridedamas
ViP.

Slepiantis naudojami tik magisky daikty, padedanéiy
sleptis, pavyzdziui, Elfo apsiausto, priedai.

PLAUKIMAS

Jeinuotolis, kurj teks nuplaukti, didelis, jis dalijamas |
atkarpas (ZM nuoziiira). Peréjima veikéjas nuplauks vieny
atkarpg, jei pavyks. Sékme kiekvienoje atkarpoje nustatoma
atskirai (panasiai, kaipir lipant). ZM pagalatstuma, srove,
vandens temperatira, veikéjo nuovargj nusako, ar sunku bus
plaukti.

Tarkime, plauktividutiniSkaisunku. Jei VM <51 - per-
plauks, 0jei5 <VM <51 - nuplauks tik dd11 kelio. ZM nusta’
to, kiek kelio nuplaukeé veikéjas pagal pirmajj menmq arba
metus d% darsykj. Veikéjasbaigs plauktl kitame éjime.

Jeiveikejas sugalvoja plaukti su Sarvais, tai bauda bus lygi
dvigubai gynybineiSarvy galiai (pvz., plaukiantsu plokstiniais
Sarvais bauda VM-70}, nes gynybai jie duoda +35 taskus).
Skydo bauda plaukimuilygi jo neigiamai gynybineigaliai, kity
daikty ir ginkly baudas nusako ZM savo nuozitra. Magiski
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Sarvai trukdo kiek ir paprasti to tipo Sarvai (magisky grandi-
niniy Sarvy +20 bauda bus VM-50, nors gynybai jie duoda
+45 taskus).

IMUNITETAS

Imunitetas saugo veikéja nuo nuodyir ligy.

Pirmakart suZeidusuznuodytu ginklu, uzsikretuslign ZM
tikrina, ar imunitetas apsaugojo veikéja. ZM Zino ligos
sunkumg, nuody pavojingums).

Zaidéjasritad%, prie iskritusiy taiky pridedama imuni-
teto verté (ji paZyméta Veikéjo lape). Jei suma (imuniteto
metimas IM) lentel¢je KI-8 patenkaj skiltj “100%”, liga ar
nuodai veiks visu smarkumu. Jei suma pateks | skiltj
“Neveikia”, vadinasi imunitetasvisiSskai apsaugojo, ojeij skiltj
“0-100%”, tai poveikis bus, bet jj nustatys ZM.

Antrq karta apsinuodijus tais paciais nuodais ar uZsikré-
tus ta pacia liga, imunitetas gali biti absoliutus arba jj vel
reikés tikrinti. ZM gali naudoti priedus: IM+ 10antrakarta,
IM+20trecig kartgirt.t.

SVENTINTAS VANDUO IR ALYVA
KAIP GINKLAI

Sventintovandens buteliuka galima naudotikaipsvaido-
ma ar kirstyniy ginkla prie§ nemirélius. | nemirélj pataikes
Sventinto vandens buteliukas visuomet sudizta ir duoda
maksimaliai 40 ZT nemiréliui. Dazta todeél, kad buteliuky
stiklas specialus ir suyra vos palietes nemirél;.

AlyvairgidaZnai naudojama kaip ginklas. Vienas butelis
alyvos sudaro slidZig 2,5 m skersmens balg, kurig galima
padegti. Perhepmopncnosalyvosbalabrendantlbutybepatum
maksimalia 20 ZT zala. Alyva i$ suduZusio butelio nuo
biitybés varva du tarpsnelius, todél padegta ji irgi degs 2 t.
Padegti alyva galima palietus liepsnojanéiu deglu (ataka be
ginklo) ar sviedus jj (sviedimo ataka, gynyba be Sarvy ir
skydo).

SVIESA

Pozemiuose tamsu, todél reikia pasiviesti. Pigiausia
priemone - deglai (dega 6 T - | valandag). Betdeglo nei§jungsi
trumpam lyg Zibintuvelio. O uZgesines vél turési tamsoje
\kiltuvu jiiebtiugnj Zibintasbmngcsni\ degina dlYV'} Vieno
porcijy dlyvo\ DeglasirzZibintas dvalemaerdv¢ Ym qpmduhu

Jeiveikeéjas nedasi liepsnojantj degla ar atidara Zibinta,
kitos biitybés lengvai pamatys Sviesa ir einanciusveikéjus. Bet
geras Zibintas turi sklendes is visy keturiy pusiu. Jomis Sviesy
galima nukreipti | kurig nori puse ar i$vis uZtemdyti ne-
uzgesinant Zibinto.

Veikéjai, kaip raisyklé, teturidvirankas. Jeivienoje deglas,
kitoje - arba ginklas, arba skydas. Jei ginklas, negalima gintis
skydu, vadinasi, gynyba bus silpnesne.
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Tu skaitai Zaidimo Meistro knyga?

Vadinasi, ketini tapti Zaidimo Meistru. Atsimink,
Zaidimo Meistras -Zaidimo pasaulio tvarkytojas. Jisatsako uz
klimata ir pabaisas, augalus, kalnusirupes, miesty architek-
tira ir tvirtoviy iSplanavima, ginkly, spasty ir nuody veikima,
topasaulio dievusir dvasias.

Idealus Zaidimo Meistras susigaudo:

- Biologijoje (Jis gerai iSmano, kaip medZioja Zvérys,
kur peri pauks¢iai, kur auga jvairas augalai...)

- Fizikoje (Zino, kaip veikia svirtys, kaip lekia stréle,
kokie daiktai plaukia vandenyje, o kokie ne, kokioje
temperatirojeuzsidega aliejus...)

- Chemijoje (Nusimano, i$ kokiy medzZiagy ir kaip
pasidaryti padegamajj miSinj, sprogalus, rigstj, nuodus...)

- Medicinoje (Nutuokia, kokios Zaizdos pavojingos,
kokios mirtinos, per kiek laiko suSala nuogas Zmogus
lediniame vandenyje, kas platina uZkreciamas ligas, kokiy
parazity reikiasaugotis dZiunglése...)

- Geografijoje (Zino, kaip tekaupés, kokie binaurvai
ir koks eZery dugnas, kaip biina isidéste kalnai, kur bus
dykumos, kaip puciabrizai irmusonai, kokia oro temperatiira
6 km aukstyje ir pusiaujo dZiunglése...)

- Karyboje (ISmano, kaip raiteliai puola péstininkus,
kaip Sturmuojamos pilys, kaip iSdéstomi sargybiniai, kuo
ginkluodavosiriteriai...)

- Istorijoje (Gali pasakyti, kaip gyveno viduramziy
valstieéiai, bajorai, karaliai, kasyra grafasir kasyrafeodalas,
kiek kainavo Silkasir kada atsirado popieriniai pinigai...)

Be to, patyres ZM sukuria nepakartojamazaidimo pasaulj,
kiirybidkai panaudoja pasaky ir fantasy literatiiros siuzetus,
vaizdingai nupasakojafantastinés3alies kraStovaizdj, gyventojy
paprodius, mitologiniy ir Kitokiy pabaisy iSvaizda, jy elgsena,
sugalvoja jdomiy detaliy, linksmy nuotykiy...

Matai, kad biti idealiu ZM - nepaprasta. Pradék
meistrauti, ir greitaisuprasi, kokiy Ziniy taureikia. Otada-
iefkok bibliotekose, rauskisZurnaluose, klausinék mokytojy
irdéstytojy, pirkreikalingas knygas...

Patarimai pradedanc¢iam Zaidimo Meistrui:

1. Pradedantis ZM nebiitinai turi naudotis visomis
taisyklémis. Atsimink tas, kurios tau atrodo svarbiausios ir
geriausuprantamos. Sukaupsi patirties, praplésisavo zaidimo
taisykliu rata.

2. Pradedantis ZM turi Zaisti su 2-4 Zaidejais.

3. Pradzioje nuotykius geriau rengti poZemiuose ir pas-
tatuose. Tenailengviausuvaldyti veikéjusir pabaisas.

Zaidimo Meistro atmintiné

1. Neturék daugiau 6 Zaidéjy. Su 9-10 Zaidéju grupe
Zaidimas létas, vangus, nejdomus.

2. Atsisakyk taisykliy, kurios tau labiausiai trukdo.

3. NebuksSaliSkas. NezZaisk prie§ kurj nors Zaideéji (Na, as
jivistiek pribaigsiu!) ar uzkurj norsZaidéja (Negali bati, kad
Algio magaszus!)

4. PripaZink Klaidas, Jeisuklydai, kazkg uzmirsai - pri-
sipazink, grizk atgalir iStaisyk. Ypacjeidél tavo klaidosZuvo
ar smarkiainukentéjo veikéjas.

5. Nesizavék savo iSgalvotomis schemomis. Jos ne
idealios. Siozaidimo tikslas-visiems patirti malonuma,one
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idealiaisuZaisti pagal tavo scenarijy.

6. Neleisk Zaidéjams Zinoti to, ko neZino jy veikéjai.
PabaisyiSvaizda, savybes, kaip jas nukauti, Zaidéjai ir veikéjai
turi suZinotiZaidimo metu.

KAULIUKAI

Zaidime naudojami desimtainiai kauliukai, Zymimi d10.
Metus viena d10 gaunami skaiciai nuo 1 iki 10, i8krites 0
reiskia 10.

Dviejy skirtingy spalvy kauliuky metimas vadinamas
procentiniu ir Zymimas d%. Vienas reiSkia deSimtis, kitas -
vienetus. Metus d% gaunami skaiciai nuo 1iki 100 (1 - 100).
ISkrite O ir O reiSkia 100.

d2 vadinamas dvejetainiu metimu. Metamas d10. Jei
iSkrito nuo 1 iki 5, rezultatas lygus 1, jei iSkrito nuo 6 iki 10
-2.

d5 - penketainis metimas. Jei metus d10iskrites skai¢ius
didesnis uz §, tai i§ metimo rezultato reikia atimtiS.

Skaiciai 2 - 20 gaunami susumavus dviejy d10 metimy
rezultatus. Toks veiksmas Zymimas 2d10. Taip metant
daZniausiaiiSkrenta 11, re¢iau 10ar 12, darreciau 9 ar 13ir
t.t., o rec¢iausiai- 2 ar 20.

Skai¢iai 1-3 ir 1 -4 gaunami pagal Zemiau pateikta
lentele iSmetusd%.

1-3 1-4
d% Rezultatas d% Rezultatas
1-33 1 1-25 1
34 - 66 2 26 - 50 2
67 - 100 3 51-75 3
76 - 100 4

Skaicdiai1-15,1-20,1-25ir t.t. randami metusd% ir
pasinaudojus Tagky lentele KL-10.

Pvz., reikiaskaiciy 1 - 70. ISmetus d % i§krito 58. Rezul-
tata suapvaliname iki 60) (apvaliname didéjimo linkme iki
“deSimciy” ar “penkety”). Lenteléje KL-10eilutés 70 ir stul-
pelio 60 susikirtime ir yra ieSkomasis skaiéius 42.

Skaiciai, pvz., 5 - 15 gaunami panasiai kaipir I - 15, tik
jeiiskrito4 ar maziau, d% reikia mestidar karta.

Skaiciai 40- 130 randami taippat naudojantislentele KL-
10.130-40=90, vadinasi,ieSkome 1 - Y)ir prie gauto rezuitato
pridedame 4(). ,

Skaiciai 1000 - 4000 randami taip: 4000-1000=3000.
Gautyjj skaiciy padaliname is 100. Bus 30.

4000-1000=3000
3000:100=30

IeSkosime 1 - 30 pagal lentele K1.-10.

Gautajj skai¢iy padauginame i§ 100 ir pridedame tiek,
kiek buvoatimta, t.y. 1000. Atliktyjy veiksmy rezultatas ir bus
1eSkomasis skaicius.




VEIKEJU KURIMAS

Kekvienaszaidéjas savo veikéjo duomenis suraso Vei-
kejo lape. Lapaspildomas pie§tuku, nesuzrasaidaznai ke1c1asx
irtenka trinti.

1. Pirmiausia reikia nustatytiveikéjo prigimtjir profesija.
Tai galima padaryti jvairiai. ZM pasirenka jam labiausiai
tinkantj badg.

Metami kauliukai d% 7 kartus. Metimy rezultatai bus
veikejoprigimties vertés.

Verciy nuo 1iki 15 neturibiti, nuo 16 iki 25 - ne daugiau
kaipviena. Kitaip veikeéjas bus pernelyg silpnas, Zaidéjui bus
sunku ir nejdomu Zaisti. Bet jei Zaidéjas nori Zaisti su tokiu
silpnu veikeju, ZM gali leisti.

a) Septintasisskai¢ius rodoveikéjoZavumg. Jis jrafomas
jveikéjo lapy. I$ pirmyjy Sesiy skai¢iy surandamas didZiausias.
Taiesminé prigimties savybe, kuri nulemia veikéjo profesija.
Veikejo lape, prigimties savybiy skiltyje paZitirima, kurig
savybe atitinka didZiausiasskaicius. Jei tai jéga, veikéjas bus
karys, jeivikrumas-vagisir t.t.(Zr. lentele VKL-1).

Jeiesminé prigimties savybé pasitaiko valia, tai pirmus
Sedis skaic¢ius reikia permesti i§ naujo. Valia yra esminé
mentalisto savybe, o mentalisty - kariy sustipriu sugebéjimu
kereéti Psi kerais, veikian¢iaisZmoniy prota ir psichikg - Siose
taisyklése néra.

SavybiyvertésiSeilés suraSomosj lapa. UZrasomaveikéjo
protesija. Pagal Prigimties savybiy priedy lentele VKL-2
nustatomi ir jraSomi prigimties savybiy priedai.

b) Arba pagal didziausig skaiéiy nustatoma esminé
prigimtiessavybe ir profesija, o kitas savybes, iSskyrus Zavuma,
iSdésto patsZaidéjas.

c) Kitasvariantas: profesija pasirenka Zaidéjasar nurodo
ZM. imetami septyniskaiciai. Septmtam reiskiazavuma, jo
keisti negalima. DidzZiausias i§ likusiyjy Sesiy skaiciy - tai
pasirinktos profesijos esminés prigimties savybés verté.
Likusius penkis skaicius savybéms skiria Zaidéjas savo
nuozitra. ‘

2. JeikarioJeP 2 10, 0SvP 25, jisgali biitidvorfu kariu.
Jetkario ViP> 60), 0 SvP>49jis gali bati miskavaikiu kariu.
Visaiskitais atvejais veikéjas buszmogus. Veikéjoradis jraSoma
veikéjo lape.

Dvortai ir miSkavaikiai gali bittiir kity profesijy veikeéjal,
bet tai nejeina j Sias taisykles.

3. IS Pradiniy jgidziy lentelés VKL-3 jrafomi tos
profesijos pradiniai jgidzZiai.

4. Pagal Gajumo lentele VKL-4 nustatomas maksimalus
tos ritdies ir profesijos veikeéjo gajumas.

Zmogaus kario maksimalus gajumas yra 40. Zaidejas
metad% irpagal Tasky lentele KI-10 nustatoma, kiek gajumo
tasku (GT) turiSis veikéjas. [3kritus maziau kaip {0GT, d%
reikia mestiis naujo. Prie tokiubidu gauty GT pridedamas
SvPirsuma jraSomaveikeéjo lape j skiltj* Gajumas”. Sveikata
labai svarbi: jei SvP neigiamas, momet gajumasbiina maZesnis.

5. Veikéjas gali moketi svetimy kalby. Pagal Gabumo
kalboms lentele VKL-5 nustatoma, kiek kalby moka veikéjas.
Kokias kalbas jis moka, nustatoma pagal Kalby lentele
VKL-o.

6. Magaiirvitalistai turiZieZirby, kurios leidzia keréti.
Ziczirby skai¢ins nustatomas pagal lentele VKL-7. Kairéje
lentelés puseje surasyti PrP magams arba InP vitalistams,
apatineje eilutéje - d 10i8krite taskai.

Jeivitalisto InP = + 15 irmetusd10iskrenta, pvz., 7, tai
reikiaZiureti tre¢ig iSvirSaus eilute (Priedas +15) ir septinta
stulpelj (i8krito 7). Susikirtimo langelis yra zonoje “4”. Tai
reiSkia, kadvitalistas turi 4 ZieZirbas.

7. Nustatomas mago atsiminty keryskaicius ir kokie tai
kerai. 1-ojolygio vitalistas keréti dar negali.

a)Kery skai¢ius nustatomas pagal lentele VKL-8.

b) d10 metimu, pagal lentele "Mago kerai", galima nu-
statyti atsimintus kerus.

8. Veikéjasi§ pat pradziy jau turi vieng ar daugiau ginkly
irgalbat Sarvus arskyda.

Pirmiausiai metamas d% ir i$ Ginkly kiekio lentelés
VKL-9 suzinome, Kiek i8 pradziy kirstyniy ginkly turi vei-
kéjas. Pvz., iSkrito 81, vadinasi, jis turi du ginklus. Tuomet
Ziirima j Pradedanciojo ginkly lentele VKL-10. Vélmetamas
d% tiek karty, kiek ginkly turi veikéjas. Pavyzdyje -dukartus.
Igkrenta 12 ir 59, tai durklas ir vienarankis kirvis.

Vélmetamasd%, ir, jei iSkrenta tarp 1-50, pagal Ginkly
kiekio lentelg VKL-9suZinome, kad veikéjas turi ir $aunama
(ar svaidoma) ginkly. Vélmetamas d% ir Zitirima j VKL-10
lentelés antrgjg dalj (pvz., iSkrito 14, tai akstys - lengvos
svaidomosietys. Betreikia suZinoti, kelias akstis turi veikéjas.
Darkarta metamasd%iri§ VKL-10lenteléstreciosios dalies
suzinome turimy aks¢iy skaiéiy).

Jeiveikéjas negali kautis savo pradiniais ginklais, tai turi
juos parduotiir pirkti jam tinkamus.

Toliau metamas d% ir Zilirima j Pradedanéiojo Sarvy
lentele VKL-11, pagal kurig nustatomi turimi $arvai. Antra
karta metusd%,Ziirimaj lentelésdalj “Skydas”. Jei veikéjas
yrakarys, taiiSkritus 1-80 tasky, jis turés skyda, o i¥kritus 81-
100, skydojis netures.

Y. Mete 3d10suZinome, kiek veikéjas, iSeidamas iefkoti
nuotykiy, turiaukso monety. UZjas galima pirkti papildomg
maisty, mantg, ginklus.

Prekybos lentelése (Ginkly, Daikty ir kitose) Zaidéjas
iSsirenka savo veikéjo pirkinius. UZ juos moka turimomis
monetomis.

10. Zinant, kokius$arvus turi veikéjas, galima nustatyti
veikéjo atspara - atsparuma kiré¢iams, nepriklausantj nuo
kovosjgidziy. I skiltj * Atspara” jrafomi $arvy, skydo gynybi-
niai priedai, ViP. Jy suma ir yra atspara. O atsparos taskus
susumavus su atitinkamais kovos jgiidzZiais gaunamos gyny-
bosvertés. Gynybosyra kelios (be ginklo, 1R ginklaisir 2-R
ginklais). Skaiciuojant gynybas reikia pazvelgti j Gynybos
lentele KI1.-3.

11. I veikéjo lapo skiltj “Ginklai” jraSoma maksimali
turimy ginkly Zala ir Saudymo nuotoliai (pagal Ginkly lentele
KL-11 ir Saudymo nuotoliy lentele KI.-9), magisky ginkly
priedai.

12. Z‘udemx patspasirenkasavoveikéjo iSore, lytj, amziy
irpan. Sios savybes gali bati gana svarbios. Einant plonuledu
aruzmaskuotavilkduobe lengvesni turi pranasuma, tuo tarpu
sunkesnis Sokdamas i$ medzio sargybiniui ant sprando grei-
¢iau jj sudoros. Ta¢iau maziau sveriantj draugams lengviau
nesti suZeista... Auk$tam sunku kautis siauruose poZemiy
Koridoriuose, betuztai Zemiemssunku laipioti, jodinéti. Reikia
pazymeti, ar veikéjas deiniarankis ar kairiarankis.

Zmoniyveikéjy iSvaizda galima nustatyti pagal lenteles
VKL-13ir VKL-14, dvorfy - VKL-15ir VKL-16,0 miSkavaikiy
-VKL-17ir VKL-18.

Taip pat reikia pazyméti pagrindinius veikéjo charak-
terio bruozus. Pvz., veikejasgali buti godus, drasus ir linksmas
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arba piktas, niurneklis, pasaipus. Charakteristikaleidzia geriau
vaidintiveikéja, Zaistidarosi jdomiau.

13. PradZioje veikéjasblinazemiausio, 1-ojolygio. Ta-
¢iau Zaidime niekas nesako: “AS sutikau 1-ojo lygio karj ir
vagj”. Sako taip: “Sutikau naujoka Liranga ir ¢iupky Dilg”.
Kiekviename lygyje veikéjas turisavo tituly. Titulai pateikti
lenteléje VKL-12.

1-ojo lygiovitalistai vadinami bekériais - nes jiedar neturi
kery. 1-ojolygio magaivadinamistéliais (jie turikerus Mago
strélé) arba Snibzdiinais, jei Sio kero neturi.

PATIRTIS IR LYGIO KILIMAS

Visi veikejai pradeda biidami pirmojo lygio. Savo ke-
lionése jie patiria daugybe nuotykiy, kaunasi su pabaisomis,
iesko lobiy, kencia nuo Zaizdy, patiria nesékmes. Visa tai
didina jy patirtj. Surinkus tam tikra patirties tasky skaiciy
pakyla veikéjo lygis. Pakilus lygiui padidéja veikéjo jgidziai,
gajumas, tverme, o magaiir vitalistai gali iSmokti naujy kery.

Pasiekus naujq lygj jgudziai padidéja ne iSkart. Veikéjas
turi treniruotis. Galbiit treniruotis teks pas auksto lygio ko-
legas, galbit teks sumokéti jiems uzmokslg... O galbut pakaks
geros nakvynés... Zaidimo Meistras pasirenka jam labiau
tinkantj variantg.

L. Patirties taskai (PT) paprastai skai¢iuojami grupei
ilsintis, nes lygis pakilti gali tik miegant.

Patirtj nustato ZM. Zaidimo metu jis turi pasizymeti, ka
vertinga nuveike veikéjas, kas jj iStiko. Pagal tai skai¢inojami
PT.

Veikéjai PT gauna:

a) uzprieSininkams padaryta Zaly. Papraséiausias biidas
-uzkiekvieny priesininkui padarytgzalos taskaduotipo 3 PT.

Bet jei norite atsiZvelgtij prieSininko pavojinguma, galima
naudotis lentele PL-1"Patirties taSkai uz zalg ir nukautus".

Jei 1-ojo lygiokarys padaré ridziui (5-ojo lygio pabaisai)
16 ZT dydzio Zala, jis uzsitarnaus 128 PT (16x8), nes lygiy
skirtumas bus 4 (5-1=4);

b) uzpatirtyzala. Veikéjasgauna po5 PTuz kiekvieny
patirta ZT. Veikéjas uz savo mirtj gauna 2000 PT;

c) uZnukautuspriesininkusirbelaisvius. Naudojamasi
lentele PL-1 "Patirties taSkaiuZ Zala ir nukautus”. Jei tokios
rusies priefininky veikéjas nukauna pirma kartay, tai PT skaicius
padideéja trigubai (+2009%), jei ne pirma Karta, bet kitokiu
ginklu - PT skai¢ius padvigubinamas (+ 1009 ). PrieSininka
nukauna tas, kas atima paskutinj jo gajumo taska.

Nukautais laikomi ir paralyzuoti. uzmigdyti ir kitaip 18
rikiuotés iSvesti prieSininkai. Vitalisto nuvaryti nemiréhai
irgi laikomi nukautais.

Veikejas, pirma karta pa¢mes | nelaisve pabaisa, gauna 4
kartus daugiau PT. negu uzmuses ja (+300%). Paémes
nelaisvén antra, treéia ir Kitus kartus tos riSies pabaisas gaus
2 kartus daugiau PT. negu ja uzmuses;

d) uzrastuslobius. UZ kiekviena rastg aukso moneta
(am) veikéjas gauna po | PT. Jer vertybés kitokios, PT
skaiéiuojami pagal ju verte, iSreikity am:

e) uz kerus. PT teikiami uz kerus i$ atminties ir uz
magiSkudaikty kerus pagal Taskyuz keruslentele PL-4. Jei
Kerai panaudoti pirma karta. PT padvigubinami. Jei kerai
panaudoti nesekmingai, PT sumazinami dvigubai:

f) uzpatirtuskerus. Jeikerai pavetké veikéja - jis gauna
S0¢e PT pagallentele PL-4. Jei kerai nepaveikeé - 1107 pagal
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PL-4. Jei veikéjas ty kery atakq patyré pirma kartg, PT
padvigubinami;

g) uZveiksmus. PT skai¢iuojami pagal lentele PL-5.
MagiSky daikty naudojimas jvertinamas irgi pagal PL-5, tik
ZM pirma jvertina veiksmo sunkumay;

h) uzidéjas. ZM jvertina idéjy gerumgy ir PT prideda
pagal PL-5.

2. ZM savo nuoziiira veikéjams paskirsto premijinius
PT. Suskai¢iuojamavisosveikéjy grupés surinkty tasky suma.
Puseé jy - premijinis fondas. ZM kiekvienoveikéjo aktyvumgy
bei naudinguma Zaidime jvertina balais. Pagal balus ir
skirstomas premijinis fondas:

Pvz.,veikéjas Azassurinko 040 PT
Branis - 1260 PT
Cintas- 320 PT
I3viso 2220 PT

todél premijinis fondas - 1110 PT.

ZM jvertino Azo aktyvuma 3 balais, Branio - 4, Cinto -
5 balais. Baly sumalygi 12, vienam baluitenka 1110/12=92.5
=~ 93 PT. Todél

Azasgauna 640 + 93x3 =919PT
Branis 1260 + 93 x4 = 1642 PT
Cintas 3204+ 93x5=735PT

3. Suskaiciavus PT pagal Lygiu slenkséiy lentele LL-1,
tikrinama, ar veikéjai jveike slenkstj. Jei jveikeé, tai veikéjo
lape atliekamiSie veiksmai:

a) pridedami naujai jgyti gajumo taskai. Jy skai¢ius
nustatomas kaipir kuriantveikejy (lentelé VKL-4). Gajumas
nuo 10 lygio didéja tik vienu GT;

b) Lygiu priedy lenteléje LL-2 surandami jgudziy prie-
dai.

Pvz., pakilo vagies lygis. Jo kovos jgidziy priedas pagal
lentele 15,0 kovosjgudzZiat iS viso keturi. Vadinasi, Zaidéjas
dalina tuos 15 tasky keturiems jgadziams. Bet priedai dalijami
j “penketukus”, po 5 taskus. Todélvagies Zaidéjas gali duoti
trims jgiidZiams po “penketuka” (5 tagkus). Nutares, kurie
jghdZiai reikalingiausi. zaidéjas prideda penketuka prie jgadzio
vertésirgauta sumajrafoj gretima tusciastulpelj. Senajame
stulpelyje skai¢iat iStrinami;

c) padidéjakerinciy veikejy - vitalistu ir magy - Ziezirby
skaiius. Jy pagauséjimas nustatomas kaip irkuriant veikéjus
(lentele VKL-7);

d) nustatoma kiek naujy keruy ismoks veikejas - pagal
Keru skai¢iauslentele VKL-S;

e) nustatoma kunuos bittent kerus prisimena ar ismoksta
kerétojas. Geriausia. kai magas turiritinj su reikiamais kerais
(kuriy lygis ne didesnis uz paties'mago). Tuomet magas
naudodamas Kery skaitymi persirao norimus kerus j savo
Keryknyga. Vitalistui tereikia medituojant perskaityti nori-
mus tinkamo lygioritininius kerus ( Keru skaitymo nereikia).
Jei ritiniy veikéjas neturi ar nenori jais naudotis, tuomet
metamasd ir pagal lenteles "Mago kerai" ir"Vitalisto kerai"
kauliukais nustatoma. kurivos kerusveikéjas ismoksta. Jei
“pataikoma’ j jau mokamus kerus. tuomet metima reikia
pakartoti, betrinktis teks jau zemesnio lvgio kerus.

Pvz.,jeti8krito 2-ojo lygio kerai “Levitacja™. bet magas

jau sugeba levituoti. metima galima pakartoti. bet su 1-ojo

lygio kerais. ojeiiSkrenta "Magostrele”, Kurig magasirgi jau
turl. tuomet magas 1$moks vienais kerais maziau:

f) kadangi pakilus lvgiui padideja kovos igiidziai. reikia
perskaiciuotigynyba. Jiskai¢ivojama kaipir kuriant veikéjus.



g) tituly lenteléje VKIL-12 surandamas naujas veikéjo
titulas ir jraSomas veikéjo lape.

Kerétojai - magai ir vitalistai - susikuria titulus pagal
galingiausia turima jy lygio kerg.Jei 2-ojo lygio magas turi
Ugnines ¢EiurkSles, jis gali pasivadinti Ugniaciuksliu. 7-ojo
lygiovitalistas gali pasivadinti Kailiaktiniu. Tituly pavyzdzZiai
pateikti VKL-12-1lenteléje.

Jei PT pakanka perSokti per vieng lygio pakopa, PT
perteklius nubraukiamas. Pvz., 1-ojo lygio vagis rado didziulj
lobj, nukové kelis auksto lygio priesininkus ir turéty jau 17
200 PT. Betjis negali iSsyk persokti j 3-ajj lygj. ZM jolape jraso
3880 PT ir suteikia 2-ajj lygj. Treciajj lygj gaus véliau.

KAIP PARDUODAMI IR PERKAMI
JVAIRUS DAIKTAI

Kartais veikéjai nori pigiau nusipirkti kokj daikta ar
brangiai parduoti. ZM gali pasakyti, kad veikéjas pardave uz
tiek ir tiek auksiniy ar sidabriniyir viskas. Betpardavimg ir
pirkimagalima padarytiZaidimodalimi.

Veikéjassiitlo pirkliui pirkti daikta brangiau uz tikraja
kaing. Pardavimas- taijkalbinéjancio pirktiataka. Pardavimo
atakos dydis lygus jkalbinéjanéio VaP +ZaP. Jkalbinéjamo
pirktigynybalygi PrP+VaP.

Paskaiciuojamagynybos persvara, metamasd % ir pagal
Atakossekmés lentele KL-2 nustatoma, ar pavyko jkalbéti
pirklj pirktibrangiau. Jei pavyko - metamasd% ir pagal Pelno
ir nuostoliy lentele PRL-7suzinoma, kiek procenty tikrosios
kainos pavyko gauti.

Jei jkalbeti pirklj pirkti brangiau nepavyksta, pirklys
jkalbinéja veikéja parduotipigiau. Pirklio ataka skaiciuojama
pagaljo valigir Zzavuma. O atakossékmé nustatoma lygiai taip
pat. Jei pirklio ataka pavyko, metamas d% ir nustatomi
nuostoliai pagallentelés PRL-9skilt] “nuostoliai”.

Jei pirklio ataka taip pat buvo nesékminga, tai daiktas
liko neparduotas.

KIEK KAINUOJA PAPRASTAS MAGISKAS
GINKLAS

Paprastasmagiskasginklas - tai ginklas su priedu atakos
metimui. Jo kaina lygi tokio pat paprasto ginklo kainai,
padaugintaii§daugiklio, randamolenteléje PRL-8.

PINIGU IR DAIKTU SVORIS

Viena moneta sveria 20 g. 50 monety sveria 1 kg, 100
monety - 2 kg, o 1000 monety - 20 kg.

Radinius- pinigus, ginklus, burty knygas ir kitus daiktus
-veikéjaineSa kuprinéje, maide ar tiesiog rankose. Kardus,
deglus ir kitus ilgus daiktus galima suristi j rySulj.

Daiktai nemazai sveria. Meistras turi bent apytiksliai
vertinti, kokjsvorj neSaveikéjas. Net labai stiprusveikéjas toli
nenutemps centnerio monety. Apsikrovusiam daiktais ir
lobiais veikéjui bus sunkiau kautis, jis prarasiniciatyva, gali
istrigti siaurame koridoriuje ar miSko tankumyne, vargu ar
uzlipsstaciasienair pan.

Atsizvelges j neSama svorjir veikéjo jégy ZM turi taikyti
baudasiniciatyvos, atakos ir veiksmo metimams.

PABAISOS

Pabaisos apraSytos Priede Nr.1, skyrelyje "[vairios
pabaisos" (20-37p.).

Pabaisy gajumas nustatomas taip: d10 metamas tiek
karty, kelintas pabaisos lygis. Metimy rezultatai sumuojami,
suma dauginama i$4. Gautas skaicius - pabaisos gajumas.

Ginkluoty pabaisy kovos jgidZiai randami jgadzZiy
lenteléje PAL-3 pagal pabaisoslygj.

KIEK PABAISU SUTIKS VEIKEJAI?

Pabaisy lentelése PAL-1 ir PAL-2 yraskiltys “Skaiéius”.
Jos dalijasi j du poskil¢ius. Pirmasis poskiltis rodo kiek
daugiausia pabaisy galima sutikti poZemiuose, o antrasis -
zemes pavirSiuje: miSkuose, kalnuoseir pan. Jei pirmajame
poskiltyje paraSyta 15, vadinasi, poZemyje galima sutikti
pabaisy grupe, kurioje bus nuo 1 iki 15 pabaisy.

KAIP ELGSIS PABAISOS, SUTIKUSIOS
VEIKEJA

Pabaisos galireaguoti labaijvairiai. Jei nenumatytasjy
elgesysi$ anksto, galima naudotisPabaisy elgesio lentele K-
1.ZM meta 2d10. Tai pabaisos elgesio metimas PEM. Prie
metimo rezultato pridedami priedai: :

- Zap(nuo-4iki +5). ZM jo gali nenaudoti, jei pabaisos
negali suvokti veikéjo Zavumo. DidZiulis pléSrus kirminas
vargu ar jvertins veikéjovyriska grozj.

- Jeiveikéjas mégina susikalbéti su pabaisa jos gimtaja
kalba, PEM +3.

- Jeiveikeéjas méginasusikalbéti pabaisosmokama kalba,
PEM + 1, bet jei pabaisa nekencia ta kalba kalbanc¢iy, PEM-1
ar PEM-2.

- Jei pabaisa galinga, arba jy daug ir jos agresyvios, o
veikejaiissitraukia kardus, tuomet PEM-2, PEM-3.

- Jeipabaisa néra galinga, arba jy néra daug, o veikéjai
stiprus ir gerai ginkluoti, tai PEM+2 ar PEM +3.

- Jei pabatsa protinga ir pamato, kad tarp veikéjy yra
magas, taiPEM+1.

Pabaisos, abejojancios savo jégomis, galiméginti derétis.
Josdaznai suabejoja - pultiar ne. Nepuola taikios pabaisos ir
pabaisos, bijanéios gerai ginkluoty veikeéjy ar papras€iausiai
nenorinéios kautis. Jos gali papradyti maisto, protingos -
pinigy ar kokiy pastaugy, o mainais pazadétinepulti. Silpnos
ar bailios pabaisos paéios gali pasitlyti i8pirka, kad tik jy
neliesty.

AR TRAUKSIS PABAISOS KAUTYNIU METU?

Elgesj galima tikrinti kritiniais momentais - pvz., kai
Ziista pirma pabaisa, KaiZlista pusé pabaisuy, kailieka paskutiné
pabaisa. Siuose tikrinimuose elgesio metimo priedus parenka
ZM.Pvz.:

- veikéjai naudoja galingus kovinius kerus, pvz., “Ugnies
kamuolius”, tuomet priedasiki +3;

- nukautasvienasarkeli veikéjai - priedasnuo -1 iki-3.

Naudojama ta pati Pabaisu elgesio lentelé KL-1, bet
kautynése:

- “draugiSka” - reiskia traukiasi;

- “delsia” - reilkia kaunasi toliau.
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GINKLAIS BESIKAUNANCIOS PABAISOS

DRIEZAZMOGIAI [3L]

ISvaizda. Vidutinis Ggis - 200 cm, vidutinis svoris - 120
kg. Primena Zvynuotus Zmones ilgomis (1-1,4 m), i§ Sony
suplotomis uodegomis. Patinus ir pateles atskirti gali tik
puikasdrieZzazmogiy Zinovai.

Oda pilka, zZalia, ruda arba tarpiniy atspalviy. Tvirti
smulkios monetosdydzZio Zvynaisaugo lyg grandiniai Sarvai.
Nagai rudi, trumpi, smailiis.

Priekine galvosdalis - trumpas atsikiSes drieZiskas snu-
kis. Ausy kauSeliy neturi, jy vietoje - gelsva plévele uzdengtos
ovalinés angos. Po vandeniu $nervés uzsidaro susitraukus
Ziediniams raumenims. Dantys aStris, iléiy neturi. Akys gel-
tonos, vyzdZiai statiis. Vokaisuauge j skaidry dangtel; - kaip
gyvaciy. _

Eisenasausumoje gana nerangi (AVM-5)

Biologiniai ypatumai. VidutiniSkai gyvena 120 m.

Nepakencia karsty sausy viety - dykumy, stepiy ir kt.
Kiekvieny dieng driezaZmogis turi apsilieti king vandeniu ar
kitaip gausiai sudrékinti. Kitaip ju prigimtys imaKkristipo 5 per
diena.

Pailseje po vandeniu nekvépuodami (ir nejudédami)
galiisbiiti 2x(Sv verte) minuciy. Kautis po vandeniu jie gaii
3+ SvPt. Jkvépimui pakanka sekundeiiskisti galva oran.

Vardai. DrieZzaZzmogiy vardai turi daug Snypscéianciy,
Saiziy garsy, todél ne drieZazmogiams sunkai iStariami. Drie-
Slastsiha, Siukrogksas ir t.t.

Apranga. Vaik§to nuogi, Sarvy nedévi. Retasvilkigran-
dine liemeng.

Ginkluote. Kartaisvartojaskydus. Jy ginklai dazniausiai
akmeniniais antgaliais. DrieZazmogiu mégstami ginklai:

- smigiai - trumpos sunkios strélés, svaidomos ranka
(Max25ZT, 4/8/12/16);

- akstys-atitinka Zmoniy ietis;

- stambios ietys - Max40ZT;

- stambios kuokos - MaxSOZT.

Koviniaiypatumai. Svaido savo gamybos smigius arba
akstis. Isvaide smigius ir akstis atakuojaietimis ar stambiomis
kuokomis.

Labai stipras - kirstynése AM+ 15. Odos Sarvuotumas
25.

Linke atakuotii$ pasaly, pirmiausia - svaidomais ginklais.
Jei priesininkas aiSkiai stipresnis - atsitraukia.

Patelesir patinaivienodai agresyvis. Jaunikliai slapstosi,
koluzauga. UZpulti ginasi.

Kaudamiesi neginkluoti - kandziojasi (Max20ZT).

Polinkiai. Pinigy idéja daugumai driezazmogiy ne-
suvokiama, jie prekiauja tik mainydami.

Megsta ryskius, blizganéius daiktus. Todél kautvnése
daznaiuzmuse artimiausius prieSininkus imajuos kraustyti,
ieSkodamijdomesniy daiktu.

Minta gyvuliniu maistu - nariuotakojais, Zuvimis, ir pan.
Renka lavonus, nes minta ir dvéseliena.

Itinvertina humanoidu meésa. nes mano. kadjididina ju
jegas. Todél rengia humanoidy medziokles, paprastai - i
pasaly. Retkarciais buriais puola kaimelius, gurguoles. Kartais
humanoidus gaudo gyvusir laiko juos lyg gyvas maisto atsargas.

Kalba. Driezazmogiu. Kartais moka ir kitu kalbu -
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iSmoksta i$ belaisviy.

Gyvenama vieta. Pelkése, upése, upeliuose, ezeruose,
jirypakrantése, poZzeminése upése. Krantuose issikasaurvus,
jéjimas j kuriuos bina po vandeniu. Suauge driezazmogiai
puikiai i§gyvena be jokiy biisty.

Pazangios gentys pakrantése stato i$ $aky ar nendriy
nupintas trobeles, kurias dengia Zuvy ar kity gyviy odomis.

Bendruomené. Gyvena maZomis gentimis, kuriose biina
iki 100suaugusiy drieZazmogiy (40% - patinai, 60% - patelés).
Jaunikliy buna iki 30% suaugusiyjy skaiciaus.

Pazangios gentys biina ginkluotos ne akmeniniais
ginklais, o metaliniais (paprastai bronziniais, kad neridyty).
Metaly grobia i$ kity humanoidy ar maino j Zuvj ar lugniy
Sakniastiebius.

Grupé iSjy Lygiai
-12 1 4-5
-24 1 6-7

5 4-5
Bistine 50% moterys
50% vaikai

DVORFAI [1L]

ISvaizda. Vidutinis Ggis - 130 cm, svoris- 65 kg. Dvortai
kresni, tvirti, labai stipriis. Liemenys masyvis, rankos ir kojos
stori.

Veidai ir nosys stambas, bruozai gana grubis. Veslios
barzdos auga ir vyrams, ir moterims. Nei§manantys dvortes
paprastai palaiko dvorfais. Dvortiy barzdas paprastai trumpai
pakirptos, o dvorty - ilgos, supintos j kaseles. Dvorfai avan-
tiliristai neSioja trumpas barzdas, kad netrukdyty kautynese.

Kojos trumpos, eisena kiek krypuojanti.

Apranga. Deévi tvirtus, praktiSkus drabuzius. IRkil-
mingesnéms progoms uZzsivelka spalvingus apsiaustus su
gobtuvais.

PavirSiuje paprastai dévi Sarvus. DazZniausi Sarvai -
metaliniai Zvyniniai, plokstiniai. DaZnai net miega jy
nenusivilkdamt. Vartoja skydus.

Biologiniai ypatumai. Maksimali gyvenimo trukmé -
400 m., vidutiné - 200 m. )

Turi infraregy. Jaucia atstuma iki Zemés paviriiaus.
pasaulio Salis po Zeme.

Tik trecdalis dvorfy naujagimiu - moterys. Todél dvorty
bendruomenéje moterys labai saugomos.

Vardai. Tikrieji dvorty vardai bana ilgi, 5-0 skiemeny.
Pirmas skiemuo - Seimos vardas. Tikrajj varda Zino tik
artimiausi giminaiéiai bei draugai. Jj naudoja tik maldose
dievams, kerétojai -uzkeikimuose. Dvorfui mirus antjo kapo
uzradotikrajj vardy.

Kasdien naudoja sutrumpinta forma. Pavyzdziui, tikrasis
vardas Gibrinibras, kasdienis vardas - tiesiog Gibras. Ke-
liaujantis dvortas prie vardo prideda gimines varda. Todél
Gibras s Dve giminésvadinsis Dve-Gibras (nezinantysdvorfu
paprodiy jj vadins tiesiog Dvegibru), Panranas is tos pacios
giminés - Dve-Panranu. Nertasis Vergimines - Ver-Nertu ir
pan.

Ginkluote. ]vairi. atitinkanti ju dgj. Karin meégsta
trumpakoc¢ius 2R Kirvius, o vitalistai - sunkius Kdjus ar
plunksnius, kuriuos naudoja kaip 1R ginklus.

Koviniai ypatumai. Stipros- Kirstynese AM +5. O pries
goblinusir koboldusdvorfu AM +5. nesdvorfaigerai iSmano




jugynybos technika.

Kaignoliai, vabalokiai, ograi, ogremagai, troliai, milZinai
atakuoja dvorfus, jy kirstyniy AM-10 (dvorfai turi jgimta
kirstyniy gynyba nuo aukstaigiy).

Gyvenama vieta. Jvairausklimato uolétoseir kalnuotose
vietovese. Biistai - natiiraliis akmeniniai urvai, iSkalti tuneliai.
Kartaisstato belangius pastatus, kurvienintelés angos- durys
ir§audymo angos.

Santvarka. Primityvesnés kultiiros dvorfai gyvena
giminémis. Kiekviena giminé turi sutrumpinta pavadinima i§
trijy raidzZiy.

Giminés formaliai jungiasi j gentis, taciau giminés
paprastaiyra nepriklausomos.

eima. Seimos monogaminés, tvirtos. Paprastai dvorfé
pasirenka biisimg vyra. Sis turi vesti ja arba turi iSeiti i§
giminés. Dvorty 3eimos niekada nesiskiria. Dvortuijo moteris
ir jo vaikai - didZiausia vertybé. Dvortfai tiki, kad sukaupti
turtai, juy amaty paslaptys reikalingi ramiai jy Seimy ateiiai
uztikrinti.

Moralé. DidZiausia géda - prarastibarzda. Dvorfamstai
atstoja gédos stulpa. Retai prisiekinéja, bet tvirtai laikosi savo
Zodzio. Gerbia meistrus, mokancius apdoroti akmenjir metal,
suvokianéius Sachty ir tuneliy statybg. GrieZtai saugo savo
amaty paslaptis.

Polinkiai. Vengia rodytis Zemés paviriuje. Tylas ir
santiiras.

MeégstasoCiai prisivalgytiir daugiSgerti. Mégstamiausi
geérimai - gira, alus, midus. Dalis meégsta ir dar stipresnius
gerimus. Tad alkoholiniai gérimai - viena svarbiausiy prekiy
prekiaujant sudvortais.

Mégsta turta, ypac¢ brangiuosius metalus ir akmenis. Dél
juneretai linke net nusikaltimams.

Nemegstaatviro vandens- eZery, upiy, jau nekalbant apie
jorasirvandenynus. Nejmanoma jsivaizduoti dvorty jurininkg.

Nemegsta svetimy savo gyvenvietése, magijosir kerétojy.

Vienas kita laiko broliais, o visus kitus humanoidus -
Zemesniais padarais. ‘

Kalba. Dvorty kalba labai skiriasi nuo kity batybiy
kalby. DaZnai moka bendrajq, gnomy, gobliny, koboldy,
miSkavaikiykalbas. Dauguma dvorfy rastingi.

Ekonomika. Dvorfy gyvenvietés paprastai biina prie
ridy ir akmens anglies ar naftos telkiniy. Jei néra pozeminio
kuro, turibiiti miSky. Malkas tiekia samdomikiti humanoidai
- gnomai, miskavaikiai, Zmonésir kt.

Tunelivose dvorfai maistuiaugina grybus.

Eksportas - metaliniai jrankiaiir indai, papuosalai. Ridy
ir metalo luity beveik nepardavinéja. Labaivertinami dvorty
ginklai, tac¢iaujy dvorfaiirgi nepardavinéja.

Tarpruosiniai santykiai. Geriausi santykiaisu gnomais.
Nepalankiis elfams, nessie nuolatuzsiiminéja magija.

Visus humanoidus laiko primityvesniais, blogesniais uz
save.

Goblinus laiko poZzemiy géda. Nemégsta jy, nesbijo, kad
Sle vogs jy turtus.

Smarkiai nesutaria su orkais, nes orkai laiko saviskius
metaloir akmens meistrus ne blogesniais uz dvorfus meistrus.
Orky gaminiaibana tvirtiir efek tyvas, bet grubis ir nedailis.
Orky amatininkams stinga meniSkumo ir kantrybés, todél visi
orkai priesiski dvortams.

GRUPES SUDETIS

Grupe isjy Lygiai

-50 1 4-5

9 2-3

-150 1 6-7

5 4-5

25 2-3
Bistine 50% moterys
+30% vaikai

ELFAI [1L]

d% % Profesija
01-35 35 Kariai
36-40 5 Vagys
41-55 15 Magai
56-70 15 Vitalistai
71-75 5 Mentalistai
76-99 24 Pédsekiai

100 Ypatinga

I$vaizda. Vidutinis iigis - 170 cm, svoris - 60 kg. Atskirti
elfus nuo Zmoniy gana sunku, tadiau jie lieknesni ir labai
vikrits. Patikimiausias poZymis - elfy ausys, jos smailéja j virSy.
Elfams beveik i§ viso neauga barzdos ir @isai. Veidai dailis.
Oda beveik beplauké, neturi gyvaplaukiy. Plaukai lygiis ar
banguoti. Akys kaipZmoniy.

Biologiniai ypatumai. Vidutine gyvenimo trukme - 400
m. Elfai ilgai nesensta - nuolat atrodo jaunatvigki lyg 25-30
mety amZiaus Zmones.

Elfailabai vikris (ViP 25).

Turigera prieblandos rega - prieblandoje mato bent 30
m. Visifkoje tamsoje per 3 T jy akys adaptuojasi, ir jie jgyja
trumpaja infrarega (mato 10 m). '

Klausaitin gera - klausant VM +4(). Déljautrios klausos
maza tvermé garso atakoms - kery AM +30.

Jie gali nemiegoti iStisomis savaitémis, ir tai jiems
visiSkai nekenkia. Jei reikia gydytis, jie turi miegoti, bet
uZtenka 4 val. Miegantj elfa sunku pazadinti (itin sunkus
veiksmas)

Apranga. Mégsta ramias - juodas, rudas, pilkas, Zalias
riby spalvas. .

Sarvai bet kokie, i$skyrus plokstinius. Tik miesty elfai
gali dévéti plokstinius Sarvus.

Ginkluoté. Ginklai bet kokie. Arbaletus vartoja tik jiry
elfai. Meégsta lankus (Saudant lankais AM+10) ir daug
laisvalaikio skiria treniruotéms. Nemégstabuky ginkly.

Koviniai ypatumai. Labai puikiai Saudo ir svaido -
AM+10.

Geraisélinairslepiasi (AVM 4-30), jodinéja (AVM + 10).

Polinkiai. Su neelfais dazZnai pasipite ir i3didis.
Neuzmirdta draugy ir priedy.

Dievina nesudarkytanatiiralia gamta. Nemeégsta miesty
(iSskyrus miesty elfus).

Mégsta midy ir vyna, nuo alkoholio tik apgirsta, bet
nepasigeria.

DidzZiosios daugumos nevilioja turtai, taciau juos Zavi
dailts daiktai. Patinka fechtavimas ir kiti kovos menai.

Kalba. Elfy. paprastai moka bendraja, gnomy ir
miskavaikiu kalbas. DaZnai - dvorty, gobliny, orky, gnoliy.

Gyvenamavieta. Elfai nemégsta karsto klimato. Jy gentys
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yra sudariusios kelias sajungas, kurios vadinamos pagal ju
meégstamas vietoves.

Miesty elfai gyvena savo miestuose. Elfy miestai biina
nuofaliuose krastuose, takai ir keliai j juos uZmaskuoti ir
pridengti magija. Miesty elfailabai iSdidusir pasipate. Jy daug
kasnemeégsta. Miesty elfams ypa¢ prieSiski dvorfai (galbut ir
déi to, kad miesty elfai yra patys auk3¢iausi - vidutinis jy tigis
yra 2 metrai). Miesty elfai mégsta puosniai rengtis. Save jie
vadina auksiniais elfais.

Jary elfy miesteliai biina jiry pakrantése. Jy gyventojai
veréiasi jvairiais jiiry verslais - Zvejyba, dumbliy auginimu,
ruoniy medziokle. Tikriejijiry elfai vaikystéje po tam tikro
ritualo gali gerti siiry jitros vandenj, todél save jie vadina
juryelfyyra geripirkliai. Bet irelfai pirkliai puikiai kaunasi.

Misky elfai gyvena taigoje, vidutinés ir subtropinés juostos
miskuose. Jy gyvenvietés biina nedidelés, iki keliy Simty
gyventojy. Verc€iasi medziokle, uZsiima bitininkyste, renka
bandas. Pelkéty misky elfai augina jojamuosius briedzZius.

Dykumpy elfai kartais gyvena nedideliuose kaimeliuose
stepese, bet daZniausiai smulkiomis judriomis grupémis
pusdykumese ir dykumose. Paprastai jie biina klajokliai.

GNOLIAI [2L]

d% % Profesija
01-50 50 Kariai
51-60 10 Vagys
61-65 5 Magai
66-70 5 Vitalistai
71-75 5 Mentalistai
76-99 25 Pédsekiai

100 Ypatinga

13vaizda. Vidutinis tigis - 210 cm, svoris - 90 kg. Figiira
-kaip atletiSko liekno Zmogaus. Peciai neplatiis, apvaliis. Oda
pilksvai Zalia, apaugusi tos pat spalvos (0,5 cmilgio plaukais,
veidas tamsesnis, beplaukis. Veidiné galvosdalis atsikiSusi,
primena poilgj snukj. Ausys -stacios, kaipSuns. VirSugalvio
ir pakausio plaukai Siurkstas, ilgi, nuo tamsiai raudony iki
blausiai geltony. Akysantracito juodumo, nagai - atriis, gintaro
spalvos.

Déviodinius (retai) ar metalinius (grandinius, Zvyninius,
plokstinius) farvus.

Biologiniai ypatumai. Vidutiné gyvenimo trukme - 55
m. Pradinis suaugusio gnolio lygis 2, o gnolés- 1.

Infrarega 20m.

JeP5,5vP >S5, ZaP<10.

Apranga. Mégsta liemenesir kepuresis juody, rudy ar
pilky tonu kailiy. Gali vatoti bet kokio tipo $arvus.

Ginkluoté. Bet kokie ginklai. Vienrankiy ginkly mégejai
vartoja skydus.

Koviniai ypatumai. Turi jgimty Zvériagalvyste: per
kautynes jgauna siaubg keliantj babuino ar hienos snukj su
stambiomis iltimis. Kirstyniy metu nepasisekus priesininko
VaBgnolio AM + 10, priedininko AM-10.

Labaistiprils - kirstynése AM +10.

Meistriskai kaunasi be ginklo- AM + 10. Lengvai slepiasi
miskuose ir kriimuose - VM + 10

Polinkiai. Geraisutaria su orkais, ograis, vabalokiaisir
net troliais.
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Linke misti mésisku maistu, neatsisako kity humanoidy
mésos. Maistui nereikliss.

Tingus. Dirba tiek, kad uZtekty pragyvenimui. Neretai i$
kity vagia gyvulius (todeél gnoliy nemégsta uZsiimantys
gyvulininkyste. Gabiiskalnakasiai, medZiotojai. Mégsta auginti
hienas.

Kalba. Gnoliy. Lengvai i$moksta kalby: 50% moka
bendryjy, 60% - orky, 20% - troliy kalby.

Gyvenama vieta. Lengvai prisitaiko prie jvairiy gamtiniy
salygy, negyvena tik poliariniuose krastuose, pusdykumese ir
dykumose. Gyvena zeminése arurvuose (60%) ar apleistuose
{ar“iSvalytuose”) kaimuose.

Bendruomené. Gyvena ir keliauja menkai organi-
zuotomis grupemis, kurioms vadovauja stipriausieji. Grupeés
nepriklausomos, niekuomet nepripazjsta kitosgrupésvirSumo.
Gnoliy grupeés kartais trumpam susijungia bendram antpuo-
liui - stipriam karavanui ar kaimui apiplésti, bendram priesui
sunaikinti.

Egzistuojakeli gnoliy “karaliai”, bet i§ tikryjy tai tik labai
galingi ir jtakingi gnoliai su savo pasekéjais, kuriy valdzia
galiojatik tiek, kiek siekia jy kalavijaiir stréles.

Grupésneretai turivergy -paprastai daugiau kaip vienas
vergasdeSimciaignoliy. Vergai turi aptarnauti tingius gnolius.
Pasenusius ir nusilpusis vergus paprastai suéda.

GNOMAI [1L]

d% % Profesija
01-55 55 Kariai
56-60 5 Vagys
61-70 10 Magai
71-80 10 Vitalistai
81-85 5 Mentalistai
86-99 14 Peédsekiai

100 Ypatinga

ISvaizda. Vidutinis Ggis - 95 cm, o svoris - 45 kg. Jie -
smulkesni dvorfy giminaiéiai. Gnomai didZiuojasi, kad jie
lieknesni uz dvortus. Veidai siauri, nosys ilgos ir smailios.
Gnomai augina veslias barzdas.

Odamedienos rudumo, kai kuriu - pilkai ruda. Plaukai
dazniausiai Sviesiai pilki ar balti. Akys pilkai melsvos ar
skaiséiai Zydros. Nagai ploksti, rudi.

Biologiniai ypatumai. Vidutiné gyvenimo trukme - 200
m.

Gajumas - nuo 35.

Infrarega 30 m.

Jauéia atstumy iki Zemes pavirSiaus, pasaulio Salis po
Zeme.

Apranga. Déviodiniusar audekliniusdrabuzius, papras-
taiZemeibudingy ramiy spalvy (pilkus, rudusirkt.) Mégsta
papuosalus.

DazniausiSarvai - kietaoda, apsiitta plokitelemis (kaip
zvyniniai Sarvai). Neretai dévi grandinius ar plokstinius Sar-
vus. Vartoja skydus.

Ginkluoté. Jvairi, atitinkanti jy agj.

Koviniai ypatumai.

Ganavikris -Saudant AM +5.

Pries goblinus ir koboldus gnomy AM + 5, nes gnomai
gerai iSmano jy gynybos technika.

Batybéms, kuriyagis >2m, atakuojant gnomus Kirsty-
nése AM-15.



Polinkiai. Aistringai mégsta brangiuosius metalus ir
akmenis. Puikiis brangakmeniy apdorotojai. Dél jy neretai
linke net nusikaltimams.

Meégsta pokstus, taéiau kai kas jy poksty nesuvokia.

Nelabai mégsta aukStatigius humanoidus, norsnéra jiems
priesiski. Visada pasiSaipys iS auksto digio.

Kalba. Gnomy. Daznaimoka bendraja, dvorty, kobol-
dy, miskavaikiy kalbas.

Gyvenama vieta. NeaukStose kalvose iSkastuose urvuo-
se. Mégsta derlingas lygumas, kur negiliai prasideda riadingos
uolienous. Geriau, kad Zmoniy netoliese nebaty.

Bendruomeneé. Gyvenaklanais. Kaimyniniai klanai ba-
na neutralis, norsvarzosi, kuris $aunesnis ir turtingesnis. Sios
varzybosvisada taikios.

Grupésdydis iSjy Lygiai
-50 19 4-52-3
~150 i 6-7

525 4-52-3
Basting 50% moterys
+50% vaikai

GOBLINAI [1lL]

d% ¢ | Profesija Grupé iSju | Lygiai
01-50 50 | Kariai ~30 | 4-5
51-64 15 | Vagys 5 3
65-69 5 Magai 10 2
70-79 10 | Vitalistai ~6() 1 5-6
80-84 5 Mentalistai 5 4
83-99 15 Pédsekiai 15 3
100 Y patinga 25 2

Bastine | 100% | moterys

+50% | vaikai

ISvaizda. Vidutinis agis - 120 cm, svoris - 50 kg.

Veidasplokséias, nosis priplota, ausyssmailios. Burna
plati, placiaiiSsiZiojanti, dantysbalti, astris, iltys nedidelés.
Akys apvalios, Zalsvai pilkos, tamsoje Sviesa atspindi raudo-
naiarba geltonal.

Oda melsvai pilka, beplauké. Galva be plauky. Susi-
jaudinus nossir ausys skaiséial paraudonuoja.

Rankos ilgos, siekia kelius. Nagai ploksti, taciau jy galiu-
kaiuzsilenke aStriais tvirtais kabliukais.

Apranga. Mégstaodines arkailines liemenes.

Biologiniai ypatumai. Vidutiné gyvenimo trukmé - 50
mem.

Infrarega 20 m.

Goblinaryravisaedziai, valgo ir gyvates, Ziurkes, vabz-
dzius, kirméles. Prispyrus retkalul nesislykstiir dvéseliena.

Puikiisskonisiruosle, todelid kvapo arskonio atpaZjsta
jlems nuoding) maisti.

Vardai. Goblinuy varduose vyrauja dustos priebalsiai (K,
B.S.S.D.M,Ch, T.J), o balsés daznai biina dvigubos. Pvz.,
Chaabootas, Keetchibasir pan. Pavardziy paprastai neturi.
Vistvardaivienodi, jie nebiina vyriski ar moterigki. Tradici-
niy vardu neturi. Vaiko varda sugatvoja jam gimus. Gali duo-
11 Kitos rases varda, tik “sugoblina” jo tarima - “Tomas™
perdirbai " Toomas™."Bernardas” ;" Benaadas”, " Ver-Nertas”
1"Verneetas™ ir pan.

Ginkluoté, Nevartoja ilgy dvirankiu ginkly. Mégsta
trumpus lankus, svaidykles, trumpas ietis, durklus.

Koviniaiypatumai. Ganabailiis, todeél paprastai atakuoja
i$ pasaly arba gerokai pranokdami skai¢iumi. NepripaZjsta
dvikovy sukity ridiy humanoidais.

Goblinai vikris, todél taikliai Saudo (AM +5), lengvai
ginasi (gynyba+5).

Puikiai kaunasi durklais- AM+10.

Kaunantis ry$kioje §viesoje (Saulé ar Sviesa)- AM-5.

Pasaulyje egzistuoja dvejopi goblinai - séslils ir bastiinai.

Senovinésgobliny giminésir gentys gyvena atsiskyrusios
nuo kity protingy biitybiy. Jie retai keliauja, o jei keliauja - tai
nemazomis grupémis. Senovinés gobliny bendruomenés
nekencia gobliny, atsiskiria nuo gimines.

Per paskutinius kelis $imtus mety atsirado nemazai
gobliny, linkusiy bastytis. Seniau tokius goblinai Zudydavo.
Siais laikaisjuos idveja, ir Sie ima bastytis po pasaulj.

SESLIEJI(URVINIAI) GOBLINAI

Gyvenama vieta. Negyvena poliariniuose krasStuose,
taigoje irdykumose. Jsikuriaurvuose, poZzemiuose arZeminése.
NepripaZjsta sanitarijos, todeél jy biistai smarkiai dvokia. Patys
goblinai dvokia maZiau, nes mégsta turkstis vandenyje,

" neblogai plaukioja.

Santvarka. Gyvena giminemis ar gentimis, kurias valdo
valdZig uZgrobiantys stipriausi individai. Visas akis ir
nuosavybé bendri. Turtas taip patbendras, bet jj tvarko vadai
irjy padéjéjai. '

Polinkiai. Nemégsta ryskios Sviesos, todél saulétomis
dienomis atviroje vietovéje, kur Sviesu, nesirodo. Kuo labiau
apsiniaukusidiena, tuo drasiau jie jaudiasi.

Meégsta Zudyti. Nekenéia kity poZzeminiy humanoidy -
ypac¢dvorty ir gnomy.

Baimingai reaguojajkeistus sapnusirvizijas, keista vilky
irdidvilkiy elgsena.

Kalba. Goblimy. 30% moka bendraja, 40% - orky, 30%
- koboldy kalba.

Ekonomika. Medzioja vergus, kurie dirba arba naudo-
jamimaistui. Vergus gerai saugo, laiko sukaustytus.

Visi genties nariai gyvena bendrose patalpose, tik vadai
turisavo patalpas ar bent atitvertus kampus.

Karyba. Goblinai linke kautis i§ pasaly, trumpais
antpuoliais ar partizaniskai.

BASTUNAI

Gyvenama vieta. Visur, bet kokiuose biistuose. Taciau
vienoje vietoje gyvena dazniausiai labai trumpai - nuo keliy
ménesiy iki poros mety. Po to keliauja Kitur. Jei jsikuria
negyvenamoje vietoveje, justatiniai trumpalaikiai - palapines,
Zemines, paprastos trobelés. Gyvenamose vietovése gali uz-
imtiapleistus pastatusar nuomotijuos. Neretaigyvena tiesiog
savofurgonuose.

Santvarka. Bastiinaidaznaisudaro savasbastiiny grupes.
Tokia grupé gali iSsiskiaidyti po savaites, bet nemazai jy
gyvuojadesimtis mety. Tokioms grupémsvadovauja iSrinkti
labiausiai gerbiami - apsukriausi, suk¢iausi goblinai.

Neretai pasitaiko grupinésseimos - keliosZmonosir keli
vyrai. Daznai vyraibiina broliai, 0 Zmonos - seserys.

Morale. Apgauti galinga ir turtinga - garbe. apgauti
silpnaprot) -didziausia géda.

Polinkiai. Mégsta saviskiy kompanijy. Jei néra kity
goblinu, prisideda prie kity humanoidy.

Linkej magijg. Daugelis noréty biiti kerétojais, nors tam
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daZniausiai neturijokiy gabumy. Bastiiny tarpe daug kerétojy
farlatany. Gerbia kerétojus, stengiasi jsiplakti j jy svitg ir
i¥niukstinéti keréjimo paslaptis. DaZnai sutinka tapti visam
gyvenimui kerétojy tarnais. Mégsta magiskus daiktus. Juos
linke pirkti, kaulyti ir vogti, netjei smarkiai rizikuoja gyvybe.

Meégsta pirkliauti, derétis. Nemazai gobliny - saZiningi
prekijai, nors visi juos laiko sukciais ir vagimis. Dél to visi
goblinai mégsta padejuoti, koks neteisingas pasaulis goblinams.

Gobliny grupésgali prisidétiprie karavany kaip naktiniai
patruliai, kartais tarnauja miestuose naktiniais sargybiniais.

Kalba. Gobliny. Gali mokétibet kuria tuose krastuose
vartojama kalba. Tiesa, raSyti daZniausiai nemoka.

Kultiira. Perima daugkrasto, kuriame gyvena, paprociy,
neretaireligija, kalba.

Ekonomika. Nemazai keliaujanciy gobliny grupiy - tai
prekijai, keliaujantys amatininkai, muzikantai, cirkininkai.

Miestuose gyvenantys goblinai verciasi amatais, laiko
krautuvéles, smukles. Kadangi goblinai aktyviis sutemose,
miestuose vakarais prekiaujabeveik viengobliny krautuvélés,
o jy smuklés veikia kol visiSkai prasvinta - ypa¢ gobliny
kvartaluose.

Dideliuose miestuose paprastai biitent goblinai priZitri
miesty kanalizacijas (nors jas stato daZniausiai orkai).

Miskinguose kraStuose goblinai didvilkiy jojikai tarnauja
kurjeriais.

Tarprisiniai santykiai: Bastiiny grupése gime goblinali,
kurie linke gyventisésliai, paprastailieka gyventikity protin-
gubiitybiy gyvenvietése, jei tikjiems leidZiama. Taip atsiranda
maZos sésliy gobliny kolonijos.

Kai kuriuose vietovése nemégstama jokiy gobliny.
Goblinainaikinami kai kuriose valstybése bei miestuose.

Goblinai bastinai dvorfus gerbia uZ jy naginguma ir
turtinguma, todél nerdamiesi i$ kailio stengsis juos apgauti,
kad turéty kuo pasigirti.

Gerai sutaria su miskavaikiais.

Suorkaissutaria prastai, nes orkaidaznai niekinair engia
fizifkaisilpnesnius, o goblinai ir yrasilpnesnieji.

Karyba. Goblinai linke kautis i$ pasaly, trumpais
antpuoliais ar partizaniSkai.

KOBOLDAI [1L]

d% e Profesija
01-40 4() Kariai
41-50 10 Vagys
S1-55 5 Magai
56-65 10 Vitalistai
66-70 S Mentalistai
71-99 30 Pédsekiai

100 Ypatinga

Kino iSvaizda. Vidutinis @igis - 110 cm, svoris - 40 kg.
Primena Zmones, ju priekine galvos dalis atsikiSusi, primena
poilgj snukj. Akys rausvos ar raudonos.

Oda beplauké, tamsi, nuo tamsiy radziy iki rudai juodos
spalvos. Linkusirageti, todélsuaugusiy koboldy oda padengta
kietais zZvyneliais. Nagai - ploksti, rudi.

Vyrai turi trumpus, iki 4 cm ilgio Sviesius ragiukus (nuo
bazganos iki rusvos spalvos).

Biologiniai ypatumai. Vidutiné gyvenimo trukme - 115
m. Gali uZmigti Zziemos miegu (kaip miSkavaikiai).

Intrarega - 30 m. Ryskioje Sviesoje AM-5.

Stiprus specifinis kvapas. Pédsekiai kvapa panaikina
ypatingy Zoliy nuoviru.

Apranga. Mégstaraudonus ar oranZinius drabuZius.

Déviodinius ar grandinius $arvus. Tik vadai - Zvyninius.

Ginkluoté. Bet kokie ginklai. Dvirankius vartoja tik
trumpus.

Koviniai ypatumai. Linke atakuoti i§ pasaly, rengti
pinkles. Paprastai atakuoja tik turédami bentdviguba persvara.

Palei gyvenvietes jrengia daug vilkduobiy ir kitokiy
spasty.

Gerai kaunasidurklu AM + 10. Neblogai Saudoir svaido
-AM+5.

Geraisslepiasi tarp akmeny, uolétoje vietovéje - VM +20.

Polinkiai. Linke j sadizmg - meégsta kankinti ir Zudyti.
Nemégsta gnomy. Bijo kerétojy.

Geri kalnakasiai. NeretaiuZsiima vergy medziokle, jei
turi kur juos parduoti.

Nepakencia, kai kas paSiepia maza jy iigj ir nedidele jega.

Kalba. Koboldy (primena mazySuny kiaukseéjima). 50%
moka bendraja, 60% - orky, 30% - gobliny kalbas.

Kur gyvena. Gyvena tamsiose vietovése - itin tankiose
giriose, dZiungiése, siauruose tarpeklivose ir sléniuose,
poZemiuose.

GyvenaZeminése ar urvuose (0009), Kartais - apleistuose
kaimuose.

Bendruomené. Visuomenine santvarka - gentiné. Ka-
rinius buirius paprastai sudaro vienos genties atstovai. Stipres-
nésgentys iSnaudoja silpnesnes gentis. :

Grupé iSju Lygiai
-40 1 4-5
10 2-3
-100 1 6-7
15 4-5
25 2-3
Biistiné 50% moterys
309% vaikai
65% 2-5 Semai
309% 1-4 Zebeniai

MINOTAURAI [6L]

do% ¥ Profesija
01-80 80 Kariai
81-85 5 magai
36-90) S vitalista
91-92 5 mentalistai
93-99 pedsekiat

100 ypatinga

ISvaizda. Vidutinis Ggis - 240 cm; svoris- 210kg. Konai
labai raumeningi, pliki, galvos - buliy. Galvos oda apaugusi
trumpais plaukais - juodais, Zalais, baltais ar Sémais. Akys
rudos. Ragai ilgi, atsikiSe j Sonus ir pirmyn, juodi arba pilki.
Dantys ZolédiSki. Rankos kaipZmoniu. nagai ploksti, pilki.

Biologiniai ypatumai. Vidutiné gyvenimo trukme - 90
mety.

Labaistipras (JeP20).

Odos jgimtas sarvuotumas 10).

Reganespalvine, panoraminé. Trumparegiai -gerai mato
[Sm(virS [5m -Saudymo (AM-atstumas). Klausa - normali.
Labai gerauosle - pastabumo VM +20.

Jaucia atstumy iki Zemes pavirdiaus, pasaulio Salis po
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Zeme. Labai gerai orientuojasi po Zeme: nepasiklysta labi-
rintuose. ' '

Apranga. Dévi odinius ar audeklinius drabuzius. Dévi
jvairius farvus. Vartoja skydus.

Ginkluoté. Ginklai jvairis, atitinkantys jy dyd;.
Minotaurisky ginkly maksimali zaladidesné 10Z T (kardas -
Max50ZT,buozé - Max40ZTirt.t.). Saunamyginkly nevartoja.
Svaidomi -durklaiir ietys.

Vitalistai (Zyniai) kaunasi kovos kiijais. Méto akmenis ar
degto molio rutulius, kurie daro Max30ZT.

Zmonés negali vartoti minotaurisky ginkly - nes jy
rankenos paprastai biina per storos Zmoniy plastakoms. O
minotaurams neretai Zmoniy durkly ir kardy rankenos biina
per trumpos, todél jie paprastai pasirenka kotuotus ginklus
(kirvius) arba kaunasivézdais.

Koviniaiypatumai. Kirstyniy AM + 10. Prarade ginklus
duria ragais (Max30ZT) ar smogia kumi¢iais.

Polinkiai. Po pasaulj klaidZioja nedidelé mis grupémis -
tik buliai.

Labaikaringi. Lengvaiapima jnirSis. Valios bandymas
paselusiomsatakoms-10.

Kitoms rasémsypatingo prieSiskumo nejaudia. Taciau
neretfai tampa méseédziais - net minta protingy biitybiy mésa.

Kalba. Minotaury. Kai PrP=-5, nesunkiai iSmoksta dar
vieng kalbg. Jei protingesnis - ir daugiau. 50% minotaury
negaliiSmokti rasytiir skaityti.

Gyvenama viceta. [SKkur pasaulyje atsiranda minotaurai,
zino tik vienas kitas iSmincius. Ir, be abejo, patys minotaurai.

d% Y% Turimi ginklai
01-10 10 kalavijasirietis
11-30 20 2R kalavijas
31-40 10 IR kirvisir alebarda
41-50 10 IR kirvis ir ietis
51-80 30 2R kirvis
81-99 20 ietis

100 ypatinga

MISKAVAIKIAI [IL]
Grupe i5jy Lygiai
-50 1 4-5
9 2-3
-150 ] 6-7
5 4-5
25 23
Bisting 309 moterys
+40% vaikai

Kino iSvaizda. Vidutinis ogis - 100 cm, vidutinis svoris
- 35kg. Miskavaikial primena kresnus, labaivikriusZmones.
Veidai putls, primena Zmoniyvaiky veidus. Ausyssmailios.
Itin rerai miskavaikiui auga menkuté barzdelé. Nagai kaip
Zmoniy.

Apranga. Paprastai dévi ramiy spalvy drabuzius, bet
ypatingomis progomis pasipuodia spalvingais.

Biologiniai ypatumai. Vidutiné gyvenimo trukme - 65
metai. Turijgimtaziemos miega. KaiSalta, trikstamaisto, gali
uzmigti iratsibusti kada panoréjes. Atsibunda tiksliai panore-
tu laiku. vy turétu galvoje zadintuva. Atsibunda ir nuo triuks-
mo, Sviesos plyksnio - tai vidutinio sunkumo veiksmas.

Kalba. MiSkavaikiy. Daznai moka bendraja, elfy, gnomy

kalbas. , .

Vardai. Varda sudaro asmeninis ir giminés vardai.
Giminéje naudojami tik asmeniniai vardai, o uZjos riby - abu
vardai.

Zinomos Aido, Ausros, Debesies, Geizerio, Kalno,
Laukymés, Miglos, Raisto, Siikurio, Sesélio, Sviesos, Vakaro,
Véjo, Ziemos gimineés.

Miskavaikio varda parenka pagal biidingg bruoza ar
pagal kokj miSkavaikiui nutikusj jvykj su augalu ar gyviinu.
Rubus (Aviete) kazkada persivalgé avieciy, Heliksas (Sraige)
vaikystéje bijojo sraigiy, Rana (Varlé) mégsta maudytis, o
Lutra (Udra) - puikiai plaukioja. Asmenvardziai gali buti
miSkavaikiykalba, bet juos daZnai iSverdia j bendraja kalba.

Ginkluoté. Ginklai atitinka Gigj - durklai, trumpi lankai,
trumpi kalavijai, kirviai, svaidyklés, akstys, mazi arbaletai.
Nemégsta buky ginkly, nes jais sunku daryti didesne¢ Zalg.

Gyvenama vieta.MiSkuose ir miSkingose vietoveése.
Gyvena ir netoli kity rasiy gyvenvieciy.

Miskuose jy gyvenvietésjaukios, bet gerai uzmaskuotos.
Pagrindinis bastas - rastinés trobelés. Pavieniai miSkavaikiy
§eimos ar vienisiai daZnai jsirengia biistus story medZiy
drevése.

Bendruomené. Gyvena giminémis. Verdiasi medziokle,
sodininkyste, darZininkyste, rinkimu, Zvejyba nuo kranto.

Seima. Monogamija. Seimavisam gyvenimui. Labairetai
skiriasi, o i$siskyre tuoj vél tuokiasi. Seimyninio gyvenimo
paragave miSkavaikiai sédi namuose ir niekur nekeliauja.

Polinkiai. Linksmi. Mégsta jauky kaimiSka gyvenima,
kai pakanka $vieZio skanaus maisto. Svetingi irvaisingi. Mégsta
skanial ir sociai pavalgyti ir iSgerti. Mégstamiausi gérimai -
gira, alus, midus. Stipresniy gérimy nemeégsta.

Ekonomika. Nedidelés miSkavaikiy bendruomenés
paprastai pacios apsiriipina maistu ir drabuziais. Miskuose
medzZioja, bet pagrindinis maisto $altinis - renkami misko
grybai, uogos, vaisiai, Saknys. Laukymése augina topinambus,
ropes, saulégrazas, kanapes, dilgéles, linus.

Tarprusiniai santykiai. Garséjakaip geraisutariantys su
visomis rasimis.

OGRAI {4L]

d% % Profesija
01-40 40 Kariai -
41-60 20 Vagys
61-65 S Magai
66-70 10 Vitalistai
71-75 S Mentalistai
76-99 14 Pédsekiai

100 Ypatinga

Kuno isvaizda. Vidutinis tigis - 270 cm, svoris - 200 kg.
Figiira kaip Zmogaus, bet pakumpusi, rankos ilgos, kriitineé
statinésformos, rankos ir kojosstoros. Odablausi - nuo juosvai
rudos iki pilksvai geltonos. Visa oda, iSskyrus delnusir padus
apaugusi 3-4 mmilgio tankiais plaukais. Plaukaiilgi, riebaluoti,
juodai melyni ar juodai zali. Oda nuséta tamsiais karpy
pavidalo iskilumais. Nagai plok&ti, juodi.

Kaktos nuolaidzios, nosys kuprotos, galiukai priploti.
Burna plati. smakras nuolaidus.

Biologiniai ypatumai. Vidutiné gyvenimo trukme - 140
mety. Tvirtasveikata (SvP>5).

Apranga. Paprastai déviodinius arkailinius drabuzius.
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SarvaidaZniausiai kietos odos. OdosSarvuotumas + 10.

Ginkluoté. Ginklai paprastai mediniai, metaliniai
pasitaikoretai, nesograi metalurgija neuzsiima. Savo ginklus
prizitirideramai. DaZniausiaivartoja kuokas, alebardas, ietis,
2R kalavijus. Ogrisky ginkly maksimali Zala didesne 15ZT
(kardas - Max55ZT, buozé - Max45ZTirt.t.).

Koviniai ypatumai. Labai stipriss (kirstyniy AM +15).

Odossarvuotumas +10.

Tvermé kvapams AM-20.

Polinkiai. Umaus biido, lengvai uZsiplieskia.

Labai édriis, éda nukauty prieSy (ir saviskiy) lavonus,
neatsisako dvéselienos. Suéda nusenusius gentainius.

Bijo ligy ir savo dievo, kuris vadinamas Naikintoju.

Mégstabrangenybes. Délturto neretai parsisamdo orky
gentims, gnoliy grupéms ar bet kam, kasdaug moka. Délturto
neretai susimusa tarpusavyje.

Gerai sutariasu troliaisir kai kuriais milZinais, su orkais.

Kalba. Ogry. DaZniausiai taip pat moka orky kalba.
Nemazai ‘ogry kalba troliy, gnoliy bei akmeny milziny
kalbomis.

Gyvenama vieta. Visuose krastuose. Neretai -irurvuose,

Bendruomené. Paprastai gyvena grupémis po kelias
$eimas. Seimg sudaro vienas ogras ir 1-3 ogrés. Gyvena i%
medZiokles, grobia gyvulius.

OGREMAGAI [5L]

d% % Profesija
01-50 50 Kariai
51-60 10 Vagys
61-65 5 Magai
66-70 S Vitalistai
71-80 10 Mentalistai
81-99 20 Pedsekiai

100 Ypatinga

Kimo isvaizda. Vidutinis tgis - 300 cm, svoris - 240 kg.
Panadasj orgus. Oda Sviesiai Zydra ar Zalsva, Kartais - rusva.
Plaukai tamsas: Zalsvyjy - mélyni, Zydryjy - Zali, o rusvyjy -
geltoni. Kaktos viduryje turi gelsva ragy. Nagai - ploksti,
smailiaisgalais, juodi.

Dantys itinbalti, tamsoje Svyti. Turigana ilgasiltis. Akys
rudos. vwzdys baltas.

Biologiniai ypatumai. Vidutiné gyvenimo trukmé - 180
mety.

Infrarega 10 m, bet labaigera sutemyrega.

Tvirtossveikatos (SvP25).

Apranga. Drabuziai austi, rySkiy spalvy, daznai- siuvinéti.
Rastai primena japoniskus.

Ginkluoté. [vairi. Mégsta rytietiSko tipo ginklus.
Ogremagisky ginklu maksimaliZala didesne 20ZT (kardas-
Max60ZT. buoze - MaxSOZTirt.t.).

Koviniai ypatumai. Kirstynése AM + 10, neslabaistipris,
oSaudant AM+5, nesgana vikris.

Odos Sarvuotumas 15.

Kirstvnése regeneruoja S GT/t. Nukirstos galiinés pri-
augspridétos. Ne kirstynése neregeneruoja.

Igimta magija. Ragassuaugusiems ogremagamssuteikia
daugjgimtu kery (Kiekvienu kerugali pasinaudoti 1-2 Kartus
perdiena):

Ogremago skrydis - skrenda 2 valandas, iki 00 km/h
greiéiu:
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Nematomunas - kaip mago;

Tamsintuvas - paliesta daikta apsupa R3m tamsos zona
(lyg naktj be ZvaigzdZiy ir ménulio), slépimuisi AM+50,
infraregai netrukdo; :

Humanoidiné kiinarainysté - gali pavirsti Zmogumi ar
kitokiu humanoidu, kurio 0gis nuo 120 iki 360 cm;

Dujakiinysté - kiinas gali jgautidujinj pavidaly;

Salcio kigis (Fi ataka 35)- 30° kampu, 15 m; daro
MaxS0ZT;

Miegas (Biataka 20) - kaipZynio Miegas.

Kalba. Ogremagy. Dalis dar moka ogry kalba. Kalby
iSmoksta nesunkiat.

Polinkiai. Labai myli savo vaikus.

Gerbia savo giminés simboliusir garbe. Bijo uZsitraukti
neslove.

Gyvenama vieta. NuoSalinose kraStuose, kur retai
pasitaiko kitos protingos biitybes.

Bistai - urvy salés ar i§ akmeny ir medienos suresti ir
puikiai uZmaskuoti pastatai, primenantys fortus.

Bendruomené. Gyvenanedideliaisklanais. Klang sudaro
2-103eimy. Seimos galva - ogremage, turinti 1-2vyrus. Labai
saugovaikus. Visasklanasturi 1-20vergy.

ORKAI [1L]
d% | % |Profesija [d% | % Ginklai
01-40 {40 | Kariai 1 [ 10] 10|kalavijasirietis
41-60 {20 | Vagys 11 ]21] 10]tr.kalavijasirietis
61-65] 5 |Magai 22 {311 10{ 1R kirvisiralebarda
66-70| 5 |Vitalistai |32 |42 | 10} IR kirvisirarbaletas
71-751 5 [Mentalistaif 43 [ 52 | 10{2R kirvis
76-95 |19 | Pédsekiai | 53 | 73 | 20| 1R kirvisir tr.lankas
96-991 5 |Bardai 74 1 94 | 20| kardasirilgaslankas
00 Ypatinga [95 {99 5 [ LR kirvis ir ietis
100]100] 1 jypatinga
Grupe 5Jy Lygiai
-30 4 34
6 2
-100 l 6
5 5
12 34
20 2
Bastine 50% moterys
1009 vaikai
S0% 2-5 ograi

ISvaizda. Vidutinis Ggis - 160 cm. svoris - 70 kg.

Zmogaus akimis Zilirint jie nedailas - nors veidai Kaip
zmogaus, bet kazkuo primenazveries bruozus. Nosys placios,
akys mazos. lltiniai dantys gana Zymiaiilgesni uzkitus. Barz-
dosir @isai augaretal.

Rankos raumeningos, ilgos (siekia kelius). Kojos kiek
kreivos. Plastakos ir pédos stambios.

Oda grubi. ruda ar rusvai Zalsva. daZnai su melsvu ats-
pindziu. Ryskas kiino gyvaplaukiai. Nosisir ausvsgana rvéKiai
rausvos. Galvos plaukai reti, Siurkstas, tamsiai rudiarbajuodi,
Kartais su rusvomis sruogomis.

Apranga. Rengiasi jvairiai. Megsta reksmingas ir
murzinas spalvas: kraujo ar radziy raudonumo. garstyéiu
geltonumo. maury zalumo. Zahai purpurine. juosvai ruda.




Biologiniai ypatumai. Vidutiné gyvenimo trukmé - 50
m. Stiprus balsas.

Taisutemy biitybés, mégstancios prieblandy ir tamsg.
Turi infrarega (30 m). Dienos Sviesoje jauéiasi nesmagiai.
Altriklausa (VM +10).

Polinkiai. Mégsta mésifka maista, vertina dar Silta Zalig
meésy, geria kraujy. Sis pomegis blogina ir taip bloga orky
vardy. NeZidrint j visuotinai priimtq nuomone, orkai nevalgo
protingy butybiy. Jasvalgo tik dideliu badmeciu. Orky gaujos
kartais tuo specialiai gasdina vietinius gyventojus.

Nekantras. Polinkis) paranoja.

Dauguma genéiy laikosi tik savy paprociy. Negerbia nei
saviSkiy, ne1 kity humanoidy gyvybiy.

Ginkluote. Ginklai jvairis. Dalis meistri§kai vartoja
tokiussudetingus ginklus kaip arbaletai, balistos, katapultos,
nes daugorky gabiis mechanikai.

Koviniaiypatumai. Dienossviesoje jy AVM-5, o ry$kiai
Sviediant Saulei - jy AVM-10.

Gimines ir gentys turisavo véliavas. Kaiorky grupé turi
veéhava, ju AM+ 10,

Tvermé skausmui (AM-10), Zala nuo skausmo bana 5
ZT mazesne.

Vidiniai iriSoriniai santykiai. Labai karingt. Tarpusavyje
santykius aiSkinasi tik jéga. Gimines j gentis jéga sujungia tik
stipriis vadal. :

Kitoms rasems, iSskyrus elfus, ypatingo priesiskumo
nejaudcia. Papraséiausiai jie Kariauja suvisais. Jeinetoliese gy-
vena kity rifiy humanoidai, orkaistengiasi jéga juos pavergti.
Pvz.. orkatdaznai nukariauja gobliny gimines.

Elfuszudo kurtik pamate. Neapykanta elfams susijusisu
senoviniais religiniais kivircéais.

Kultara. Orky pasauléZitra pagrjsta jsitikinimu, kad
VisatapriesiSska orkams, todelorkas turigriebtiviska. ka gal.
Vienintele vieta, kur orkai gali jaustis daugmaz saugis -
pozemiai. Todélorkai turivisuomet biiti pasiruose karui.

Senius. jetjie sulaukiasenatves, paprastai nuzudo. Orkai
tai laiko pareiga. Tokios mirties kartais iSvengia tik galingy
seimyny galvosir kerétojal, jei jie dar gali mokyti jaunimy.

Gudresnieji vadai gerbia inZinierius ir meistrus ama-
tininkus - net belaisvius.

lgndziai. Orkai puikiiszemkasiai, geri kalnakasiai. Turi
nuojauta naujomsir ypatingoms pozeminems konstrukcijoms
beimechaniniams spastams- VM +20).

Kalba. Orky. Daugelisgenciylygiagreciai kalbair gobliny
kalba. Didelé dalis (-60%) supranta ogry kalba.
avigdUrvertrantfgsTy) sfena; Rufos viduge pripiltd Zemeés.
Gyvenvietés aptvaras turi 1-4 sargybinius bokStusirvienerius
vartus. Neretai i gyvenvietés j kokia nuosalia vietele buina
iskastas tunelis kraStutiniam atvejui. ‘

Bendruomené. Gyvena Seimynomis, kurios jungiasi j
gimines, o §ios - j gentis. Seimyna sudaro iki 10 orky (1-2
lygio). Kiekvienam orkui tenka 1-2 orkés. Tokiai Seimynai
vadovauja 3-4 lygio karys ar pédsekys. Seimyna neretai turi
vergy humanoidy. Vergy tarpe bana ir kity genéiy orky.

Giming sudaroiki S0 3eimyny. Giminés vadu biina 8-9
lygio karys, pédsekys ar net vitalistas ar magas. Gentyje biina
iki30giminiy (vidutini$kai 1000 kovotojy). Gentvadis biina
11-13 lygio. Labiausiai pagarséjusios Piktosios Runos,
Klaikiojo Ménulio, Kauly Trupintojy, Likimo Aimanos,
Raupsuotojo Kumséio, Kruvinosios Geleztés gentys.

Ekonomika. Gyvena i§ medzZioklés irzemdirbystés. Orky
tarpe nemazainagingy amatininky. Orky gaminiaibiina tvirti
irefektyviis, betgrubiisir nedailiis. Orky amatininkams stinga
meniskumo irkantrybeés, todeél visi orkai priesiski dvorfams.

Prie prekybiniy keliy jsikiirusios giminés gali gyventi i$
renkamy mokesciy ar apipléSiamy vilkstiniy.

URVAZMOGIAI [2L]

d% % Profesija
01-30 30 Kariai
31-33 3 Vagys
34-35 2 Magai
36-50 15 Vitalistai
51-60 10 Mentalistai
61-99 39 Pédsekiai

100 Ypatinga

Kunoisvaizda. Vidutinisiigis - 16(0.cm, svoris- 70 kg. Tai
kresni, stambiy kauly humanoidai. Veidai panasis j nean-
dertalieciy, su rySkiais antakiy voleliais. Akys rudos.

Odatamsi, rusvai pilka, apaugusi labai tankiais trumpais
tos pacios spalvos gyvaplaukiais.

Biologiniai ypatumai. Vidutiné gyvenimo trukmé - 6()
mety.

Kas dedimtas urvazmogis gali biti didysis urvaZmogis
(=5L). Didziujy tgis biina apie 3 m, svoris - apie 240 kg.
Didieji urvazmogiai visada vyrai. Jie nevaisingi, niekada neturi
palikuoniy.

Infrarega S m, o didZiujy urvazmogiy - [0 m.

Apranga. Dazniausiai rengiasikailiais irodomis. Reéiau
devi i$ plausy pintus, kartais - grubiai austus nedazytus
drabuzius.

Vadai gali dévéti storos odos striukes, ginancias kaip
odiniai Sarvai.

Ginkluoté. letys ir akstys akmeniniais antgaliais, ak-
meniniai Kirvukai, akmeniniai kovoskiijai irbuozés, kuokos,
kartys, svaidyklés, bumerangai. Kitokie ginklai biina tik
troféjiniai. NeSaudo lankaisir arbaletais.
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Magija. Kiekvienas pirmo lygio urvaZmogis turi vieng
jgimta pirmo lygio Bi ar Fikera, kurj gali panaudoti 1-2 kartus
per diena. Lygiui pakilus Sis keras nublanksta, o vietoj jo
i&rySkeéja naujojo lygio keras, kurj irgi gali panaudoti 1-2
kartus. Nublankusj kera gali méginti panaudotivieng karta per
diena, jei pasiseks PrB, InB ir VaB. Taciau tuomet jau negalés
panaudoti auks€iausiojo lygio kery.

Koviniai ypatumai. Ginasavo teritorija. Gindami ata-
kuojai§ pasaly.

Labai stipriis (kirstynése AM+10).

Urvazmogiai vagys ir magai pasitaiko labairetai. Kiek
daZnesniau sutinkami mentalistai, o vitalisty palyginti daug.

Didieji urvazmogiai itin stipriis. Jie beveik visada bina
kariai, jy kirstyniy AM +25.

UZpultg urvazmogiy stovykla ar urvg gina ne tik patys
urvazmogiai, betir jy auginami gyviinai.

Polinkiai. Neagresyviis. Kity humanoidy nepuldinéja.

Meégsta auginti jvairius gyviinus - baltuosius beSnius,
vilkus, didZiuosius $ik3nius, Sunis, varnas. Gyviiny auginimui
labai gabis.

Nemeégsta senyjy gobliny ir koboldy, o ypac - ogry.

Kalba. Urvazmogiy garsiné kalba labai primityvi, bet jy
kalboje labai svarbiis ranky gestai irviso kiino judesiai. 30%
moka bendraja, 30% - dvorfy, 30% - gnomy kalbas, ta¢iau
$iomis kalbomis daZniausiai kalba sunkiaiir létai.

Gyvenama vieta.Gyvena vidutinés juostos ar Siltesniy
krasty kalnuotose vietovése, natiraliuose urvuose. Siltu mety
laiku gali gyventi palapinése i$ kailiy, lapuoty Saky ar Zieves.

Bendruomené. Gyvena giminémis. Kartais giminés
jungiasij gentis.

VABALOKIAI [3L; moterys - 2L]

d% % Profesija
01-50 50 Kariai
51-65 15 Vagys
66-67 2 Magai
68-77 10 Vitalistai
78-79 2 Mentalistai
80-99 20 Pedsekiai

100 Ypatinga

Kinoi$vaizda. Vidutinis figis - 210 cm, svoris - 120 cm.

Taistambi gobliny risis. Oda ruda, apaugusi trumpais tankiai§™

prigludusiais plaukais. Plaukai nuo gelsvos ikigeltonai rudos
spalvos, betdazniausiai blausiai geltoni. Nagai rudi, aStras.

Priekiné galvos dalis atsikiSusi, primena trumpa snukj.
Ausys smailios. Dantys astris, iltys didokos. Akys Zalsvos,
vyzdZiai tamsiai raudoni. Tarpuakis labai platus, todél vaba-
lokiai turi labai gerg stereorega (taikliai Saudo ir svaido).

Atrodo nerangiis, eisena krypuojanti.

Biologiniai ypatumai. Vidutiné gyvenimo trukme - 70
mety.

Pradinis vyry lygis 3, moteru - 2.

Intrarega 20 m. Vienodai gerai mato ir $viesoje, ir
prieblandoje. Puikiklausa- VM +20.

Geraisélina (VM 420).

Geras imunitetas, iS skonio ar pagal kvapa atpazjsta
nuodingus augalus, uZnuodyta maista.

Apranga. NepasiZymisvara, judévimidrabuZiai ir kailiai
paprastaipurvini, nusrute.

Déviodinius ar grandinius $arvus. Tik vadai - Zvyninius.

Ginkluoté. Ginklaipatys jvairiausi.

Koviniai ypatumai. Turi jgimta Zvériagalvyste: per
kautynes jgaunasiaubg keliantjjnirSusio lokio snukj. Kirstyniy
metunepasisekus prieSininko VaB vabalokio AM +5, prie-
Sininko AM-5.

Stiprils (kirstyniy AM+5) ir labai vikras (Saudymo/
svaidymo AM + 10, jy gynyba didesné - + 10).

Linke atakuotii$ pasaly, pirmiausia - svaidomais gink-
lais. Jei priesininkas ai$kiai stipresnis - atsitraukia.

Daznai svaidymui tinkamy ginkly (ieéiy, 1R kirviy,
buoziy, kovoskitjy) nesiojasi po kelis, nes mégsta juos svaidyti.
Svaidymo atstumai 1,5 karto didesni.

Iniciatyva +3 (vikriis).

Puikiai kaunasi be ginkly - AM+ 10.

Patelés ir jaunikliai kaunasi tik gindami savo gyvybe
(moterys lyg 2 lygio, paaugliai - 1 lygio pabaisos).

Polinkiai. Linke misti gyvuliniu maistu - pradedant
Ziurkémis ir baigiant humanoidais. Mégsta alkoholinius
gérimus-vyna, stipnjaly. Labaivertina retai gaunamadegtine.
Alkoholiui (kaip ir daugeliui nuody) atspariis - pasigeria
negreit, bet greitaiisiblaivo.

Labai uzsispyre, sunkiai sukalbami. Visur ieSko bloga ir
geralemianciy Zenkly. Bijo natiiraliy Zaiby ir griaustinio.

Godis. Mégstablizgancius (ir brangius) daiktus.

Kalba. Vabalokiy (daug gesty, gomuriniy garsy,
Snarpstimo). 15% moka bendraja, 50% - gobliny kalbas. Net
kalbédami kitomis kalbomis dauggestikuliuoja.

Gyvenama vieta. Gyvena tenpat, kurirgoblinai. Bistai
biina tiek antZzeminiati, tiek poZeminiai.

Bendruomené. Daugiausia gyvena medziodami ir
plésdami. Neretai uZsiima vergy medzZiokle, jei turi kur juos
parduoti.

Gyvena nedidelémis grupémis, kurios budriai saugo
savo teritorijg. Kity grupiy vabalokiamsleidzZia praeiti tik is
anksto susitarus. | teritorija jéjusius kitus humanoidus patyko
iruZpuola, ypacjei tie silpnesni. Vabalokeés grupése engiamos.

ZMONES

Zmones zaidime sutinkami labai daznai. Jie gali bati:

BANDITAL Tai vagys ar kitokie zmonés, gyvena i§
prisipléStu gérybiy. Kartais gali bati uzsimaskave kaip paprasti
zmonesirmeginti jviliotiveikéjus jspastus. Bandityvadu gali
bati kiek aukstesnio lygio karys, magasir pan.

BERSERKALI Karial, kurie kautyniy metu paselsta. Ne
kautyniy metu jie elgiasi kaip ir visi Zmones, bet prasidéjus
kautynéms... Paklaike jie puola priesus, kartais netir draugus
(10% tikimybe). Apimti berserkiiko jnirSio jie niekuomet
nesitraukia, nepasiduoda ir neima belaisviy. [nir§io apimti jie
meta skyda ir kaunasi tik Kirstyniy ginklais. Saudo ir svaido
labairetai. Retai dévizvyninius Sarvus, nepakendia plokstiniy
sarvy, nes jiems atrodo, kad tokie Sarvaivarzo jy laisve. Su
zmonémis ir zmogaus pavidalo batybémis jie kaunasi ypaé
geral (AM+20).

PAPRASTI ZMONES. Jie nuotykiy neiesko. neturi
profestjos, todél dazniausiaryra [-ojo lygio. Taivalstieciai,
vaikai, namu Seimininkés, amatininkai, dailininkai, vergai,
zvejai, pirkliai. bajorai be karinio apmokvmoirpan. Jugajumas
gali priklausvtinuo jyuzsiémimo: kalvisgali tureti 35-40GT,
o pasiligojeselgeta - tik 3-8 GT.



MARODIERIALI Taidezertyrave samdiniai kareiviai, i$
savo kaimy ir miesty iStremti nusikaltéliai ir pan., gyveng
pléidami miestus, karavanus, keliautojus. 20marodieriy grupei
vadovauja 5-ojolygio karys, 40 marodieriy grupei - 6-ojo lygio
karys. Puse marodieriy su kietos odos Sarvais ir skydais,
ginkluoti trumpais lankais ir kardais, kiti - ginkluoti kitaip.

Marodieriystovykloje gali buiti 50-350Zmoniy. Stovyklai
vadovauti gali mazdaug 9-ojo lygio karyssu pavaduotojais- 6-
ojo lygio kariais (po 1 pavaduotojg 50 marodieriy). 50%
tikimybé, kad stovykloje bus 6-8 lygio magas ir40% tikimybe
-kad 5-7 lygio vitalistas.

BUKANIERIAIIR PIRATAI Bukanieriai jsikuria upiy,
jory, dideliy eZery pakrantése ir plésia laivus, pakranéiy
miestus ir Kaimus. Piratai - pléSia laivus jaroje, bet taip pat
uzpuldinéja pakranéiy miestus, daZnaiuZsiimavergy prekyba.
Bukanieriyir piraty skaiéius priklauso nuo laivo dydzio. 30-
¢iai bukanieriy ir piraty vadovauja 4-ojo lygio karys, laivo

kapitonas- 6-ojolygio karys. Laive gali biti magas (30%, 3-
5 lygio) ar vitalistas (40%, 2-4 lygio).

Igula
Upéslaivas 10-20
Mazagalera 20-40
Didelé galera 30-50
Karoburlaivis | 40-90

DERVISAL Tai kokio nors tikéjimo fanatikai. Visi dervi- .
Sai pagarséje savo neapykanta kitokiy tikéjimy Zmonéms.
Paprastai gyvena stovyklose po 100-300 Zmoniy, jiems
vadovauja 6-10kovotojy. Stovykloje daZnai gyvenair moterys
su vaikais, joje gali biiti laikomi gyvuliai.

Derviai kartais skelbia “Sventajjkara” dZzihada ir mégina
uzpuole kitus Zmones atversti | savo tikéjima. Belaisviams
siilo pereitijjy tikéjima, jeiSie atsisako - nuZudo ar pavergia.

TURTAI

Veikéjai, besibastydami po pasaulj, randa pinigy, bran-
gakmeniy, papuosaly, magisky daikty ir kitokiy vertybiy.
Tokie turtai paprastai randami pabaisy guoliuose, apiefkant
nukautus priesininkus, jy pilis, namus, Sventyklas, ieSkant
lobiy. Kartais tai gali biiti uZmokestis, jei veikéjus Zaidime
buvo nusamdes koks nors turtingas asmuo.

Kokianaudaisrasty turty?

1. Lobiai (turtai, rasti apleistose $ventyklose, kalny
urvuose) ir trotéjai (turtai, rasti uZimtuose pastatuose, pas
nukautus priesininkus) didina patyrima. Veikéjas, rades lobj
ar troféja uz kiekviena aukso monetg gauna vieng patirties
taska.

2. Lobiai, trotéjai ir kitokios vertybés - tai léSos, uz
Kurias galima pirkti ginklus, Sarvus, Zirgus, maista, deglus ir
aibeskityreikalingydaikty.

ZM priei zaidimy ir Zaidimo metu turi nusta tyti, kokie
turtai sudarys lobius ir troféjus. Lobiaiir troféjai biina dvejopi
- pagal scenarijy ir atsitiktiniai. ZM, kurdamas scenarijy,
numato, kuriose vietose yra paslépty lobiuy, kokius turtus
saugo pabaisos ir pan. Scenarijui nesvarbiis turtai gali bati
apleistuose poZzemiuose, pabaisy guoliuose, Sventyklose ir t.t.

PABAISU TURTAI

Vienos pabaisos, pvz., aitravabaliai, turty niekuomet
neturi, Kitos. pvz.,drakonai, galislépti savo guolyje gausybe
aukso ir brangakmeniy. Pabaisy turtingumas nurodytas len-
teléje "lvairios pabaisos" (Zr. Prieda).

1. Pabaisos turto tipas ZymimasdidZiosiomis raidémis
-AB,Cirt.t.

2. Turtylenteléje TL-1 surandama eiluté su reikiama
raide.

3. Metant d% pagal eilute nustatomas pinigy kiekis
lobyje.

Tarkime. troféjo tipas E. Lenteles TL-1 eilutéje EZitirime
1skiltpvm™ (vario monetos). Poskiltyje "9 yraskaidius 3.
Metamasdr. JeiiSkrinta 5 arba maziau, vadinasi lobyje bus
vario monetu. Antrame poskiltyje nurodytas maksimalus
monety skaicius. Pagaleilute E vario monetygali batiiki 10
tikst. Pagal Tasky lentele KL-10), eilute *10” metus d% ir

iSkritus 18, suZinome, kad lobyje yra 2 000 vario monety.
Toliau Zidrime j skiltis “sm”, “am”, “pm”.

4. Tadapagaltapacia eilute nustatomas brangakmeniy
kiekis lobyje (skiltis “brangakmeniai”).

a) Poskiltyje “%” matome, kad metus d%iriskritus 1-10,
lobyje brangakmeniy bus;

b) antrasis poskiltis rodo, kad bus daugiausia 10
brangakmeniy ir metus d% pagal Tasky lentele KL-10
nustatome, kiek akmeny bus;

¢) pagal Brangakmeniy lentele TL-2 nustatoma kiek-
vieno brangakmenio riSisir verteé.

5. Papuosaly kiekis nustatomas kaip 4-ame punkte.
Kokie tai papuoSalaisuZinomaislenteles TL-3.

6. Pabaigoje nustatoma, arlobyjeyra magiskudaikty, jei
yra, tai kokiy.

a) Jei néra nurodytas daikto tipas, tai pagal Magisky
daiktylentele TL-4 nustatoma, kokio tipo magiskidaiktai bus
lobyje;

b) magiSko ginklo ritsis nustatoma taip:

- metamas d% ir pagal MagiSky ginkly tipy lentele
TL-5 nustatomas ginklo tipas,

- pagal Pradedanciojo ginkly lentele VKL-10 nus-
tatoma konkretiginklo riisis,

- pagal MagiSkumo priedy lentele TL-7 nustatomas
ginklo magiskumo priedas. Pvz., kardo magiSkumo priedas
+10. TaireiSkia, kad prie atakos metimo pridedamas 10. Jei
atakasékminga, taipadarytazalairgi didesné (+10 ZT),

- magiSky stréliy ar akmeny skaicius nustatomas
metantdl0),

¢) magisky Sarvy rodis nustatoma taip:

- metamasd% ir pagal Magisky Sarvy lentele TL-6
nustatoma Sarvy rasis,

- pagal Magiskumo priedy lentele TL-7 nustatomas
magiskas priedas. Jis jraSomasveikeéjo lape, " Atsparos” skiltyje,
atitinkamoje eilutéje (padidinamasarvy arskydo apsauginé
verte). Todéldidesveikéjo gynyba,

d) ritiniai nustatomi taip:

- pagalritiniy lentele TL-8 nustatomasritinio tipas,

- jeitaikeryritinys, pagal Keryritinivose lentele TL-
9 nustatomaskeru tipasir lygis,

- pagal lentele LL-4 arba LL-5 nustatomi kery
pavadinimat,

¢) nustatomi geéralai (TL-10), Ziedai (TL-11), lazdos
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(TL-12), kiti magiSki daiktai (TL-13).

Pabaisy turtai yra dvejopi. Viena jy grupé - tai turtai,
kuriuos nesasi su savimi. Jy tipai Zymimi raidémis nuo P iki
Z.Jeipabaisy grupeje yra, tarkim, 3 pabaisos, kuriosgali turéti
R tipoturto, reikia kiekvienai i$ trijy pabaisy nustatyti turto
dyd]. Antra turty grupé - tai turtai, pasiépti pabaisy guoliuose,
biistinése ir pan. Jie Zymimi raidémis nuo A iki O. Sie turtai
labai dideli. Kiekvienos pabaisos apra$yme nurodyta, kiek
pabaisy yragrupéje. Jei pabaisy grupé maksimali ar beveik
maksimali, joslobis nustatomas taip, kaip aprasyta aukiciau.
Jeigrupé perpus mazesne, tai ir lobis pabaisy biistinéje bus 2
kartus maZesnis. Jei grupé maZesné 5 kartus, tai ir lobis
mazinamas5 kartus. ‘

Kaip maZinti lobj? Sakykime, turéty bati 1000 am, 4
brangakmeniaiir 1 magiSkas ginklas. Grupé maZesne 3 kartus.
Lobj maZiname 3 kartus. Taigi, bus 330 am, 1 brangakmenis.
Arpalikti magiSka ginkla ar ne, priklausomai nuo scenarijaus,
nusprendzZia ZM.

Lobius skirsto ZM, jis gali nesilaikyti duoty lenteliy,
lobius padidinti, sumaZinti, sukurti naujuslobiy tipus, j lobius
jtraukti kitokius vertingusdaiktus: brangiuskilimus, kailius,
retus vynus, senovines retas monetas bei knygas ir pan. Jei
lobiuose randami egzotiski daiktai, ZM turi juos jvertinti
aukso monetomis, nes jy verté nulems veikéjy uzdirbtus
patirties taSkus.

RITINIAI

Tai papiruso ritiniai, pergamentai, kartais molio lentelés,
kuriose uZrasyta kasnorsvertinga.
KERU RITINIJAL Juose jrasyti 1,2 arba 3 kerai. Kerai
bunaarba tik mago, arba tik vitalisto, todél ir panaudoti juos
gali tik magas arba tik vitalistas. Garsiai perskaicius kerai
suveikia, o jy tekstasritinyje prapuola.
APSAUGOS RITINIAL Juose uZrasyti ypatingi kerai,
apsauga nuo tam tikro tipo pabaisy. Jie paraSyti paprasta
kalba, todél juosgali naudotibet kurie veikéjai, jei tik moka
skaityti. Veikejui garsiai perskaicius tokj ritinj apie jj susidaro
R3m apsauginé zona, kurisienka kartu su veikéju. [ ja negali
jeiti pabaisos, nuo kuriy saugo tasritinys. Bet ritinys nesaugo
nuo kery, Saudymo ir svaidymo ataky. Apsauga suyra, jet bent
viena apsaugota batybe kirstyniy ginklais atakuoja pabaisa,
nuo kurios gina ritinys. Apsaugotieji pro zong gali Saudyti,
svaidytiir keréti.
Apsauga nuo zZvértakiy apsaugo nuo:
1-10Ziurktakiy,
1-8vilktakiy ir Serntakiy,
1-4 tigratakiy ir loktakiy.

Apsauga nuo nemireliy apsaugo nuo:
1-24 skelety, zombiy, gily,
1-12 indéviy, nemaciy, mumijy,
1-6%asuoliy ar galingesniy nemiréliy.

PRAKEIKIMO RITINYS. Jj skaityti pameéginusj veiké-
jaistinka prakeikimas. Nereikia perskaityti viso teksto, pakan-
ka mazyéio gabalélio, net pirmo zodzio. ZM turi sugalvoti
prakeikimo ra§j. Prakeikimy pavyzdziai:

- prie§veikéjgatsiranda topaties lygio pabaisa, kuri
iSsykatakuoja,
- veikéjasvirsta varle ar kitu nekenksmingu gyviu,
- reikia permestiviena i prigimties savvbiy,
- veikejo Ggis sumazéjad(icm.
Prakeikima nuima Atkeikimas ar Kerasklaida.
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LOBIO PLANAS -Zemélapis ar schema, nurodanti, kaip
rastilobj. Plana i anksto sudaro ZM, geriausia, jei taslobisirgi
jsipina j sukurta scenarijy. Planas galibiiti ne visiSkai aiSkus,
uZrasytas mjslémis.

GERALALI

Geéralas - tai ypatingas gérimas, turjs magisky savybiy.
Geéralaibiina maZuose buteliukuose. Visijieturisavo skonj,
kvapy, spalvy. DaZniausiaiveikia 5-10 T, ta¢iauveikimo laika
zino tiktai ZM. Geéralas veikia iSgérus visg porcija, tiktai
nuodai veikia vos sriiibteléjus. Géralo ri§j galima pasakyti
sridbteléjus maza gurksnel]. Vitalistui tai vidutinis ar sunkus
veiksmas, kity profesijyveikéjams géralo atpaZinimas labai
sunkus ar dar sunkesnis veiksmas. Géralo iSgérimas trunka
paprastai 1 t. Veikejas, iSgéres antra gérala, kol dar veikia
pirmas, pusei valandos suserga lengva liga, o abu géralai
neveikia (gyduolissu Kitais géralais nesgveikauja).

MAZYLIS (raudonas, juodosdalelés, be kvapo). Isgérusi
batybeé susitraukia iki 10 cmauks¢io. Taip sumazéjgs negali
suZeisti padaro, aukStesniouz 30cm. Lengviausléptis (priedas
+90, judant - +40) ir sélinti (+80). Gajumas sumazZéja tiek
karty, kiek ir gis, bet nebiitna maZesnis uz 20 GT. Géralai
Mazylis ir DidzZiulis veikia prieSingai.

Lenteléje TL10 1-9rodo, kad metus d% iriskritusnuo |
iki 9 tasky lobyje bus Sis géralas. Skliaustuose ir minétoje
lenteléje nurodyta géralo spalva, skaidrumas, jame
plaukiojanéiy daleliy ar jame spindinciy kibirkStéliy spalva ir
geralo kvapas.

MINCIU SKAITYMO (gelsvas, sidabrineés kibirkstys,
apelsinas). I§géres jo ima girdéti protingos biitybés, esancios
iki 20 m atstumu, mintis, jei 1 T kaupeé démesj, sutelke jj ta
kryptimi. Mintisgirdi netper(,5 muolysiena, bet jasekranuoja
plonas svino sluoksnelis. Tai Psi ataka 40 (AM +VaP).

DU JINIS (tamsiai raudonas, skaidrus, Zydros dalelés,
ozonas). [§gerus kiinas tampa bespalviu dujy debeséliu. Visi
vilkimi drabuZiai, laikomi daiktai ir ginklai nukrenta ant
Zemes. Veikejas valdosavo dujinj kiing. Véjui puciant judéjimo
sekmeé nustatoma pagal Veiksmy sékmes lentele KL-5
(VM+10 uz kiekvieng veikéjo lygj, neskaitant pirmojo).
Veikéjas atakuotinegali, jj atakuojant ginklu AM-100. Nuo
magiSky ginkly $is géralasvisiSkai nesaugo. I§gerusysis tampa
nematomas, galiskraidyti, bet pasibaigus géralo veikimui jis
kriszemyn.

DIDZIULIS (raudonas, neskaidrus, rudosdalelés, actas).
[Sgérusiotigis padidéjadukart, kartu padidéja ir turimi daiktai.
Kirstyniy AM +40. Kirstynese daroma zala padidéjadvigubai.
Saudymoir svaidymo atstumai padidéja dvigubai. Gajumas
lieka tas pats.

GYDUOLIS (Zalias, skaidrus, pikis). Veikia kaipvitalisto
kerai Mazasis gydvmas, bet nukautyjy neatgaivina. Isgydo 6-
40 ZT arba dalinj paralyZiy, kai veikéjas dar gali gerti.
Nepazadina i$ miego atgaivinus po klinikinés mirties.

NEMATOMUMO (perlamutrinis, juodisiiilai, iSSalvéje
skalbiniai). Veikia kaip mago 3-ojo lygio kerai Nematomu-
mas. Nematomais tampa ir visi veikéjo nefami daiktai, bet ne
padarai. Veikéjo paimtidatktai tampa nematomais, o paleisti
-vel matomais.

LEVITACLIOS (mélynas. skaidrus. bekvapis) Veikia
kaip mago 3-ojo lygio kerai Levitacija.

NUODAI (jvairiy spalvu, jvairiy kvapy). Nuodai vetkia
ZM nuozitra. Imunitetasvisuomet tikrinamas.
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MAGISKI ZIEDAI

Veikia uzmauti ant rankos pirsto. Ziedo galimybes
veikéjas suzino uZsimoves Zieda ant pir§to. Ant rankos gali
bati tik vienasZiedas, jei ant rankos pir§ty uzmauti du Ziedai,
taineveiks neivienas (veiks tik Silpnuolis).

NEMATOMUMO - Atakuodamasirkerédamasveikéjas
tampa matomas. Nematomumas atsistato po 1 tarpsnio.

SARVINIS - Atspara padidéja +20, tvermés visiems
kerams padidéjapo + 10.

SILPNUOLIS - Jega krenta iki 20. Nuimti padeda
Atkeikimas, Keny sklaidymas arba nukirstas pirStas.

VANDENVAIKSTOS - Leidzia vaiki¢ioti vandens
pavir§iumi. Jeivandens pavirSiusbanguoja, tai ZM jvertina
vaikiciojimo sunkuma. Veiksmo sékmé tikrinama pagal
Veiksmy sékmés lentele KL-5. Veikia 2 valandas per para.
Pargriuves veikéjas turi plaukti.

IMUNINIS - dévint padidéja imunitetas (IM+40).

VARLINIS - leidZia 3 valandas per para kvépuoti
vandenyje.

LAZDOS, LAZDELES IR VYTELES

Veikéjas, rades lazda, lazdele ar vytele, neZino, kiek
uZtaisy ji turi (jeilazda turi 40 uztaisy, vadinasi, su ja galima
keréti 40 karty). Uztaisy skaiéiy nustato ZM ir pasiZymi,
nieko nesakydamaszZaidéjams. Veikéjui naudojantis lazdy,
lazdeliy ir vyteliy kerais uztaisy skaicius mazéja, tai turi
Zymetis ZM. Pasibaigus uztaisams, lazdos, lazdelésar vytelés
virsta paprastomis, nebe magiskomis.

ilgis uztaisy skai¢ius | naudotojai
lazda 1,8m 1-100 vitalistai
lazdele Im 1-30 magai
vytele 30 cm 1-10 magai

MAGLJOS PAIESKOS VYTELE veikia kaip Kery
paieska.

PARALYZAVIMO VYTELE sukuria 20 m ilgio, 20 m
plocio placiausioje vietoje kig), kuris paralyZuoja jvairias
gyvasbitybes. Veikiakaip Bi kery ataka (atakos stiprumas
40). ParalyZius iSlieka 6 T.

LAZDAGYDUOLE. Jagalima bitybe gydytivieny karta
per para (i¥gydo 10-35 ZT). Bitybiy per vieng parg galima
gydyti tiek, kiek uZtaisy turi lazda.

PRIESMAGINE LAZDELE. Ja paliestas magiskas
daiktasvirsta paprastu. Uzkeréty biitybiy nebeveikiauzkereje
kerai.

LAZDA SMOGIKE. Veikia kaip dvirankis ginklas,
padaras Max60 ZT. Kirstyniy AM+ 10. Kiekviena sékminga
ataka sunaudojavieng uztaisa.

7ZAIBO VYTELE. Jiifauna zaiba, kuris lekia iki 70 m.
TaiSaudymo ataka (atstumai 15, 4), 55,70). Zala20-180ZT.
Zaibas - tai Fi kery ataka (50). Jei padeda Fi tverme, Zala
sUmazéja perpus.

SLAPTU DURU PAIESKOS VYTELE. Vienas uztaisas
veikiaSt. Jei 6 matstumuyra durys, i§ vytelésiSlekia Sviesos
spindulys ir parodo duris. Parodzius pirmas slaptas duris
viemasuztaisasidsieikvoja. I3sietkvoja jisirper St, netjeidurys
neaptinkamos.

KITI MAGISKI DAIKTAI

Jaisgali naudotisbet kurisveikéjas. Jie nustatomi metant
d10. Zvaigzduté rodo, kad tas magi¥kas daiktas veikia nuolat
irnereikia tikrintisugebéjimo naudoti magiSka daikty.

SESELIUY SALMAS*. Salma dévintis veikéjas gali
lengviausléptis (VM +30).

SALMAS NAKCIAREGIS*. Salma uzsidéjes veikéjas
igyja infrarega, tamsoje ima matyti 20 m atstumu. Apsaugo
nuo apakinimo blyksteléjus Sviesai tamsoje.

AMZINASIS SALTADEGLIS*. Tai pusés metroilgumo
lazda su stikliniu bumbulu. Sviedia amzinai, apiviegia R15m.

GUDRIEJI VISRAKCIAL Palengvina rakinima
(VM +30, vagiui VM +50).

VIRVE LIPIKE. Ji 15 milgio, jsakius uzsliauzia kietu
pavirSiumiiruZsiri$a reikiamoje vietoje. Staciastovétinegali.
[8laiko 200 kg. ‘

MIEGO FLEITA. Grojimasja migdo stuburinius gyvi-
nus. Tai Bikery ataka 60. Veikia du kartus per para.

KREPSYS RAJUNAS*.]jjjdéti daiktaidingsta. JkiSus
ranka j jj i8syk surandamas ieSkomas daiktas. Betnei$émus jo
per2-3valandasdaiktasdingstavisiems laikams. Gyvi padarai
dingsta tik visiskai jkiSti.

ELFO BATAI*. Jais avintis juda labai tyliai. Sélinant
VM+80.

KARTIS SAUNUOLE. Tai3 milgiokartis, kurig galima
nesioti sulenkty dvilinka. Atakuojant bittybes, dévincias
odinius, grandininius ar Zvyninius $arvus ir bittybes su plika
oda arzvynuotaoda AM +20. Zala 20-40 ZT. Sokant padidina
Suolio aukstj ar ilgj du kartus.

BATAI KRITUOLIAI*. Jais dévintis veikéjas nukrites
patiriatik treédaljZalos, kuria turéty patirti.

MAGISKU DAIKTU ATPAZINIMAS

Lobiuose veikéjai randa ne tik pinigy, brangakmeniy ar
juvelyriniy dirbiniy. Pasitaiko visokiy daikty, jy tarpe ir
magiSky. Kaip atskirti paprastus daiktus nuo magisky ?

Tarkime, veikéjas radosalma. Jis nori suZinoti, ar Salmas
magiskas. Lengviausia panaudoti Kery paieska, tuomet
kerétojas pamatys, kad magiSkas daiktas melsvai Svyti.

Daikto magitkuma galima nustatyti pasinaudojant
magijos jgiidZiu atpazinti ir naudoti magiskus daiktus (Atp/
Naud). AtpaZinimasvyksta taip:

1. ZM nusprendzia, kaip sunku bus atpazinti t daikta.

2. Zaidéjas metad¥%, priejo prideda InP (magai - PrP).
Rezultatas busveiksmo metimas.

3. ZMziiirij Veiksmy sékmes lentele KL-5:

a) jet VM papuole i skiltj 1009, tai veikéjas tikraiZino,
ar daiktas paprastas ar magiSkas. O jei magiskas - tai kam jis
tinka.

byjeijskiltj 1-1009%, tai veikéjas abejoja, kokstai daiktas,
ir gali pameginti dar kartg nustatytimagiskuma. ZM gali duoti
nedidel] priedg (nuo VM +5 iki VM +20), priklausomai nuo
to, kiek prie§ tai buvo iSmesta),

c) jei VM papuole j skiltj N, tai veikéjui atrodo, kad
daiktas paprastas.

Taipatpazjstamisarvai, lazdos, lazdelés irvyteles, kitokie
daiktai. Ziedo magitkumas suzinomasuzsimovus jj ant pirsto,
tuomet veikéjaszino, kg gali Ziedas, kaip juo naudotis. Géraly
veikimg galima suzinoti iSgérus. Bet galima iSgerti ir
kenksminga gérala ar net nuodus. Géralo ri§j sritibteleje gali
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nustatyti vitalistas (jam taividutini$kas ar sunkus veiksmas),
kitiemsveikéjams tai padaryti gerokaisunkiau (labaisunku ar
darsunkiau). Géralusgalima atpaZinti ir pagali$vaizda, kvapa
(Géraly lentelé TL-10). Ritinius atpaZjsta perskaite. Bet
magy kerus jskaito tik magai, vitalisty - tik vitalistai.

MAGISKU DAIKTU NAUDOJIMAS

MagiSkais ginklaisir skydaiskaunamasi kaipir paprastais,
tiktai jie yra efektyvesni (ginklai turi priedus AM-ui, o Sarvai
didina gynyba).

Géralasveikia jjiSgérus. Iigertireikia visa porcija. ISgérus
maziau géralasneveiks, o nuody uzteksisgertiirviena lasel;j.

ZiedasimaveiktiuZsimovusjj ant pirito. Zaidéjui tereikia
pasakyti: “Mano veikéjas panaudojaZieda”.

Magiski Sarvai veikia nuolat, kol veikéjas juos vilki.

Magiskas lazdas gali naudoti tik vitalistai. Pirma karta
panaudojant reikiapatikrinti, arveikéjas sugebésja panaudoti.
Metamas d% ir pridedamas magi$ky daikty jgiidis su bauda
-10. Toliau:

a) jeiveiksmo metimas Veiksmy sekmés lenteléje KL-5
papuolé j skiltj “100%?”, lazdos naudotojas Zino, kaip ja
naudotisirZinosvisada,

b)jeijskiltj “1-100%” - tai pasinaudoti lazda nepavyks,
teks kita éjimy pameginti dar karta, bet jau be baudos. Jeiir §j
karta papulsj ta pacia sritj - taita diena panaudoti nebepavyks,

c)jeijskiltj “N”, tai veikéjas neZino, kaip naudotis lazda
ir kita kartg paméginti pasinaudoti lazda galés tik gerai
i$miegojes.

MagiSkomis lazdelémis ir vytelémis gali naudotis tik
magai, tikrinimo procediira tokia pat kaip ir magiskos lazdos.

Kitokiais magiSkais daiktais naudotis gali visi veikéjai
(jeidaikto apraSyme neparasSyta kitaip). Naudojimosi tvarka
aprasyta punkte “MagiSkos lazdos”. Kai kurie daiktai, pvz.,
Seseéliy $almas, Salmas naké&iaregis, Amzinasis Saltadeglis
veikia automatiskai. AutomatiSkumas daikto aprasyme
ZymimasZvaigzdute.

SCENARIJAUS KURIMAS

ZM tvarkoZaidima, tadiau jis ne visagalis VieSpats. Prie§
pradedant zaidima ZM turi sukurti nuotykio scenarijy:

1. Pasirinktisiuzeta.
. Sudarytivietovésschemay.
Pasirinktiypatingas pabaisas.
. Nupiesti Zemelapiusir planus.
. Pastatus, poZemius, miSkus ir pan. pripildyti pa-
baisomis ir lobiais.

6. Sugalvotijdomiysmulkmenu.
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SIUZETO PASIRINKIMAS

ZM turi sugalvoti, kg veiks veikéjai. Tai nusprendus
reikia kurtiZemélapius ir planus, kurie turés atitiktisiuzeta (o
siuzetas -Zemelapius). Gerauzduotis priverciaveikéjus daryti
tam tikrus dalykus, kuriuos numaté ZM. Nuotykiai turi bati
logiskai susije, tikroviiki. Tuomet bus idomu zaisti tiek ZM,
tiek Zaidejams.

Siuzetai galibati jvairas:

1. Nezinomos teritorijos tyrimas. Veikejus nusamdo
istirti nezinomgy sala, per naktj iSdygusiy pilj ar slény, kurj
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nusiaubeé nezinomos pabaisos.

2. Zvalgyba.]zmoniygyvenamasZemesijsivers¢ priesai.
Veikeéjai vyksta j Zvalgyba iSsiaiSkinti priefojégy issidéstymo,
planyirt.t.

3. Blogio sunaikinimas. Veikeéjai turi sunaikinti ne-
Zinoma pabaisa, atsibudusia po daug tiikstanéiy mety miego,
arba pabaisy giZta nejZengiamame miske, piraty-kanibaly
uostasalojeir pan.

4. Kelioné | Sventykla. Vienas veikéjasbuvo prakeiktas,
irdabar grupé keliauja j tolima senovine $ventykla, kurioje
gali nuimti prakeikima.

5. Kelioné kazkam pargabenti. Karalius ar kitas galingas
asmuo siunéia veikéjus kg nors pargabentiis tolimos falies -
labai retg vaista, magisSka daikta, brangiy kailiy siuntinj,
princesg suzadétineirt.t.

6. Pabégimas. Veikéjai pabégo is nelaisvés. Veikéjai
pradeda praktiskai beginkliai. Ju nuotykiai, kol pasieks saugia
vieta.

7. Belaisviu iSvadavimas. Veikéjai turiiSvaduoti Blogio
jégu (bandity, orky, pikto mago ir jo sajungininky) jkalintus
Zmones. Veikéjai gali buti nusamdyti, pasisiailyti savanoriats,
juos gali priverstidalyvauti SantaZzuodamiir t.t.

8. Konvojus. Veikéjai lydi karavana ir saugo jj nuo
plésiky, Zvériyirt.t.

VIETOVES SCHEMA

Pasirinkus siuZeta pradzZioje sukuriamabendra vietovés,
kurioje vyks nuotvkis, schema. Numatoma, kur bus upeés,
ezerai, mifkai, krimynai, $altiniai. Reikia nustatytiir kurvyks
didZioji nuotykiy dalis: pilyje ar bokste, urvuose ar apleistose
kasyklose, kapinése ar senovinéje $ventykloje, tvirtovéje ar
forte, mieste ar kaime.

Numatyti, kokios ypatingos pabaisos galibati pasirinktoje
vietoje.

YPATINGOS PABAISOS

Tai pabaisos. kurios yra retkalingos pagal scenariju. Jas
ZM issirenka i§ pabaisy syraiy arba gali sugalvoti naujas,
atitinkancias scenarijy. Jei nuotykis vyksta kapinése ir
griuvesiuose, galbiit jos bus nemireliai. jei magy buveineje -
gyvosios statulos, golemai ar kitokios magiskos pabaisos.
Maziau svarbios pabaisos gali biiti iSdestytos atsitiktinai.

ZEMELAPIO IR PLANU PIESIMAS

Zemélapiai reikalingi pa¢iam ZM - kad nepamirsty, kur
kasyra, irZaidéjams - kad geriau jsivaizduoty vietove.

JeiZzemélapyje pazymetilobiai, pabaisy guoiiai, Saltiniai
su geriamu vandeniu ir Kkiti dalykai. kuriy Zaidéja neturi
Zinoti, tai ZM tokio zemélapio zaidéjams nerodo. Taéiau
kartais veikéjai turi Zinoti vietove. Tada reikia nupiesti ze-
melapio kopija. bet be detaliy, kurias suZinojus pasidaryty
nejdomu Zaisti.

Pastaty ir pozemiy planai. Juos ZM irgi negali i¥syk
parodytiZzaidéjams. Planus ZMturitik pats. O Zaidéjamsjis
nupiesia tik tas planodalis, kurias turi pamatvti pastatan jéjes
veikéjas.

Jeikurioje patalpoje vyksta kautynes. ZM turi nupiesti
stambesnj tos patalpos plang.

Planus gernausia piesti ant languoto popieriaus. Piesiant
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pastaty, urvi ir pan. planus paprastai vienas langelis atitinka
3x3mkvadrata. Zemélapiq masteliai, aiku, kitokie.

Pastaty planuose paZymimilangai, durys, laiptai, svarbiis
baldai, lobiy vietos, spastaiirt.t. Tam naudojami sutartiniai
Zenklai.

Piesiniai. Jei ZM geraipiesia, jis gali i$ anksto nupiesti,
kaip atrodo pabaisos, pilys, pastatas, kur vykstaveiksmas. Juos
reikia parodyti tuo metu, kai veikéjas pamato pabaisa, pilj,
pastata ir pan. Jei ZM turi knygy ir Zurnaly su tinkamais
pieliniais, gali juos perpiestiar rodyti pieSinius knygose.

Figiirélés. JeiZM turi Zvériy, kariy ir pan. figiiréliy, tai
jasgalimapanaudoti Zaidimo metu. StambiamplaneiSdéliojus
figiireles, Zaidéjai, ypac¢ pradedantys, geriau jsivaizduos
situacija.

PATALPUY PARENGIMAS

Tai pabaisy, lobiy, spasty iSdéstymas pastatuose,
kiemuose, poZemiuose. Pirmiausia iSdéstomos biitinosios
pabaisosirbiitinieji turtai. Parengiant likusias patalpasgalima
naudotis Patalpy turinio lentele TL-14. Pirmasis metimas
parodo, kambarys tus¢ias, su pabaisa ar su spastais, o gal
ypatingas. Antrasis metimasrodo, aryra kambaryje lobis. Net
ir tui¢iuose kambariuose pasitaiko lobiy. Sie atsitiktiniai
lobiai nustatomi pagal Atsitiktiniy lobiy lentele TL-15.
Atsitiktiniai lobiai irgi neguli $iaip sau ant grindy. Jie bus
skryniose, paslépti balduose, po grindimisir pan.

Pabaisy patalpose negali bitti labai daug, nes kitaip jos
neturés kuo misti, ims pjautis, nes daugelis jy nesutaria
tarpusavyje. Jei pabaisy bus per daug, ir nuotykis bus pernelyg
sunkus.

SMULKIOS DETALES

Paskiaustai paZymimos smulkios detalés, kurios didina
jJdomumg. Tai paprasti, bet kuo nors ypatingi daiktai
kambariuose, kvapai. Vienijy leis veikéjams nuspéti, kas jy
laukia toliau, kiti - klaidins. Bet pernelyg daug detaliy irgi
blogai - Zaidimas gali nusibosti.

KLAJOJANCIOS PABAISOS

Galima sudaryti nedidele klajojanéiy pabaisy lentele.
Taid-10 pabaisysyraselis. Pabaisy ridys turi atitikti scenarijy.
Veikéjai paprastai klajojanéias pabaisas prisiSaukia
triukimaudami. Be to, kas kelinta cikla ZM gali mestid10), ir,
jetifkrenta 1, tada pasirodo klajojantipabaisa. Kuri? Dar kartg
metamas kauliukas ir pagal sgradelj suzinome pabaisos ragj,
o pagaljosapraSyma - kiek pabaisy bus, kaipjos elgsisir pan.

ZM Kai kuriais atvejais gali nemesti kauliuko arba
klajojancios pabaisos pasirodymui duoti didesng tikimybe.
Sakykime. keliveikéjai jnirtingai kapoja irdauzo uZrakintas
duris, kad net bilda visas poZemis. Netoli gali bati agresyvi
pabaisa. Triuk§mo perspéta pabaisa gali tyliai prisélinti ir
uzpulti. - +ixléptipasaloje irlaukti, paspestiveikéjamsspgstus,
pasikviestt pastiprinimg ar griebtisavo lobj ir sprukti.

SPASTAI

Spystai- taibet koks paprastas ar magiskas itaisas, o gal
laukiantys kerai, kurie gali padaryti Zala, sugaiSinti ar kaip

kitaip neigiamai paveikti veikéjusar pabaisas. Spastus galima
surasti ir nukenksminti, nors tai néra paprasta. Spastai gali
bati duryse, sienose, lubose, grindyse, balduose, lobyje.
Viename kambaryje kartais bitnakeletas spasty. Bet nereikia
persistengti, nes pernelyg pavojingi spastai greitai iSnaikins

.....

patyrusiaisZaidéjais. :

Spastaigali bitilabai jvairis:

- aSmenys (jieisSokaidkokiodaikto ir sminga j veikéja);

- pabaisa (iSskrynios iSnyra gyvaté ir kerta apstulbusiam
veikéjui);

- stréliuké (i§ uZrakto iSSauna stréliuke, galbit
uznuodyta);

- sprogimas (lobyje kazkas sprogsta, nors galbut tai
iliuzija); -

- krentantis daiktas (uZmynus tam tikra grindy plokste
antgalvos krenta akmeninis blokas);

- vilkduobe (uZmaskuota duobe ar Sulinys, kurios dugne
gali bti gyvateés, Ziurkés, ietys smaigaliais aukstyn);

- rukas ir dimai (palietus uzZrakta, kambarj uzpildo
rikas ar dimai - stingdantys, atimantys jéga, perpus
sumazinantys ZieZirby skaiciy, mirtini);

- iliuzijos (kambarin jsiverZia netikros pabaisos, gra-
sinancios praziitimi);

- Sviesos plyksnis (tamsoje plyksteli ry§ki §viesa, trum-
pam apakinanti veikéja; jei tai Fikerai, padés Fi tvermé);

- uzZnuodytas spyglys (kardo rankenoje yra spyglys, ku-
riuo jsidiirgsveikéjas mirSta, iSprotéja, suparalyzuojamas...).

YPATINGI KAMBARIAI

Tai kambariai, kuriuose veikéjus gali istikti kas nors
ypatinga:

- aliarmas (jéjus kambarin suskamba varpas, kvieéigs
pabaisas);

- iliuzija (kambario kampe ptipso kruva aukso, kurio i§
tikryjy tennéra);

- pastato kitimas (jéjus kambarin koridoriuje persistu-
mia sienos, todél iséje j koridoriy veikéjai nebesusigaudo,
paklysta);

- baseinas ar fontanas (jo vanduo gali biti geralas
gyduolis);

- garsai (kambaryje aidi keisti garsai - kniaukimas,
Slameéjimas, knarkimas, nuolat ta patjeilérastj deklamuojantis
balsas);

- statula (didziulé auksine statula, kurios negalima nei
sukapoti, neiissigabenti sveikos);

- slaptas praéjimas (kambaryje slaptosdurys, vedancios
) kitg auksty, lobyna, poZeminius sandélius).
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VKL-14 ZMOGAUQ UGIS, VKL-16 DVORFO I:JGIS,
SVORIS IR AMZIUS SVORIS IR AMZIUS
d% |Ugis| Svoris | d% |Amzius d% |Ugis| Svoris | d% |Amzius
1 11140 34 1 1 13 1 11100 30 1 1 14
2 51150 40 2 12 15 2 5]110 39 2 12 21
6 11}]155 44 13 23 16 6 11]115 45 13 23 29
12 321 160 47 24 38 18 12 321120 51 24 38 36
33 41| 165 51 39 52 22 33 41| 125 58 39 52 54
42 571170 55 53 63 26 42 571130 65 53 63 72
58 671175 59 64 74 30 58 671 135 73 64 74 91
68 88| 180 63 75 83 34 68 881 140 81 75 83| 109
89 941 185 68 84 89 39 89 94| 145 90 84 89| 127
95 98] 190 73 90 92 43 95 98| 150 100 90 92| 145
99 99 | 200 33 93 95 47 99 991 160 | 121 93 951 164
00 001210 93 96 98 51 00 00§ 170 145 96 981 182
99 00 55 99 00| 200
VKL-13 ZMOGAUS ISVAIZDA
ODA AKYS PLAUKAI BARZDA
01 01} Albinosas 01 02]Juodos 01 04| Mélynaijuodi 01 05] Neauga
02 03 ] Meélynaijuoda 03 16| Tamsiai rudos 05 21| Juodi 06 05| Labaimenka
04 12 |Juoda 17 38]3viesiai rudos 22 30| Rudi 15 33| Menka
13 24| Sviesiairuda 39 42| Geltonos 31 38| Sviesiairudi 34 71| Vidutiné
25 38| Sviesiairuda 43 53] Gelsvairudaizalios | 39 61} Rusvi 72 90| Vesli
39 42| Auksine 54 58| Zalios 62 68| Geltoni 91 98| Labai vesli
43 56| Gelsva 59 78] Pilkos 69 81| Sviesis 99 00| Kuokstais
57 71} Balta 79 89 Zydros 82 83| Balti
72 76| Baltaslakuota 90 93| Mélynos 84 94| Peleniniai
77 94| Rausva 94 95 Purpurinés 95 98| Morkiniai
95 00| Bronziniairaudona |96 96| Raudonos 99 (00| Raudont
97 00] Skirtingos 01 20| Smulkiai garbanoti (10)
21 30| Stambiaigarbanoti (25)
31 50} Banguoti(20)
51 00} Lygis(35)
Skliaustelivose nurodyta nuplikimo tikimybé procentais.
VKL-15 DVORFO ISVAIZDA
ODA AKYS PLAUKAI BARZDA
01 01 ] Albinosas 01 13 {Juodos 01 23| Juodi 01 02|Labaimenka
02 34 |Balta 14 54 |Tamsiairudos | 24 45] Tamsiai pilki 03 08]Menka
35 43 | Gelsva 55 80 |Sviesiairudos | 46 50| Chaki 09 29|Vidutine
44 60 |Sviesiairuda |81 87 |Purpurinés 51 72) Tamsiai rudi 30 69| Veili
61 77 {Ruda 88 96 [Geltonos 73 93{ Tamsiairaudoni | 70 98|Labai vesli
78 92 |Tamsiairuda | 97 99 |Pilkos 94 00} Raudoni 99 00iKuokstais
93 Y6 [ Bronziné 91 99 |Zalios 93 00| Melsvaijuodi
97 99 [Chaki 00 00 | Skirtingos
00 00 | Melanistas
VKL-17 MISKAVAIKIO ISVAIZDA
ODA AKYS PLAUKAI BARZDA
01 01 | Albinosas 01 09 [Juodos 01 01| Balti 01 77| Neauga
02 32 [Balta 10 23 [Tamsiairudos { 02 12| Peleniniai 78 94| Labaimenka
33 55 {Gelsva 24 53 |Sviesiairudos | 13 23{ Rusvi 95 99 Menka
56 79 |Sviestairuda |54 59 |OranZines 24 45| Sviesiairudi | 00 00} Vidutine
S0 91 |Ruda 60 78 [Geltonos 46 69| Rudi
92 96 | Tamsiairuda | 79 90 | Pilkos 70 92| Juodi
97 99 | Bronziné 91 99 |Zalios 93 00} Melsvai juodi
00 00 [Melanistas | 00 00 | Skirtingos




.| PRL-4 DAIKTU KAINOS| am PRL-5 TALPU KAINOS VKL-18  MISKAVAIKIO UGIS,
Aliejausbutelis 0,1 ammonety; kg SVORIS IR AMZIUS
Amuletas 20 Balnamaisiai | 0,8/ 2000 40 d% |Ugis| Svoris | d% |Amzius
Davinys diovintas 0,5 | |Kuprine 02 800 16 1 1/8 ] 20 |1 1| 9
i Davinys konservuotas 5| |Did.maiSas (0,05 1200 24 2 519 | 27 2 12} 11
1Deglas(R9m,lval.) 0,05 | |Maz maias [0,03 400 8 6 111951 31 11323 13
) ! 12 32| 100 35 |24.38| 16
Kartis sulenkiama (3 m) 0,8 33 411105 | 40 39 52| 21
| Palapiné 2 viety 1,5 42 57| 110| 45 |53 63| 27
 Skiltuvo komplektas 0,01 58 67| 115| S50 |64 74| 32
' Trikablis 0,3 68 881120 56 75 83 38
: e [
VadenmasiaG) | 03 A A R
| Vynobutelis 0,2 99 99| 140| 82 |93 95| 54
Virve (15 m) 0,1 00 00| 150 98 |96 98| 60
| Visrakéiy komplektas 10 99 00| 65
iiibintas(RQvaal.) 1 PRL-6_TRANSPORTO KAINOS |
am| kg|monety
Arklys 10| 150 7500
b Kupranugaris 40| 100{ 5000
o | Furgonas (2,5milg) | 8| 700/ 35000
Valtis 3 m (2 #m.) 9| 250 12500
;’ Valtisom (52m.) | 20| 550| 27500
Valtis9m (102m.) | 45[1200| 60000

G S B




0000000000600 00000000000000 TURINYS 00000000"‘-‘00000000000000

TERMINAI ... ettt ettt b e b e e e o bbb e e R e R s eaearens R SRR 3

SUTRUMPINIMALI ................ U 0O PSSO 3
VEIKEJU PROFESIHOS TR RUSYS ..ottt sttt eseiesessaeiciess s is s et ess s asasass s ssssbe e ssssssssessesasessaons 4
TN OO OO O OO U OO 4
VAEIES c.eeeeectet ettt eb e e h bR R et ettt b n b ae s 4
Magas ..o, e eeteeetesseeseteasteesteeseessesaateseaire et eenetate s aaneebeies e st us s Ae e e RS e AR e e e b e s e R s e et e e Rt e s s et st et e e e aee s ae s st b benae 4
VEEALISEAS 1.ooiviis ettt ettt te s s e ete e et esesaeseaeseme st s msassa e snesaeseseeaeseaeearaeereatsrsebsns Rt saeRe st s s e b o R et e b e s s s e s aen b e b et et et esen 5
PEASEKYS e e e e et b e b s e e e e an e ran s rae s e 6
DIVOTTAS KATYS oottt b e sa e s b s ans e s s s s b e be s a e e besre e st ea s e e s eras sossaconeanns 6
IMESKAVALKIS KATYS oottt ettt e e r e s e a st n e se bt s e s enssnnens 7
KERAL .o s s st s s as et e s h e st s e e s s e e b shs e e e s a e eas et s s e s e st s e snesrennns 7
| 05 (16 4 o1 4 T S OSSOSO ORURRRSOORRR PP 7
PaKIAtAOS ..o sre e reennt s 7
MAZOKETAT ¢ttt ek e bt re s e 8
. Vitalistokerai ........ SO U OO OO O OO OO ROTOPIOt 19
ZAIDIMOTVARKA ..ot sttt st n b natan 26
KAUTYNES ettt et e e e s s s e s be et ea b e s csse e e m s s s s sar e e e et e st st e Reaesae s st ennenbesnesae 26
Kasels pIrmas? ..o e 26
ATVEIKEJAS PUIST Lot st e e et e ... 26
ATPULIS PADAISA ..ottt e et s he e aene 26
Kokie eJimaiDUna KAUTYNESE? ......ccooiiiiiiiiiiice ettt ess ettt a e e sset et ane e 26
ArSEKMINGA ATAKAT ...t bbb 26
SAUdYMASITSVAIAYINAS ..ottt et et s s e s e nesae st e seeneen 26
Arsekmingakeryataka? ... e et et s e e neneat 27
YPATNZIATVEJAL -.onviiiiiiiiieie ettt ae s st e b e sn e e s e s a e s e s sas s me st s s s asenessreseesacenenbes 27
Argalima atakuotibe ginKIo ir KeIU? ...ttt e aen 27
NejudanCiy DUfybiy gynyba ..o, e s 27
Gajumas, ZAla T ZIIIMAS oottt et e e et s m et e s et e et e enan 27
KiekzZalos tasky gavo veiKejas ar pabaisa? ..o..ccociiiiiiiiiie ettt sttt 27
DIEISIINAS ...ttt et et ea bt e s e et s e ae et e e e e aeenn 27
TTaukimasis ..o et et r e see e seteeree 27
BEZIMIS oo ettt s a et 27
IVAIRUS VEIKSMAL Lottt st s s et e sme st an st et e e esanstas 27
LAPIMIAS ¢ oottt e e b h s et e 28
Zala MUKIIEUS Lottt ettt ettt et e e e es e e e e sa bt e e e e assee et em bt e et e e et et e skt e beeestente e ss e et e e ntsenssernaenbaranens 28
Kaip seksissléptis, sélinti, Kraustyti KiSenes? ...ttt 28
PLAUKIITILS «oooo ettt b e h st st et e s bt et eeeseneneesnestnns 28
IMUNITETAS oottt b en e s s s teas 28
SVENTINTASVANDUOIRALYVAKAIP GINKLAT ..ottt 28
SV IS A ettt ettt et et s e e e et e s b a et e et e Rt et e ae et Rt e as e s e R e ek e e e st beere e st s s eantneaas 28
VETKEJO LAPAS ..ottt st ene s 29
Idealus Zaidimo Meistras SUSIZAUAD Lo 30
Patarimai pradedandiam Zaidimo MEISTIUL ............ocivuereeieuieeieieeieie et se s sses et ss s s s s srasesseas 30
Zaidimo Meistro atmintine e ettt e e atehete e et e e tnaereeeree e e bareee et e eea s e e bar e et e et e es e e e ane bt e eeeaeatrrrteneessensnrann 30
KAULIUKAL ettt r e s e s ne s besetoneaberann 30
VEIKEJUKURIMAS Lttt ettt et st sttt e a et aaere bt aeseonas 31
PATIRTISIRLYGIO KILIMAS L ettt ettt et sttt ae et emcsee e esenbene 32
KAIPPARDUODAMIIR PERKAMITVAIRUS DATKTAL ...oooiiiiiiieeec e 33
Kiek Kainuoja paprastas magiSkas ginklas ...t et er 33
PINIGU IR DAIKTUSVORIS Lt ettt b e b e va s aesbeasenneseess 33
Kie Kk pabaist SUTIKS VRIKEJ™? oo ittt e ettt e eae e e e aaee 33
Kaipelgsis pabaisos, SUTKUSIOS VETKET L.oiiiiir ettt et st e ete s eneaeeaseneene 33
ATTTAUKSIS pabaisos KAUVIIU METU? Lttt ettt e a e et essaesese s eneensneneessessnnas 33
Ginklais DesiKaunanClOS PADALNON ...cooiiiii ittt ettt ete e et et easerees s e seeaeeanseneesaenaas 34
TURTAL ettt ettt bttt e b a e et a et et ene et ean e se e esese s ebenebenas 43
PUDRINU TUTTL coett ittt et ettt es et e et e er e e e et e e et et e et et e s aeeeseeeeeseeaeas 43
RIITIAL Lottt etttk ettt eae et bt e b et et e st e e et entameate st e s asnessansannesssnasnernsns 44
GETULUL L. ettt s et r b e a et et es et e e st e et e e re e e e eteeersenteeaeeaeeneeneann 44
MagiSkiZiedal oo et e e e e et s et e et e e b a e e e bt e be e e n gt e ena e e e aeaearan 45
LazZAOs JazZA e S IT VY TRIES L ettt ettt ettt ereenean 45
K MagiSKEdalR Uttt 45
MagiSKU il KU ATPAZINIMIAS .ottt et e et et et e et et e s e e eess steenarseresbebans 45
MagiSKU datkiu BaUAOTIMAS oot et e ettt ene e 46



SCENARIJAUSKURIMAS ............ e eeeeeeeeeeaeeaeeeeosaes e es e e e e e e et e e s s s e s ae e s st e s s s s e e s e e s s s senas e saerasaaemens

SiuZeto pasirinkimas ............

Vietovésschema..........

Ypatingospabaisos..................

Zemélapio ir plany pieSimas ......

Patalpy PAr€NZIIIAS ......c.oovuiiiiiiiicireiiiciitire e st e ste e sre s e s eessee s e e st et s e ba s sbas s as s s b s s nnsn e e e e nnen et 47

SIMULKIOSETAIES ...ttt et s sa bbb e st snesheea e b s be b e s eanaseaes 47

KIaJOJANCIOS PADAISOS ...c.eeiviireeeceiieice ettt ettt e e e st st s s e s soe st e s e et saae s s b et sr s s s b s s n e s be s sae s re s res 47

CSPASEAL .ttt et sttt st e st e e e s ee s e e Rt e A e e R e e a e et e e b s e te s et e e besensenteens 47

YPatingi KAMDATIAL .....ooovvviiiiiiiiriic ettt e et 47

LENTELES ................. oot n e rer b et eea e et e r e e Lot e e et e bt et e e e bt e st e eer e s e ae et s e s s b s b e et e s e Rt et e e sear s nseas e rereas 48-54

VILNJIAUS A
FANTASTU
KLUBO|

. |
lIlfO “LRIDINVS

"InfoSFera" - tai naujausia informacija apie fantasty renginius, konkursus, leidinius, tai
niekur nepublikuoti apsakymai, piesiniai, tai straipsniai apie fantastika ir kitka, tai
"Kariy ir magy" Zaidimo Meistrams skirtas skyrelis...

Rasykite
Gediminui Beresneviciui, a/d 216, 2040 Vilnius.

S0 0O0O0OLOLOLOOSOOSOEONOSNOLODS
Vilniaus fantasty klubas DORADO renkasi kiekvieng antradienj Respublikiniuose moksleiviy technines
kiirybos riimuose (Zirminy Ib)

905 kab. Smulkesné informacija tel. 76-24-46 darbo val.

e

Fantastinis vaidmeny Zaidimas KARIAI IR MAGAI
Pagrindines taisykles
Antras pataisytas ir papildytas leidimas
Parenge Kastytis Beitas
Redaktorius Gediminas Beresnevicins
Virdelyje Lario Elmoro. paskutiniame virgelio p. - Egidijaus Lelitinos picsiniai
Maketavo Gediminas Beresnevicius
o Kastytis Beitas, 1992, 1993
¢ "Dorado™. [992. 1995
Vilniaus fantasty klubas “Dorado™, ald 216, 2040 Vilnius
Parengta spaudai 1995 10 25
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